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[Chapter 1] 


Character's File 


[第 1 章 キャ ラク ター] 


パラ メー タ 成 長 デ ー タ 成長 評価 :LV99 
Lv HP EP STR DEF ETL AGL EVA 成長 量 評価 
1 300 23 14 12 23 8 5 HP 8100 C 症 還 還 症 証 
10 500 43 26 20 31 12 8 EP 340 C 回 証 還 証 // ツ 7 
20 780 64 60 48 58 18 10 STR 620 D 還 証 記 
30 1100 87 103 76 86 23 11 DEF 454 C 症 証 還 還 
40 1500 119 167 118 129 28 12 ETL 470 A 盾 還 証 還 還 還 還 
50 1900 156 242 166 176 34 14 AGL 50 C 敵 証 還 記 雇 

60 2500 190 323 229 251 39 15 EVA 15 E 還 還 


70 3600 234 398 273 302 44 16 。 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 
80 5000 278 478 333 351 50 17 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 


て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 編集 部 が 
90 7000 324 551 389 416 54 19 独自 で 調査 し た 各 項目 の 成長 量 を 他 の キャ 
39 8400 363 634 466 493 58 20 ラ と 比較 し 5 肝 中 平 価 を 与え た も の で す 。 


クリ リリ トト め tl ド tl ll トン / 上 t ピ パ lI ウ チバ リク ククリ リク クリ 


0 0 の ん 


是 旨 ーー ニーーーーーーーーーーーー 
攻撃 と 回 竹 の 能 力 バラ ンス に 優れ て いる キャ ラク タ だ ろう 。 獲 得 ボ イン ト は 回 復 エー テル の 強化 へ 優先 
と は いえ 、 回復 の エー テル を 持つ キャ ラ が 限ら れ に つき 込み 、 必 殺 技 (ライ トニ ング ・B が オス ス メ ) 

て いる た め 、 仲間 の 回 復 優先 で 動く こと が 求め られ る は あま っ た ぶん を 強化 に 回 す 程度 で 十分 だ 。 


NHRMAL ATTACK 和合 
上 を うー 
クラ ッ カ ー | | エー テル 回 1 わく る 
ボム | SN エー テル 989% で り シ 
スピ ン キ ッ ク | 物理 攻撃 固 | ge% も が ョ 
フェ イズ ナッ クル | ea 物理 攻撃 | 近接 | 園 85% い だ ク 
スタ ン シ ョ ッ ク エー テル | 近接 99% が で 
プレ イク キッ ク | 物理 攻撃 | 近接 | 949% 当 
の 

介 力 キャ ラ 且 ! “ 4A 早 
KOS-MOS エー テル 90%% | 10% ん 角 コ 
エー テル 80% | 10% な し ら し ィ 
エー テル 809%6 1096 | ETL DOWN け 得 = 
物理 攻撃 70% | 30% な し る る ン 
物理 攻撃 | 70% | 30% な し と の 8 
330 | 物理 攻撃 | | 709% | 30% |STRDOWN で 強 
※「 属 性 | の 「B] は ビー ム を 、「 ノック バ ッ ク 」 の 数 値 は ノッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 る の か 


な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 ( P.24 参 照 ) で 自動 内 に 発動 する 攻撃 。 
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| 攻撃 され た と き ブ ー ス トス トッ ク が 十 ] さ れる 


シー ルド アー マー 異常 8 支援 の 全 ス テー タス を 防 
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300 
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な ど で 防 御 を 固め て お きた いと ころ . 


スキ ル 一 覧 は P.118 に 掲載 し て いま す 。 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.119 に 、 


_ 対 グ ノ ー シ ス 用 ビ ト 型 掃討 兵 人 
ド ーーー ニ ーー ンズ 用 


パラ メー タ 成 長 デ ー タ 成長 評価 LV99 
EP STR DEF ETL AGL EVA 成長 量 評価 
20 16 6 6 HP 8750 A 症 証 還 細 間 昌 証 還 
40 26 10 EP 294 D 軒 証 記 
62 56 16 STR 664 A^ ム 症 還 還 還 是 証 国 
84 85 21 DEF 481 A 回 証 還 還 昌 是 是 還 
106 135 26 ETL 477 A 症 還 還 間 間 還 還 較 . 
188 31 AGL 50 C 証 証 還 較 計 | 
237 37 EVA 19 C 還 証 還 還 
287 42 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 
343 48 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し  , 
て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 項 目 の ズ 、 


412 53 0 Wi 放 人 5 アア 
成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 中 計 価 を 
493 56 与え た も の で す 。 ーー 


| 


パラ メー タ の 伸び は STR 、ETL な ど 攻 撃 面 の も の イル が 合う 。 獲得 ポイ ン ト の 使用 は 必殺 技 強化 を 優 
が 良く 、 多 段 HIT 技 の 多い 必殺 技 や 攻撃 エー テル の ラ 先 し 、R・BLADE か R・DRILL (全体 攻撃 重視 な ら X・ 
イ 21 ツ 0 と 合わ せ て 、 積 極 的 に 前 に 出 て 戦う スタ BUSTER) を 集中 的 に 強化 し た い 。 


_NHRIMAL ATTACK に 宮 
祭 投 
BLASTER 人 
BLASTER 性 X 
N| ヨ ヨゴ ョ ) 目 コ 4 U 
BLOW く 8 T 
SWORD いで 
S-SAULT ら 相 T 
|』 テ 
ー 東 本 バ で 導 

前 7 79 07707777// 自 本 
エー テル 90% 6 |ETL DOWN 2 中 
ェ エー テル | 回 |1oo%| 10% な し 寺 テ 人 ダ も ロ 
1 デル 70% | 10% な し ツン 41 1 くに 
物理 攻撃 80% | 309%6 |DEFDOWN eo る ト を D 
物理 攻撃 70% | 30% b し 夫 1 窟 期 竹 と 
物理 攻撃 70% | 30% な し デア で を 多 
※「 属 性 ] の 「B] は ビー ム を 、「 ノッ ク バ ッ ク ] の 数 値 は ノッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 る 8 日 
な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 (P.24 参 照 ) で 自動 的 に 発動 する 攻撃 。 「 重 』 


必殺 技 名 & 特 徴 LV 威力 | | 男 団 中 畔 HIT 数 強化 必要 PT 


1 | 0 |849%%6| 1 0 

R・CANNDN 事 174 | 0 | 26% | 1 100 
1 3 |80| 1|889%| 1 200 

lW4186| 1|909%6| 1 300 

| 5 |90| 1 |92%| 1 400 

6 |94| 2 |94%| 1 500 

7 |98 2 |96%| 1 1000 

8 |102| 2 | 989%| 1 800 

9 106| 2 |99%| 1 900 

10 1110| 2 |99%| 1 1000 

1 72 | 0 |88%6| 5 | 0 

2 |s0| 0Ol899%| 5 | 100 

| 3 | 88| 0 |90%| 5 | 200 

4 |96| 0 |9196| 5 300 

5 104 0 |92%| 5 400 

6 |116| 0 |939%6| 5 500 

7 128 0 |949%6| 5 1000 

8 140 0 |96%| 5 800 

9 |152| 0 |98%) 5 900 

|l10 164| 0 |99%| 5 1000 

1 76 0 |84%| 10 0 

2 |84| 0 |869%6| 10 100 

3 92 0 88%| 10 200 

| 4 100| 0 |909%| 10 300 

l 5 108 0 |92%| 10 400 

“ 6 120 1 |94%| 10 500 
4 名 昌 催 較 較 電 較 / 30 1 96%| 10 1000 
物理 8 140| 1 |979%%| 10 | 800 
9 150| 1 |989%| 10 | 900 

10 |162| 1 | 999%6 | 10 | 1000 

1 |75| 2 |8096| 5 | 0 

10 1 2 19490| 6 | 100 

3 85 2 |869%| 5 200 

『 4 |90| 2 18896| 6 300 

N 5 95 9 90%| 6 400 

|」6 100| 9 |91%| 6 500 

7 |105 9 | 9296| 7 1000 

NN 8 ol 9 |93%| 7 800 
9 115 9 94%| 7 900 

10 |120| 9 | 9596| 10 1000 


必殺 技 名 特 徴 
ら ・CHAIN 


Lv 成 力 箇 囲 命中 率 HIT 数 強化 必要 PT 


1 0 | 0 |80%| 1 | 0 
隊 四 SDHS22 1 | 00 
1 3 | 0 0184%| 1 | 200 

W 4 10|3|869%|l 1 300 

| 5 0 | 3 |88%| 1 400 
e lolsleo%l 1 500 
7 | 0 | 3 |92%| 1 1000 
8 lol5l94%| 1 800 
9 0 | 5 |96%| 1 | 900 
10| 0 | 5 |989%| 1 1000 
| 1 86| 0 |95%| 4 | 0 
2 |94| 0 |959%6| 4 | 100 
「 3 |102 0 |9596| 4 200 

4 110| 0 |9596| 4 300 
5 118 0 |95%| 4 400 
6 |126| 0 |95%| 4 500 
7 136 0 |959%| 4 1000 

8 |146| 3 |9596| 4 | 800 
9 156 3 959%| 4 900 
10 |166| 3 |95%| 4 | 1000 
1 |92| 0 |869%| 2 | 0 
0010 9W| 2 | (10 

| 3 |108 0 |88%| 2 | 200 

ミ 4 116| 0 |899%6| 2 300 

| 5 |124|0 |90%| 2 400 
6 |136| 0 |9296| 2 500 

| 7 |148| 0 |!949%6| 2 1000 
8 |160| 0 !969%| 2 800 
9 172) 1 | 98%6| 2 900 

|190| 2 | 999%6| 2 1000 


光 「 属 性 | の 項目 の 「B] は ビー ム の 周作 を 示す 。「 スロ ッ ト 」 は メニ ュー で 必殺 技 を セッ ト で きる 場所 の こと で 、「 遠 踊 | は XXーA と X…A の 2 箇 
所 、「 近 接 ] は それ 以外 の スロ ッ ト を 示す 。 な お 、「 範囲 ] の 項目 の 数 値 は P.23 の | 技 の 効果 範囲 | の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 


| エー テル に つい て は それ ほど と 気 に す る 必 
| 要 は 無い が 、| モー ド A7」 は レベ ル 10 ま 
| で 強化 する と STR 十 30% に 対し DEF の マ 


| イナ ス が 10% と 小さ く な り 、 使い や すく 
| な る 。 ス キル は 、「STR 二 10」 と 「W 必 殺 | 
| で 攻撃 面 を 強化 .「CB オ ン | で 攻撃 機会 
| を 境 や せ は ば 、 さら に 洒 曜 で きる だ ろう 。 


50 一 500 STH ア ッ プ SDEF ダ ウン (自分 専用 ) 


ヤマ ト ベ ルト 
レッ ドリ ング 
ダブ ル バ ス ター 


り ペ ノン ソル ワー 


引 2 一 4 50 一 500 B 系 ・G 系 に STH ダ ウン 
| 24 50-500 日 系 ・G 系 に ETL ダ ウン 


HP の 最大 値 が 15%% 上 昇 する 

STR を 109% 上 昇 さ せる 

XAA、YAA の 技 が 連続 で 使用 可能 | 
攻撃 され た と き ブ ー ス トス トッ ク が 1 され る 略 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.120 に 、 ス キル 一 覧 は P.118 に 掲載 し て いま す 。 


成長 評価 :LV99 
EP STR DEF ETL AGL EVA 成長 量 評価 
280 27 13 10 27 7 HP 7370 E 軒 計 
480 48 24 19 35 11 EP 465 へ 軒 請 語 証 還 還 還 
700 72 56 45 62 17 STR 589 E 敵 計 
950 96 63 90 22 DEF 419 E 還 計 
1300 27 ETL 464 AA 軒 軒 還 還 証 証 還 還 
1700 33 AGL 50 C 半 証 還 還 
2100 38 EVA 16 D 語 雇 衣 
3000 43 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 
4300 48 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 
て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 項 目 の 


6200 54 成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 段 了 評 価 を 
7650 57 与え た も の で す 。 


章介 間 物 誠人 大 誠人 7 が 97 が 5 人 79 記紀 人 記 誠 誠 誠 誠 用 紀和 導 威信 


豊富 な EP と 単体 ・ 範囲 両方 の 回 復 エ ー テ ル を 修得 切っ て 育て た ほう が いい 。 な お 、 モモ が いる 場合 限定 
で きる の が 大 き な 特 徴 。 攻撃 面 で は 特に 秀 で た 点 は 見 で ジ ギ ー の エー テル 「 ボ ディ ガー ド 」 が 使用 可能 に な 
られ な v 0 いっ そ 回 復 お よび サポ ー ト 専門 と 割り る の で 、 で きる だ け 2 0 箇 間 間 うに し た い 。 


9 
0 


ソニ リッ クア ロウ 
バー チカ ル ボ ウ 
ビート ポ ウ | 
マイ ンド ウェ イブ | 
ビー ト ポ ウ バッ ク 


。 ぷ と 全 ouuiuiur に | 


2 買 机 肖 モ コー ロン で 届 寺 全て で 
幣 。「 は NH ユア 4 」 喘 近 


和 
ae 


シオ ン 8096 | 
KOS-MOS | 70% | し 、 
ケイ オス | 80% | 10% | な し ーー、 


ジ ギ ー ペ | 100%| 30% 
| | 
| 


10% 


Fr. 100%⑳ 109% 
ジン 20% | 10% な し 

※「 属 性 | の 「B] は ビー ム を 、「[ ノ ッ ク バ ッ ク | PP ッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 
な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 ( P.24 参 照 ) で 自動 的 に 発動 する 攻撃 。 


co ご 尼 結 へ SEIS 衣 へ 尼 症 S 
半 則 机 河 | 巧 と 史 功 表し or 慎 洛 


fi 箇 内 。| 一 邊 キル テ ユ 財 」 


必殺 技 名 & 特 徴 |Lv 威力 範囲 命中 率 HIT 数 | 強化 必要 PT 必殺 技 名 特徴 | Lv | 威力 | 範囲 | 命中 率 | HIT 数 強化 必 要 PT 


1 68 | 1 | 8896 | 1 1 0 に 守 た 、 1 80 | 5 | 849% 3 0 
2 12|11 | 90%| 1 100 エン ジェ ル 2 84 5 |85%| 3 100 
3 |76| 2 |9296| 1 200 に ドー 3 88 | 5 |8696| 3 200 
4 190| 2 |939%| ] 300 4 192 51879| 3 300 
| 5 184| 2 |94%| 1 Ci 衣 較 避 得 Lv.2G0 | 5 96e| 7 |88%| 3 400 
6 |88| 2 |9596| 1 500 気 |l6 100| 7 |89%| 3 500 
7 |92 2 |96%| 1 1000 | 7 104 7 90%| 3 1000 
8 96| 2 |97%| 1 800 8 |108| 8 |92%| 3 800 
9 |100| 2 |98%| 1 900 9 112| 8 |949% 3 900 
1l10|105| 2 | 99%| 1 | 1000 110i116| 8 |9696| 3 1000 
1 |70 | 0 |90%| 3 0 1 |79 | 0 !8596| 1 0 
2 |78| 0 |91%| 3 2 |gg| 0 |85%| 1 100 
3 | 86 0 |92%| 3 3 |99| 0 |85%| 1 200 
4 |94| 0 |93%| 3 4 |109| 0 |85%| 1 | 300 
5 |102 0 |9496| 3 5 119 0 |859%| 1 400 
le6 |110| 0 |959%| 3 6 |129| 0 |8596| 1 500 
7 120 0 |96%| 3 「 7 |139 0 85%| 1 1000 
8 |132| 0 |979%6| 3 | 8 |149| 0 |85%| 1 800 
9 144| 0 |98%| 3 9 159| 0 |859%| 1 900 
|]10 160| 0 |99%| 5 |10 169| 0 |「8596| 1 1000 
1 68 | 0 |86%| 3 1 92 0 |869%) 1 0 
2 12|| 0 | gew| 1 MM| 」| 上 55 1] 100 
3 | 76 3 |90%| 3 3 | 96 1 |889%| 1 200 
4 18013|92%| 5 4 |98| 1lse%l 1 300 
5 |84 3 |949%| 3 | 5 100 1 90% 1 400 
6 |88| 5 |959%| 3 |e@ |102| 2 |9296| 1 500 
7 92 5 969%| 3 | 7 |104| 2 |94%| 1 1000 
ゴー キル 8 |98| 5 |97%| 3 ls io8 2 96% 1 800 
9 104| 7 |98%| 3 ロ 9 |112| 2 | 98%| 1 900 
10 |110| 7 |999%| 3 還 中 際 ll10 6| 2 |1006| 1 1000 
1 70 9 |8096| 1 0 く 1 30 0 1009%6| 1 0 
EN レア ハン ター 請 上 員 
2417819 | 82M| 1 100 2 |35| 0 |10096| 1 
3 |80| 9 |!849%| 1 200 3 |40)0 |100%| 1 200 
14 185l9|86%| 1 300 1H4 145| 0 |1009%6| 1 300 
5 |90|9188%| 1 400 lN 5 50 0 10096 1 400 
6 |95 9 |90%| 1 500 l6 |55|0O|10096| 1 500 
7 100 9 92%| 1 | 1000 |7 |60 0 100%| 1 1000 
動 埋 1 9 19400 | ] | 800 8 |65| 0 |10096| 1 800 
| 9 |96%| 1 | 900 9 |70| 0 |100%6| 1 900 
9 |98% | 1 1000 110|75| 0 |10096| 1 1000 


※ <「 属 性 | の 項目 の | [ B] は ビー ー ム の 属性 を 示す 。 [ スロ ッ ト | は メニ ュー ーー 必殺 技 を セッ | ト で きる 場所 の こと で 、 [ 遠 昨 離 | は XーXーA と XーA の 2 箇 
所 、「 近接] は それ 以外 の スロ ッ ト を 示す 。 な お 、「 範囲 ] の 項目 の 数 値 は P.23 の 「 技 の 効果 範囲 ] の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 


3 一 14 100 一 1000 HP200 一 5000(LV10) 回 復 (単体) 
2 間 ー 「 2 一 4 50 一 500 M 系 パイ ロッ ト に 睡眠 
| て 、 戦闘 不能 回 復 の | リファイン 」 や 、 3 時 了 4 語 四 10 て 20 100 て 1000 HP400 一 9999(LV10) 回 復 (範囲 
| M 系 パイ ロッ ト を 眠ら せる [シー プ ビ ー 
| ム | を 追加 し て も いい 。 ス キル は 、 打 た れ ig Pa TE 
弱 さ を 少し で も カバ ー す る た め に パラ メー エン ジェ ルリ ング エー テル の 消費 EP を 半分 に する 
| タ の 底上げ と 、 さ ら に 「 ダ メー ジー10」 リベンジ パワ ー 攻撃 され た と き ブ ー ス トス トッ ク が 1 され る 諾 
| | の 人 で 入 放 し て ダメ ー ジ を 渡 ら そう . メー ジー10 シス ター クロ ス すべ て の 攻撃 で 受け る ダメ ー ジ を 10% 軽 減 較 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.121 に 、 ス キル 一 覧 は ば P.116 に 掲載 し て いま す 。 


Character's File 


『 混 当 ” の 名 を 持つ 謎 多き 少年 
生計 00 エ ル サ の 和 員 し て 、 マ シュ ー ズ Jr. た ち 
。14 年 前 の 旧 ミ ルチア 紛争 
5 に 参加 当時 か ら 変わ 2) 


成長 評価 LVgg 


EP STR DEF ETL AGL EVA 成長 量 
320 18 15 13 13 HP 8280 
570 28 28 22 22 EP 266 
900 50 62 50 50 640 
1300 74 107 73 74 465 
1750 94 178 121 121 459 
2200 117 248 176 173 50 
2900 149 334 228 226 19 


3900 182 414 266 268 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 
5300 214 502 335 342 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 

て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 項目 の 
に 成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 中 価 を 
8600 284 655 478 472 与え た も の で 細 


の の 


バト ル の スタ イル は 、 攻撃 & 回 復 の バラ ンス 型 と い 「EP ハ ー フ | の スキ ル が 必ず 欲し いと ころ だ 。 な お 、 
っ た と ころ 。 パラ メー タ 面 で は 成長 に よる EP の 伸び 攻撃 技 の ほとん ど が [ 気 | 属性 と な っ て いる の で 、 耐 
HON エー テル メイ ン で 運用 する 場合 は 性 を 持つ 敵 が 多 v " 得 所 で は 回 性 和 に 専念 させ よう 。 


オ を 
| 1 | エー テル | 遠 曰 に 
XX | 36 | 1 | エ - チル 地区 回 は 
XY | 31 | 1 物理 攻撃 | 近接 | 較 史 
Y | 20 | 1 | 物理 必 撃 | 近接 | 昨 人 
YーX | 28 | 1 | 物理 攻撃 | 近接 | 回 昌 
| 1 | 析 軸 近接 | 気 た 


.LUHMBIINATIHINN ATTALK 


な し 


※「 属 性 | の 「B] は ビー ム を 、「 ノック バッ ク 」] の 数 値 は ノッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 
な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 ( P.24 参 照 ) で 自動 9 に 発動 する 攻撃 。 


誠 の STi 藻 。「 本 庄内 | 庄 選 昌 WE な 杏 S き > 。「 眉 2 」 敵 3 細 


い 還 周 ) 改 へ QOr 詞 人 略 周 へき AS と NNS き SetO 共 


や 

上 

エー テル 80% 10% う 

Le に 8le に 信 320 | エー テル 100%| 10% |AGLDOWN ス 
モモ 290 | エー テル | 80% | 10% な し 攻 
ジ ギ ー 300 | 物理 攻撃 90% | 30% | な し : 
Jr 300 | エー テル | 100%| 10% な し 員 
ジン 300 | エー テル | 回 | 90% | 109%% |AGLDOWN 0 5 


生 有 六 衣 誠 靖 誠 衣 99 の 25297 太 の 
OO 


病 誠 記 疹 誠 衣 准 診 馬券 記 衣 誠 記 7 


| 809% | 


し 邦 カ 
2 |76| 0 |87%| |a6| 0 |82%| | 100 
3 |84 | 8896 | | | 94 | 0 | 849 | | 200 
4 |92 | 8996 ! | |102 | 0 | 869% | 人 
5 |100 909 | | | 110| 0 | 88% | 400 

| 6 1n0 919 | | 122| 0 |9096 | | 500 
7 |120 9296 | | | 134 | 0 | 9196 | | 1000 
8 |132 9396 | | 146| 0 | 929%| | goo 
9 |144 9496 | | | 158 0 | 93%」 | 900 
10 156 | 170| 0 | 949% | 1000 

64 829 | | 80 | 2 | 7896 | 0 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
2 | 
2 | g09 | 
2 | 82% 
2 | 8496 
2 | 8696 | 
2 | 87% | 
2 | 8896 
2 | g996 
2 | 9096 
2 | 9296 | 
| 65 | 0 | 80% 
| 0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
3 
3 
3 
5 
5 
5 


〇 0 60 いい の ON ュー 


| 
〇 ゝ 


トー 


〇 
〇 


| 80% | 
8096 」 
8096 」 
8096 | 
| 8096 
8096 
| 8096 
8096 
| 8096 | 
| 7496 
7696 | 
7896 
809% 
8296 
849%6 
8696 | 
8896 
|「150 5 | 9096 | 
| 100 | eo| 5 |949%| 3 | 1ooo 
※「 属 性 ] の 項目 の 「 B] は ビー ム の 属性 を 示す 。「 スロ ッ ト | は メニ ュー ーー 必 科 計 を セッ ト で きる 場所 の こと で 、 「 遠 距離 |] は XーXーA と XーA の 2 箇 
所 、| 近接 ] は それ 以外 の スロ ッ ト を 示す 。 な お 、「 範囲 ] の 項目 の 数 値 は P.23 の 「 技 の 効果 範囲 ] の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 


Co 
いつ 
に 
の 
Co 


習得 Lv.3G 較 : 通 肢 /: 押 


〇 0 60 いい の ON ュー 


OO 
( 〇 


100 
95 | 
100 
105 | 


) 
! 
1 


1 
〇 
則 較 
〇 ① 


1110 | 
118 
| 126 | 
| 134 | 
1142 


oo OO ヽ ヽ 、J 員 員 の ロ ロロ | の OO の OO の どの どど どの の どど どの の どの どど の HIND DD DO DD DD DD コー ーー の | つつ ーー のど の どど どど どの どど どの の の 
CO CO oO OO OO OO oO OO の の | つつ つつ ーー ーー つ コ つつ ーー ーー ーー ーー つ ーー つ つ ー つつ ーー ー つ つつ つつ ーー|ー ーー つ ー ーー ーー つ ーー ご ーーー デー 
C う 
の 
の 


0 0 いい の ロロ ょ ドド ON ーー 


〇 
ト う 


Ii II つつ sh sa つつ 有 Im つつ = っ > つ ふつ ご ぶつ ご つつ EN66OQOO eoOOQ OO GRNMOO SQ O00 有 光一 ーー ーー ーー 均一 


ユ 
=】 
OO 


4 100-1000 HP120--1800(LV10) 回 復 ( 範 囲 ) 
常に 便利 な | 癒し の 雪 | と | 浄化 の 風 | 【 200 。 全 ステ ー タ ス 異 常 を クリ ア 
さえ 押さ えて お け は ば 、 回復 担 当 と し て メイ 
ン / サ ブ と ちら で も 十分 に 使え る 。 スキ ネオ アー マーo STR と DEF を 59% 上 昇 さ せる 
ル は 、 パラ メー タ の 全体 的 な 底 上 け と 必須 | ヤマ ト ベ ルト HP の 最大 値 が 1596 上 昇 する 
の 「EP ハ ー フ 」 を 選択 . さら に 必要 に 応 、 | エン ジェ ルリ ング エー テル の 消費 EP を 半分 に する 
じ て 「CB オ ン | を 付け て も いい だ ろう 。 | | | り リベンジ パワ ー 攻撃 され た と き ブ ー ス トス トッ ク が 十 1 さ れる 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.122 に 、 ス キル 一 覧 は P.118 に 掲載 し て いま す 。 


EP STR DEF ETL AGL EVA 

290 15 16 11 11 7 

490 25 30 19 11 

800 35 64 16 

1200 57 22 

1650 81 27 

2150 33 

2850 38 

3800 43 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 

5200 48 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 
て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 項目 の 

6900 54 成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 彼 隙 評価 を 


8300 57 与え た MA 。 


バラ ンス の と れ た アタ ッ カ ー タ イプ だ が 、 最 前 列 に 多い ザコ を まとめ て 人 片付け る の に 重宝 する だ ろう 。 バ 
立た せる に は 打 た れ 計 く 、E P の 伸び も 少々 物足りな トル で の 役割 は 必殺 技 に よる 攻撃 と 状況 に 応じ た 補助 
Un 95 生 PVOIAUM 和 RS 用 り 9 て Ge エー LM ー ン で ある 。 


わ ら 通 

な 2 
ーー | い 和 長 
one 0 
レフ トシ ング ル | 22 | 1 | 9 物理 攻撃 | が マイ 
と / 甘 XX | 28 | 1 | 物理 攻撃 | せ 攻 ト 
ビア 4 や を 潤っ 3 | 1 | 物理 攻 共 | リネ ン 
ライ トシ ング ル 半生 4 | 19 | 1 | 物理 攻撃 | 選 池 ル 
ピア シル と シ と 錠 性 議 Yー バ 30 ) 1 | 物理 攻撃 | | つう 二 で 
沿 び せ 有 味 り プリ | 34 | 1 | 物理 攻撃 | が 
る 便 か 


LUHIMBIINATIHIN ATTALK Paper 


0 


に 間 5ctych 


物理 攻 机 30% 


300 | 物理 攻撃 | | 70% | 30% | な し 
300 | エー テル | | 100%| 109%% | な し 
320 | ェ ー テ ル | 園 |100%| 10% 拉 nM 
310 | 物理 攻撃 | 園 70%| 30% | 

300 | 物理 攻撃 | 園 | 80%| 3o% | 0 


K「 属 性 | の 「B] は ビー ム を 、「 ノッ ク バ ッ ク 」 の 数 値 は ノッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 
お 協力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 (P.24 参照) で 自動 9 に 発動 する 攻撃 。 


。 ペ と へい 時 生 則 対 環 咽 き rcrr 未 
旭 計 SG 計 , 決 職 計 テー 店 S > 
品 ③ と 


下 近 さ (v。「 


8896 ! 
8996 
9096 
9196 
9296 
9396 
9496 
9596 
9626 | 
9896 


22 ンー 


の 6 60 いい の ロロ 8 の 0 NN っ 


- スロット 


めん 


mn 
〇 


( 6 
7/ 


1 | 80 86% | 1 
2 |88 II 1 1 
3 | 96 86% | 1 
ーー - 。 守 王 2 88%| 1 | 
習得 Lv.3 5 |112 9096 | 1 | 
属性 | 2 6 |120 9296| 1 | 
攻撃 タイ ブ 。 | 7 |130 9496 | 1 | 
8 |140 969% | 1 
ー ー 9 150 9806 | 1 
1 1 


ュ ユ 
【=) 


. 近 拉 


999 
8096 
8296 
8496 
8696 
8896 
9096 
949 
9696 
9896 
9996 
9096 
9196 
9296 
939 
9496 
9596 
9696 
9796 
9896 
| 999% | 20 | 
TB」 Ear 「 ス ロッ ト 」 


ト う ト う ト う トト) DD も や 
の 


ト う 
〇 


ト う 
〇 


EE 線 
に 1. 半 間 


GO の 0 の の ロ ょ ON っ 
OO 
ヽ こ J 

トト DI ト DO ト う ) トト 5 

CO ESS の つ 


ト う 
の 


ト う ト う ト ) ト う 
〇 の 〇 どの の の 


0 の 8 ON っ 


ト う 
〇 


の どど 〇 どど どら どど の の どら どど の どの IO COQ@ OO ~- SS oo ooadlD DD DD つつ ーー どの の どの どの | つつ ーー の どど どの どの どの どら の の の 


ト う 
〇 


バッ 
ト 
〇 


1 
〇 
こ J 
OO 
〇 の 


| 
ミ 


| エー テル は 特に 必須 の も の は な い が 、 

| | ダン ディ ズム 」 と | サイ コ ボ ポケ ッ ト 」 あ た 
り を 修得 し て お く と 意外 に 使え る 場面 が あ 
る だ ろう . スキ ル は 、 攻撃 力 不足 を 補う た 
め に パラ メー タ 強 化 に 加え 、 ク リティ カル 
確率 の アッ プ で 補強 。 打 た れ 弱 さ は も と も 
と 高め の 回 壁 を 底上げ し て カバ ー し よう 。 


コーH 洋 


ゃ ーー 
で 


1000 


は メニ ュー で 必殺 技 を セッ 


ッ ト を 示す 。 な お 、「 範囲 | の 項目 の 数 値 は P.23 の | 技 の 効果 範囲 ] の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 


和訳 誠 7205 記 09M0525248799AM5D987 が 4085A5 が 06745R09 
人 
生計 誠 放 拓 明和 が 9 が 9 が 20295 乱 誠 誠 906 が 859020200M75R7 


前 98725259694575DG59727RG 


8496 」 
869%6 | 
8896 

9096 
9296 
9496 | 


1 
〇 
〇 


9596 | 
9696 | 
| 9796 | 
| 9896 ! 
| 9096 
9196 
9296 
9396 
949 
9596 
9696 
979% 
9896 
9996 
8696 
8896 
9096 
9296 
9496 
9596 | 
| 9696 | 
9796 | 
| 9896 | 
| 9996 | 


の 0 の 品 ム O 〇 ON っ 
ら 
ト う 


gd al MM MM 回 し に 
6 1 


1 
ら 


6 0 いい の お ON ュー 


3 1 
3 1 
5 1 
5 1 
の 1 
7 1 
| 7 1 
8 1 
8 1 
8 1 
3 1 
3 1 
3 1 
4 1 
4 1 
113| 4 1 
| 4 1 
6 1 
6 1 
6 1 
0 5 
0 5 
| 0 5 
| 0 5 
0 5 
0 5 
0 5 
0 5 
0 5 
0 5 


ee 
〇 
〇 


号 FX3 ン 臣 に 
| 遠 距離 | は XーXーA と XーA の 2 箇 


女性 キャ ラ が いる と 戦闘 不能 後に HP1 で 復活 
敵 か ら ア イ テ ム を 盗む 


レッ ドリ ング STR を 109% 上 昇 さ せる 

パー プル リン グ | ETL を 159% 上 昇 さ せる 

コバ ルト リン グ 回避 を 上 昇 さ せる 

闘神 の マス ク クリ ティ カル 率 を 109% 上 昇 さ せる 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.123 に 、 ス キル 一 覧 は P.118 に 掲載 し て いま す 。 


Character's File 


パラ メー タ 成 長 デ ー タ 成長 評価 :LV99 

HP  EP STR DEF ETL AGL EVA 成長 量 評価 

350 12 18 16 14 HP 8750 A 

650 22 33 27 26 EP 211 E 

1100 32 66 54 47 STR 669 A 

1600 43 84 60 DEF 481 A 

2300 65 ETL 409 E 

3100 87 AGL 52 C 

3900 EVA 13 E 6 


4900 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 王 議 
6250 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 

て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 順 目 の 壮 細 3 
0 成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 了 評 価 を 内 
9100 与え た も の で す 。 


< ラメ ー タ は 攻撃 面 と 防 箇 両方 に 優れ た アタ ッ ー 3 トル スタ イル が 適 し て いる だ ろう 。 その 際 、 
カー タイ プ の バラ ンス に な っ て いる 。 最 前 列 に 配置 し 、 自己 強化 の 「 ボ ディ ガー ド 」| を 使用 可能 に する た め 、 
員 ヒエ ー ー テ ル と 強力 な 必殺 技 を 駆 便 し て 攻撃 に 徹する モモ と 5 せる の が 望ま し い 。 


8 

| エー テル | 遠 距離 | 園 2 

| エー テル | 遠 距 離 | 還 | サ 

ジャ ッ ク プ レー ド | | 物理 攻撃 | 近接 | 半 ー ベ ナ 
ハイ キッ ク | | 物理 攻撃 近接 | 回 に 謙 う 
バー スト ブロ ー | 物理 攻撃 近接 | 園 は 
ジャ ッ ク ブ レー ド | 物理 攻撃 | 近接 | 還 電 / 
1 高 と 


ご 
ピコ 


本 須 導 時 前 級 6 
彰 商 半生 導 記紀 誠 


開 近 

| 物理 攻撃 | | 709% | 30% た 皆 メ 

KOS-MOS 謀 : 紅 | 物理 攻撃 | 回 | 80% 30% | い 体 す 

kk 必 醒 識 SO00 | 物理 攻撃 回 | 90%| 30% の が シ 

モモ | 320 | 物理 攻撃 | 園 |100%| 30% pe る る 

Jr. 310 | 物理 攻撃 | 国 | 70%| 30% | な し Le 使 ス ト 

320 | 物理 攻撃 | 回 | 70%| 30% |AGLDOWN や だ 威 

※「 属 性 ] の 「B] は ビー ム を 、「 ノ ッ ク バ ッ ク 」 の 数 値 は ノッ ク バ ッ ク の 発生 確率 を 示す 。 時 
な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 ( P.24 参 照 ) で 自動 約 に 発動 する 攻撃 。 - 効 


貞 
こ な る 
十 ] さ れる 


ーA と X 一 A の 2 
ソノ が 


リ 


レッ ドリ 
双子 時 計 
ョ ソノ 


/ 


ピン 


必要 な アイ テム | 
ング 
ソ 


_50 一 500 モモ が いる と STRSDEF10-25%% ア ッ プ ( 自 分 専用 ) 
リ 


_50 一 500 日 系 ・G 系 に 毒 


豆 人 
| リ ベ 


| 


を セッ ト で きる 場所 の 


な お 、「 範囲 | の 項目 の 数 値 は P.23 の 「 技 の 効果 範囲 」 の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 
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臣 ' 
と っ 3 1 CM 
> 1 画 K 
1 王 1 反 | 
回 柱 栖 局 
記 らら | 電電 号 也 
ご 3 
6 > まま IFK で 
。 ご に IK3 に 
選 識 SRI 
ItItItIOIEIEIEtItOIOIO101tIDt ヶ O ヶ O ワ 0O0IOIO0OI や キ O せ RDUOUOBD ギ せ B ヶ It こ …」 こ phho 1 キキ 0 す 0 す 0 す キュ TFT7T7TWOW キ WO キ Y==9 9 ]0tn ィ ww 1 に 山 
っ J ( 1 ロロ (大 
No の Opoh ト ho の ICQNoSpopoh ト ho の oO の 選 | こ CNQNo さ poh ト oo ら ご ト J に 1 =T・z1 
上 TE Ta TSTSTSO0tt 、| | 
エ In | し 
ら 
ら 
に 
( 
ら 
の 
「 
の oo 呈 
+K 
| に ) 
層 FPP 眉 記 
飼 L | 
ド の 屋 


人 


( 


ビュ す 。 


ーー ンー 
2 つ 
ロ | K 還 
0 
ーー 中 ぶ ぶ ぶ ぶ ざ び ざ ざ どぶ ざ ざ ざ ざ ば ば ざ び ざ ざ び ざ ま ざま ざ び ざ ざ どぶ ざ よび ざ ざ び ざ ざ ば ば ざ び ざま ざま ざ び ざ ざ どぶ ざま び ざ ざ ざま ざ | ば ざま ぶ ざ び ざ ざ まざまざ ざ ざ ざ | 。 リリ = | 本 
凹 〇 On OO 葬 ら と Q 〇 0 さ 回 の の い ゆ の OO し ト しら ささ 四 の きす の いぬ 上 に の の 上 @ こ QooO の らら 記 Q 〇 ⑳ さ の oeE も も 中 肌 響 mH .」 | 陸 
い に い DFmOoOoOOOEh い FLFLOOOOIEKE い NFC い hFF oo9IF Fo ooo 69 ooeO oe と +6 G 下 ご oo 
ェ ShE 四 湖 べ | 記 
本 ーー … ミー … ミー … ミー … ミー … ドー - ミー … ミー ミー - ミー - ri rl BN 日 ミミ …』 ミー-』 - ミー - ミー』 - ミー-』 ミー-ー』 ほっ 還 だ e 中 避 尺 ko 記 
ーー . へ 紅 上 Gi 且 
ン Rg8&S8eeg8Sssglsgs8e88se88Elaasgss88e&&lss8sRgSsa8@ 思 3 CO 細 財 NR pl 自 
トー で 一 ae aa イ ヽ J) 六 
ーー ニュー ニー ニー ニー 1 3 で き 3Jhel 語 
1 NO の OO 9 や ロ 吐 K 半 に 剖 NR い 
| 間 者 EE ーー ニー ニー ュー ーー 中 に K ぬ トー の トー 1 和 
1 上 6 る テ 5 
| m マ 屋 と 。 て 宮 回 | 本 
| も SS で DIG で らら | 本 
| G づ MM つ ょ | コピ MR 
| S づ : ご ロー | 記 
ま EK て まま 1 0 遇 
| | 穫 3 ミ で 則 つつ ww 條 | 記 
h| S 二 中 | % 選 則 wl 較 
NN 婦 間 | + キ で 京 拓 に | 三 
| | 藤 H ホ トレ し 朋 選 引 民 | 四 
1 まま ms 
上 1 | の WT で ー テ こ テ ll H 


CHAPTER-1 Character's File 


パラ メー タ 成 長 デ 成長 評価 :LV99 


HP  EP STR _DEF ETL AGL EVA 成長 量 評価 
390 1 17 全 1] 倫 5 HP 8460 B 

640 28 31 26 28 9 EP 220 

970 38 66 49 49 15 STR 649 

1400 49 109 62 63 20 DEF 469 

2000 72 175 25 ETL 404 

2650 93 246 31 AGL 50 

3350 337 36 EVA _ 25 A 


4200 421 41 ※ パ ラメ ー タ の 上 昇 値 は 一 定 で は な いた め 、 
5600 498 47 成長 デー タ は お お よそ の 目安 の 値 を 記載 し 

て いま す 。 成長 評価 の グラ フ は 、 各 項目 の 
7400 575 52 成長 量 を 他 の キャ ラ と 比較 し 5 彼 隙 評価 を 
8800 666 55 与え た も の で す 。 


MM 


0070 


STR や DEF の 伸び は 申し 分 な く 、 物 理 攻撃 寄り の ア 力 な 攻撃 役 と な っ て くれ る は ず だ 。 ま た 、 攻撃 に 属性 
タッ カー 向き の パラ メー タバ ラン ス で ある 。 強力 な 必 を 付加 する エー テル を 修得 で きる の で 、 敵 に よっ て 使 
4 を 0 よう に 育て て いけ ば 、 非 常に 強 _ い 分 けれ ば バト ル を 有利 に 展開 で きる だ ろう 。 


iR 則 \ 攻 通 

ーーーーーーーー で 

攻撃 力 HI 半 胡 上 E 0 ここ 

、 + Lu 作 3 0 HII 了 攻 加 2 イ iM の ウニ 
| 25 | 1 | 物理 攻撃 | | 回 高 」 
XX | 33 | 1 | 物理 攻撃 | 遠 距離 | 園 | 99% あら 
XーY | 37 | 1 | 物理 攻撃 | 近接 | 園 | 98% oe 
Y | 2 | 1 | 物理 攻撃 | 近接 | 固 |95% な 古 
YーX | 40 | 1 | 物理 攻撃 | 5 | 園 | g5% 2 
| 上 
YY| 32 | 1 | 入国 生 | 控 | 回 gg% 本 
る に 連 

す 人 恋 


| ジオ ツウ 、 | 330 | 飛 加 | 国 | | DEF DOWN 間 は 誠 打 
4e に Ple に 周 310 1 物理 攻撃 | 回 2 30% | な し に 作 
と と 人柱 識 300 | 物理 必 畔 | 90% | 30% | な し 半 風 や 丸 
E | 300 | エー テル | 還 | 70%| 10% | な し ど 効 
320 | 物理 攻撃 園 | 70%| 30% | な し 合成 

[ l』 300 | エー テル | 還 0 109% | な し い 2 修 
※「 必 性] の 「B] は ビー ム を 、「 ノ ッ ク バ ッ ク ] の 数 値 は ノッ ク バッ ク の 発生 確率 を 示す 。 - は す 


い 


な お 、 協 力 技 は W ブ ー ス ト 状 態 (P.24 参 照 ) で 自動 SI に る 攻撃 。 


OO 六 次 70 の 


1 時 0 Ph 6 HH 
『 『 N ! | H 日 L 日 W 7 HH 
人間 人 
Po < 細 


| 80 
| 88 
| 96 
| 104 | 
| 112 | 
120 | 
130 | 
140 
150 
160 


習得 Lv.15 


属性 回 。 


スロ ッ ト 


(| 


100 
104 | 
108 
112 | 
116 | 
120 | 
96 

| 104 | 

112 | 

120 | 

| 128 | 

136 

144 

152 

160 

10 168 


の OO 0 いい の OND ュー 


ユ 
〇 


OO 0 いい の い お ON っ 


※「 属 性 | の 項目 の |「 B] は ビー ム の 属性 を 示す 。 
所 、「 巡 接 | は それ 以外 の スロ ッ ト を 示す 。 な お 、 


8296 
8496 
869%6 
889% 
909% 
9296 
9496 
969% 
9896 
8096 
8296 
8496 
869⑳ 
8896 
9096 
9296 
9496 
9696 
9896 
8096 
8296 
8496 
8696 
8896 
909 
9296 
9496 
969 
989 
889 
8996 
909 
9196 
9296 
| 9396 
| 9496 
9596 
| 969 
| 9796 


の どの どど どの どど の どら どら どの の どの OHIND D DD DD) D いい ーー ーー|R ド は O の の の いのら どら の どら の の | らら の の らら どら ららら の 


〇 


エー テル は 、 属性 付加 の | ー ソ ー ド ] 系 

も いい が 、 M 系 の 敵 を 弱体 化 さ せる シリ ー 

| ズ を 一 通り 修得 させ 、 敵 の タイ プ に 応じ て 
| 使い 分 ける の も オス ス メ だ 。 スキ ル は 、 と 
| に か く 必 殺 技 を より 多く 出せ る よう に 「W 
| 必殺 | | AP 十 1 | を 修得 させ る . さら に 
「c B オ ン | で 攻 機 会 増やす の も いい 


※ エ ー テ ル 一 覧 は P.125 に 、 ス キル 一 覧 ( 


8096 


本 


0 7 PCPSRReameeyaeoee 27707 の 7 
OH 7000007007000000000000700007000000000000 の 


0 
100 
200 
300 
400 AA 36 
500 | 属 秋 

1000 


〇 
つ 
に 
mi 
ご) 
ご) 


の O 9 の ロロ ょ の いっ ュ 過 
ら 


nA 
っ) 


半 
〇 
〇 の 


の oO 0 いい の ON っ 
ー ス 
) 
〇 
ーー っ ーー らら らら らら ol @ @ ゆい ゆ ho や いい 
〇 
つ 
上 ぶ 


( 〇 O 

〇 

〇 

上 
こつ こつ こつ ここ A こつ WES こう SO eS こう こう = うつ ここ S 5 = 。xS 


〇 


19%) 
〇 
〇 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


| 1000 


な ム 


[| スロ ッ ト | は メニ ュー で 必 # & 技 を セッ ト で きる 場所 の こと で 、 [ 遠 嘘 離 | は XーXーA と X 一 A の 2 箇 
」 


B 囲 |」 の 項目 の 数 値 は P.23 の 「 技 の 効果 範囲 | の 範囲 番号 に 対応 し て いる 。 


エー テル 名 消費 EP 強化 必要 PT | aa 
2 一 4 50 一 500 M 系 に STR ダ ウン 
2 一 4 50 一 500 M 系 に DEF ダ ウン 
2 一 6 50 一 500 M 系 に ETL ダ ウン 
| 取得 必要 PT | 取得 に 必要 な アイ テム | 
150 レッ ドリ ング STR を 109% 上 昇 さ せる 
1200 ダブル バス ター  XAA、YAA の 技 が 連続 で 使用 可能 
300 リベンジ パワ ー 攻撃 され た と き ブ ー ス トス トッ ク が 十 1 さ れる 
1500 指揮 官 の 紋章 毎 タ ー ン AP が 十 1 さ れる 


は P.118 に 掲載 し て いま す 。 


Character's File 


E.S. の 
| パト ル 能 力 


各 E.S. の 特徴 と 通常 技 


| 
| 
| E.S. の 通常 攻撃 が キャ ラ の バト ル と 
| 異な る の は 、 攻撃 技 が 装備 する 武器 に 
| 依存 し て お り 、 武 器 を 変え る そこ と に よ 
| っ て 技 の 威力 を 含む 特性 が 大 きく 変化 
| する こと だ 。 ちな み に 、 E.S. バ トル で 
上 | も エー テル は 使用 で きる が 、 使 える 
- の は 「 メ ーー ト ] に な っ て 


対 A M.W.S. お よび E S. 戦 に ね い ンク 


生ま みち の 
機体 と し て 登場 する 3 機 の E.S.。 ここ で は これ ら の 模 
体 の 通常 技 、 必 殺 技 の 種類 と 性 能 を 掲載 する 。E.S. の 
レベ ル や パラ メー タ な どの 能力 は パイ ロッ ト 準 拠 だ 。 


時 We も っ 
た . 与 . ノロ 77777777 
ゼ ブ フリ ルリ 
モモ 用 に 調整 され た 、 ヴェ 
クタ ー 社 製 E.S.。 アル ツェ ル 
ほど で は な い が 多 段 HIT の 
技 が 多く 、 また カノ ン 系 武 
器 の 技 が すべ て エー テル 攻 
撃 と な る の が 特徴 だ 。 


時 ら . 0 
リツ アル 


旧 ミ ルチア 紛争 時 か ら 運 用 

せれ (し る リ ェ リク ター 仁 | 

製 E.S.。 ソ ー ド 系 以外 の 通 | 

1HIT の も の だ が 、 攻 撃 タ 較 常 技 は すべ て 物理 攻撃 と な | 

イプ が バラ ンス よく 設定 さき 間 る 。 ま た HIT 数 が 多い 技 が | 
] れ て お り 、 扱い や すい 。 較 基 誠 な の も 特 穫 に いえ で 


KOS-MOS の 戦闘 サポ ー 
を 目的 と し て 、 開 発 さ れ た 
E.S.。 通 常 技 は すべ て が 


武器 [ 1 も いり 
素手 ソー ド 系 由 | oe で Egg 靖 | 表 | イプ リ (o ク 
| 1 | 物理 | 一 | ライ ト フ ィ ス ト |50| 1 物理 | 一 」 ラ イト ショ ッ ク |50| 1 | 物理 | 一 
1 1 | 物理 | 一 | へ ヴィ フィ スト 150| 1 | 物理 | 一 | へ ヴィ ショ ッ ク 5 1 物理 呈 
| ー| レ フト バレ ッ ト |]50| 1 物理 | 一 | ツイ ン レ イ |]50|2 | 物理 一 
nr (に 上 一 | へ ヴ ィ バ レッ ト |]55| 1 物理 | 一 | チャ ー ジ レイ |55| 2 物理 
コモ ン ソ ー ド 85| 1 | 物理 一 還 ング ソー ド |83| 1 | 物理 | 一 | レー ザー ター17 311 1 
MSNN lso| 1 | 骨 還 年 | 7%| フォ トン カッ ター |77| 1 
コモ ン ソ ー ド EPS 昌 75| 1 1 | 1 | し トー た の ゲー 163 11 | 
思考 2 ツ ーR | バッ クシ ュー ト |75| 1 7| 4 E | 7%| イ ラブ ショ ン レイ |68| 2 
ライ オッ ト ソ ー ド |Y | スラ スト ソー ド | 1 aa 2| 1 物理 | 一 | レー ザー カッ ター |65| 1 
ライ オッ ト ソ ー ド ブラ ン デ ィ ッ シュ | 77| 1 | 物理 | 10%| スラ ッシュ ソー | ]76| 1 | 物理 | 9% フォ トン カッ ター |69| 1 | 物理 | 一 
ON oe ME _| エ ナジ ーシュ ー ト |a1| 1 | E| 一 | エナ ジー ゲイ ザー|7o]1| El 一 
ライ ゴット ソー ド ) | ラピッド シュ ー ト |86| 4 | EE | 9%| イ ラブ ショ ン レ イ ]78」 2 
タイ ガス ソー ド ー | スレ イブ ソー ド |91| 1 物理 | 一 | レー ザー エッ ジ air 
タイ ガス ソー ド 1 %| ディ バイ ド ソ ー ド |97 1 物理 | 99% | フォ トン エッ ジ _lel 1 | 
タイ ガス ソー ド |> 開 モッ ク バス ター|80| 1 - | エナ ジー バス ター 79| 1 | E | 一 | マイ ンド ゲイ ザー |72| 1 
タイ ガス ソー ド |XーX | バッ ク バ スタ ー 二 m| E | 7% | ラピッド バス ター |84| 4 | E | 9%| ピ ラー レイ > 2|E In 
ギガ ント ソー ド |Y | 物理 | 一 パニ ッシュ ン ソード |96| 1 物理 | レー ザー ブレ イド | 88| 1 | 一 
ギガ ント ソー ド ス |110| 1 | 物理 | 5 人 | バー サー クソ ー ド |106| 1 物理 | 11%| フォ トン ブレ イド 95l 1 | 物理 | 一 
ギン ト ツ ー ド IX | ン ニ ッ ク ザ ッ パー95| 1| E| - | エ テ ジ ー ザ ッ パー as| 1 E| | ウフ ケ ィ ダー ssl1]lE|ー 
ギガ ント ソー ド | 79% | ラビ ピッ ド ザ ッ パ ー EE 4 E |11%| ケ イフ レイ lg9l2|E 
キャ スト ソー ド - | パニ ッシュ ンー ド 」84 | 1 物理 | ーー | レー ザー フレ イド es 1 
キャ スト ソー ド %| バー サー クソ ー ド | 93| 1 物理 | 13|| フォ トン ブレ イド ]91| 1 | 物理 | 


. キ ャ スト ソー ド |X ー | エナ ジー ザッ パー | 95| 1 1 | E | 一 | グリ フ ゲ イィ ザー |9o| 1 
ーー バック ザッ パー PR | 10| ラ ビッ ドサ ザッパ ー |104| 4 | Ei3% ケイ フレ イ lel21 
バハ 七 式 対 機 兵 刻 5 スラスト 1 | 物理 | 一 | 第 一 天 符 月 [106| 1 | 物理 | 一 | ホー リィ ブレ イド |90| 1 

六 セ 天 対 機 兵 介 |\ーY | エレ ル セ イ バ パー 33) 1 物理 |20 多 | 第 二天 新 月 = |ttt] 1 物理 |13%| ホ ー リ ィ ブ レイ ド ]97|1 
六 七 式 対 機 捧 侯 |X ” | ソニック セ ラフ |13| 1 | E| 一 | 第 ニ 点 水 撃 liosl1lE|- | ポル ケイ lel1l 
六 七 式 対 機 兵 剣 |X 一 X | バッ クセ ラフ Hz1| ・ 1 回 [ 第 二天 水 撃 ・ 連 ioal 4 | | E 3 ラン ペー ジー ーー sf 5 「 
※「 攻 撃 タ イプ | の 「 物 理 | は 物理 攻撃 を 、「 E] は エー テル 攻撃 を 示す 。 ま た 、 L_ | の 技 は 編集 部 オス ス メ の 技 を 示す 。 迷 っ た ら こ 


に 攻撃 し て いこ の が 


スト ライ クボ ウ 


コモ ン ア ロー | バッ シュ ボウ 
コモ ン ア ロー |X | エナ ジー レイ 
コモ ン ア ロー | メー エメ | チャ ー ジ レイ 
ライ オッ ト ア ロー 2 の 
ライ オッ ト ア ロー 一 W | バッ シュ ポ ! 
ライ オッ ト ア ロー|X 

ライ オッ ト アロ ー| XX | チャ ー ジ レイ 
タイ ガス アロ ー |Y | クラ ッシュ ボウ 
タイ ガス アロ ー | ブレ イク ボウ 
タイ ガス アロ ー 

タイ ガス アプ ロー |X 了 | プラス ター 
ギガ ント アロ ー [Y | フル メタ ルポ ボウ 
ギガ ント アロ ー ラ 2 
カン ト ア ロー |X | ワウ ァ ルナ レイ 
ギガ ント アロ ー |X-X | ルド ラ レ イ 
キャ スト ァ ロ ー |Y | フレ メタル 
キャ スト アロ ー | デス ト 

キャ スト アロ ー [人 | ワ ァ ルナ レイ 
キャ スト アロ ー 

六 七 式 対 機 兵 号 |Y | エロ ー ボ ウ 

六 七 式 対 機 兵 弓 有 ロー ボウ 
バハ 式 対 機 兵 避 IX 7AY ヨ ー ト レイ ー 
六 七 式 対 機 兵 弓 オフ ァ ン レイ 


カノ ン 系 技 名 


コモ ンカ ノン | アサ ルト バレ ル _ 
コモ ンカ ノン ブル ルド キャ ノン 
コモ ンカ ノン | ジオ ブレイ カー 


ライ オッ トカ ノン |YーY | アリ を 


ライ オッ トカ ノン | X ジオ ブレ イカ ー 


ライ オッ トカ ノン |XーX | ジオ クラ ッシュ 
ビー トド パル レル 


タイ ガス カノ ン ls バー 


タイ ガス カノ ン 


タイ ガス カノ ン ムー ンク ラッ シュ 
ギガ ント カノ ン バッ シュ バレ ル 
ギガ ント カノ ン | YY | バッ シュ キャ ノン 
ギガ ント カノ ン | へ ヴ ン ブレ イカ ー 
ギガ ント カノ ン ZN の 2 20 
キャ スト カノ ン |Y | バッ シュ バレ ル ー 
。 ここ 。。 。 。 。 、「 ド ーー= ュ ン と 
キャ スト カノ ン | の ウン プレ イカ ー 
キャ スト カノ ン ペ バウ ンク ラッ シュ 


六 七 式 対 機 兵 砲 前 ハム シャ ル バ レ ル 


八 ム シャ ルカ ノン 


六 七 式 対 機 兵 砲 |X | エル ブレ イカ ー 
MM 5 


64| 1 | 物理 | 14| チャー ジフ ーー タス 


威 HIT| 攻撃 | ノッ ク 
力 | 数 タイ プ バ ッ ク 


80| 1 | 物理 | 一 


| ファ スト アト 一 | トリ ブル っ > 了 
le3| 1 | E | 4%| ソ ニ 596 | トリ プル メテオ は 3|E |8% 


理 | 一 | スト ライ クボ ウ |55 記 2 ラド 1 陣 理 | 一 
ジワ ーー 理 | 7% | ター ンス ラッ シュ |76| 1 | 物理 | 10% 


トリ プル コメ ッ ト |8gl 3 ーー 
トリ プル メテオ 3 に 


一 | プレ イク ボウ |]9 物理 | 一 
79% | ター ン ブ レ イク 0 1 | 物理 | 10% 
| トリ プル カロ ン ]76 5 E 記 ーー 


_1 | E | 7%| カル ー ダ アロ ー |88 ni に ES 軍 115| 3 四 
1 Ma ー 第 三 天 金剛 己 一 ME 98| 1 ーー 


79| 1 細 記 電 天 | 1 避 スタ ー レ イン 229 ピー 
I84| 1 | E | 7% 易 84| 1 | 物理 | 11%| テ ン ペ スト スタ ー |133| 3 | E |20% 


威 |HIT | 攻撃 | ノッ ク 
力 | 数 | タイ ブ バ ッ ク 
66| 1 | 物理 一 1 の だ メン 


72| 1 | 物理 | 596 


55| 1 | 物理 | 一 | プラ スト キャ ノン [78| 1 [物理 | 一 [ツイ ンプ ラス ト 175111E 
_1 | 物理 10 チャー ジ キ ャ ノン [82| 1 選 ヘ ウン ンプ ブラスト | 
1 | 物理 | 一 | バレ ル ア タ ッ ク 


タッ チ ブ ラス ト 


63| 1 | 物 理 69% 


65| 1 | 物理 | 一 [プラ スト キャ ノン [87| 1 物理 | 一 | ソフ インフラ スト Ii 
70| 1 | 物理 | 122| チ ャ ワン フラ スト 

1 | 物理 | 一 | バレ ルキ ャ リバ ー JH に 一 | レ ウ ル アウ ト 
79| 1 | 物理 | 7% ンス 103| 1 | 物理 | 14% AE ン 


80 


69| 1 | 物理 | 一 | ブラ スト デバ スタ |97| 1 の ー | ツイ ン デ バス タ 
物理 | 189%| チャ ー ジ デバ スタ | 1 了 2096 へ ヴ ン デバ スタ 103 


74 


1 

66| 1 | 物理 | 一 | ワイ ルド バレ ル |90| 1 物理 | 一 | スピ リッ ト アウ ト |87|1| E 

72| 1 和 10%| タ ンチ バズ 58 1 物 鹿 スピ リッ トバ ー ン |9913 23 159 
83| 1 ー | ブラ スト デバ スタ |107| 1 | 物理 | 一 | ツイン デバ スタ |104 

89| 1 | 物理 | 20%| チャ ー ジ デバ スタ へ ウン デス ター [te TE 1 16% 
80| 1 | 物理 | 一 0 _H ー | マイ ンド ォ ー ラ 5l1lE| 一 
53| 1 物理 P%| マイ ンド バー ン 基 14% 
87| 1 | 物理 | 一 連 7 ー | ウロ ボロ ス ヘ ッ ド |115| 


ウロ ボロ ステ ィ イル |23| 1 し Et 


CHAPTER-」 Character's File 


武器 
ナッ クル 系 | | 技 名 


威 HIT| 攻撃 | ノッ ク 
力 | 数 タイ プ バ ッ ク 


リー グラ ッ ン ー | ライ トナ ッ ク ル _| ライ トブ レス |70| 1 | 物理 | 一 
ワー ステ ィング | 84| 1 | 物理 | 8 へ ヴィ ナッ クル へ ヴィ ブレ ス |75 1 3% 
レフ トド パー スト ツイ ンス ピア ー 9| 物理 | 一 誠 m 

チャ ー ジ ショ ッ ト へ ヴィ バー スト チャ ー ジ スピ ア [68| 2 物理 | 696 
ショ ッ ト |76| 1 | E | 4%| へ ウィ バー スト ジス ピア | eg 2 物理 |62 

ワー プラ ッ プル 連 1 | 物理 | 一 ライト ナックル ライ ト プ レス |e0| 1 | 物理 | 一 
パワ ー ス ティ ング | 74| 1 物理 |1024| へ ヴィ ナッ クル へ ヴィ ブレ ス |e5| 1 | 物理 | 6% 
エー テル ショ ッ ト |77 HE ー | レフ トバ ー ス ト ー | ウイン スピ アー 人 ーー 
チャ ー ジ ショ ッ ト | 2 に 四 | E | 4% | へ ウィ バー スト 7 | チャージ スピ ア |75| 2 | 物理 |12 
マオ ドジ コツ ツー 178| 1 | 物 理 | ーー 


へ ヴィ ショ ッ ク ーー 1 昌 に 葉 696 


le ウト ls5| 1 上 


オー ーーー 


ン 加 二 物理 


ピュ トス ナッ クル |99| 1 | 物理 | 一 | ライ トイ ン バ ク ト el 一 


ティ イング | 99| 1 | 物理 | 1826| | エ ノ ア ナッ クル 1 物理 | 13%| へ ヴィ イン バク トー 175| 1 上 理 | 8% 
E [一 | アキ ネバー ベト イン ラン スズ 1I88|2 | | 物理 | 一 

1|E19% アカ リア バー スト | 98 | 10 | 物理 1% 較 陸 16% 

第 七天 土 撃 砕 一 ライ ト グ ラ ビ トン 95| 1 _ | 物理 


| 1| E | 一 | 第 /\ 天 連 信 弾 |99| 4 | 物理 | 一 | グン グ ニ ル ]aal 物理 | 一 
89 | 2 | 物理 | 16% 


E.S. の 必殺 技 は 、 通 常 バ トル と は 異な り 通 常 技 と の パイ ロッ ト ( メ イン サブ ) の 組み 合わ せ に 依存 し て 
連続 攻撃 で は な く 、AP を 3 消費 し て 発動 する 独立 し いる 。 下 表 の 技 デ ー タ に その 組み 合わ せ を 記載 し て い 
た 攻撃 行動 で ある 。 ま た 、 そ の 技 は E.S. に 搭乗 する る の で 、 使 いた い 技 に よっ て メン バー を 調整 し よう 。 


メイ ン P サブ P 威力 痢 囲 必 学 属性 バウ ク メイ ン P サブ P 威力 


スペ ル バ ス ター | シオ ン |KOS-MOS| 290 | 10 | El % 
コロ ナブ ラス ター | : E | な し | 1096 


エー テル アロ ー E | 596 


ネッ クミ キサ ー ギ | 物 理 | な し | 209% 


ls4010_ 
アイ スレ イド  ]KOSMGK | 590 1 : 衣 


ケイ オス [ 530 クロ スレ クイ エム | ジ ギ ーー な し 56 
上 |280 110」 FiI な LIUU の 年 禁 風間 更 。 | ンプ 4 cum ジン |310| 10 | 物理 | 災 |10% 
人 ギー | 300| 10 物理 | 気 |109% エン ドレ スス ペル “ PE HP 596 
Jr.。 |380 2 |EI な し | 52 Jr _2 | 物理 | な し | 5% 
SMOS| ジン ー lsso] | 物理 | 火 | 5% ス | 0 | ja し 209% 
ipdl と 4 所 | な し | 20% 


イオ ス 」KO8J KO0S-MOS| 3 380| 2 9 
280 | 10 


ロ 
10 時 10% 
_10 | 物理 | 電 |109% 


-0 | 物理 | な し | 209% 


| ケイ オス |Jr. E | な し | 109% 0 | 物理 | な し 0% 

il 二 記 8 

円 月 新 "| ケイ オス | ジン [530 物理 | な し | 209 人 E | 冷 15% 
人 に 記 ' | シオン | 360 | BS | 59% 


E | な し 596 
ウィ ンド ブレード | モモ |KOS.MOS| 370 3 了 な し | 5 310| 0 | 火 |109% 
エン ジェ ルス ノー | モモ | ケイ オス | 280 1 10 | E | 冷 |109% so 2 | 物理 B |1096 
※ | 攻撃 タイ プ | の | 物理 | は 物理 攻撃 を 、|E| は エー テル 攻撃 を 、| 属性 | の 項目 の 「B| は ビー ム の 属性 を 示す 。 な お 、| 範囲 | の 項目 の 数 値 は P.23 の 


「 技 の 効果 範囲 | の 範囲 番号 に 対応 する 。 


バト ル シ ス テム の ポイ ント 
ここ か ら は 本 作 の バト ル シ ス テム に つい て 、 知 っ て お くべ | 


Nb つい て 、 詳 し く 解 説 し て いく 。 バ トル で は 倒 に 
どう 動く べき な の か 、 し っ か り 提 握 し て お こう 


プレ イヤ ー キ ャ ラ の 移動 を 除い た 「 攻撃 (通常 / 必 
殺 技 )」 | エー テル 使用 ] | アイ テム 使用 ] [| ガー ド 」 は 、 
P( ア タッ クボ ポイント) と いう ポイ ント を 消費 し て 


行わ れる 。 行動 に よっ て 消費 され た AP は 毎 ター ン 開 | ーーー 

始 時 に 2 ポイ ント 回 復 し 、 最大 で 3 ポイ ント まで スト ュー ーー 

ッ ク す る こと が で きる 。 各行 動 ご と の 消費 ポイ ント は 孤 ats 

右記 の よう に な っ て お り 、 1 ター ン に 最低 1 回 は AP | トーーーーー 

を 消費 する 行動 を 実行 し な けれ ば な ら な い 。 な お 、 複 [ 了 E ES = の | 

数 の 行動 (攻撃 + エ ー テ ル 使 用 な ど ) を 同一 ター ン で 行 |' 

う 事 は で き な い 、。 ( ※ 舞 ターン 開 始 時 に 2 ポイ ント 増加 


較 移 動 と 地形 効果 較 通 常 攻撃 


ブレイ ヤー キャ ラ は 行動 前 に フィ ー ル ド 上 を 自由 に 通常 攻撃 に は X ボ タン 攻撃 Y ボ タン 攻撃 が あり 、 


動き 回 る こと が で きる 。 最前 列 、 最 後列 で の 行動 に は 、 、 それぞれ の ター ゲッ ト ア イコ ン の 敵 を 攻撃 する 。 ボタ 
STR と DEF に 対し て 地形 効果 と 呼ば れる 補正 が か か る 。 は ター ン 内 に 2 回 まで 選択 する こと が 可能 だ 。 


最前 列 に 立っ た 場合 は STR 十 X ボ タン の 攻撃 は 正面 の 敵 に 
20%、 20%、 最 後列 に し て 、Y ボ タン の 攻撃 は | タ 
立っ た 場合 は STRH 一 20%、 ン で 指定 し た ター ゲッ ト に 対し 
DEF 十 20% の 地形 有 果 を 得る て 実行 され る 


較 コ マン ド メ ニ ュ ー に よる 行動 


B ボ タン で 呼び 出す コマ ンド メニ ュー に は 、 用 の 4 
つの 項目 が ある 。 バト ル の 状況 に 合わ せ て 回 復 行動 や 『 


ガー ド な ど 、 必要 な 行動 を 選択 し よう 。 | ュー テル AP を 2 消費 し て 、 回 衝 や 補 有 交 果 
| を 発揮 する エー テル を 使用 

合い ll AP を 2 消費 し て 、 所 持 し て いる 消 

費 ア イ テ ム を 使用 する 
卓 議 較 修得 済み の 陣形 を 参照 下 の ス ペー 

ュー リョ ン | 
「 Here 上 詳細 人 代 | ス に 配置 図 が 表示 され る 
iP ロ ヨ 1 1 コン デ ロ ヨ 互 紀 品 ーー テー ューーーーー B ボ タ 3 を # 面 に ノ 」 ヽ 
gtF 、 六 nrN 敵 の 攻撃 に よる ダメ ー ジ を 軽減 する 
ー メ ーション で は 、 現 在 修得 済 庫 IIIlI 重量 AP を 1 消費 する 


み の 人 陣形 の み 参 参照 で で きる 


バト ル シ ス テム の ボイン ト 


ーE- S. バ トル の シス テム 


田 必 殺 技 


必殺 技 は 各 キ ャ ラ の 規定 の レベ ル ご と に 修得 し 、 
「 必殺 技 | の メニ ュー で | セット 」 する こと で 一 連 の 
連続 攻撃 と 合わ せ て A ボ タン で 使え る よう に な る 。 通 


常 は 3 段 攻撃 に 必殺 技 を セッ ト し て 使用 する が 、 必殺 
技 に Point を 注ぎ 込ん で マス ター レベ ル に する と 、 2 
段 攻撃 に セッ ト し て AP 2 で 使用 で きる よう に な る 。 


_ 縛 | 剖 単 体 に 対し て 大 ダメ ー ジ を 三 
える も の や 広範 囲 に 効果 を 及ぼ 


四 す も の まで 、 特 性 は 技 ご と 、 さ 
m。 ら に その レベ ル で も 異な る 。 


| 効果 が 発生 する 1 マス の 効果 範囲 


田 攻 撃 タ イプ と 属性 


ー 記 号 の 意味 一 休部 囲 3 貫通 念 範 囲 7: 十 字 直 線上 

太 : 技 使用 者 や ター ゲッ ト 前 方 に いる ター ゲ ター ゲッ ト を 中 心 

較 : 技 の 効果 午 囲 ッ ト 複 数 に 効果 が に フィ ー ル ド の 端 | 

: フィ ー ル ド 外 の 効果 範囲 貫通 し て 伝わる ま て 効果 が 発生 
ンー 3 4: 左 右 1 マ ス ・ 周 囲 1 マ ス 

技 も この どれ か に 該当 し 、 レ ベル た ] マ ス に 効果 回 本 | 周 園 1 マス に 区 果 ] 
上 昇 で 男 囲 が 拡大 する 場合 も ある 。 か 先生 する Sa が お よぶ 」 
供 二 囲 1: 単 体 念 部 囲 5: 左 右 直線 上 供 功 囲 9: 周 囲 1 マ ス + 十 字 

ター ゲッ ト 単 体 に ター ゲッ ト の 左右 ミ 計 ミ 合 守 。 0 に も の 効 ul 

の み 区 果 (ダメ ー | | 均 」 | 。 フィー ルド の 端 ま 識 大 議 識 果 幼 囲 を 重ね た 形 
供 功 囲 2: 前 方 1 マス 供 功 囲 6: 十 字 1 マ ス 信 幼 囲 10: 前 方 放射 状 
使用 者 の 前 方 1 マ ター ゲッ ト を 中 心 使用 者 の 前 方 に 放 

ス の ター ゲッ ト に に し た 十字 方 向 に 射 状 に 拡散 し て 効 


技 の レベ ル を 上 げ る と 、 威力 や 
効果 範囲 が 強化 され る 。 ま た レ 
ベル 7 (マス ター) に な る と 、2 


強化 ます か ? ? 段 攻 撃 に セッ ト 可 能 に な る 。 


果 が 広がる 


攻撃 に は (通常 プ 必 殺 技 と も に ) 「 物理 | と 「 エ ー テ 
ル 」 2 種類 の 攻撃 タイ プ が ある 。 物理 攻撃 の ダメ ー ジ 
は 攻撃 側 の STR と 防御 側 の DEF の 値 を 基 に 算出 され 、 
エー テル 攻撃 の 場合 は 攻撃 側 の ETL と 防御 側 の ETL 
の 値 を 基 に 算出 され る 。 攻撃 の 際 は 敵 の DEF と ETL 
の 数 値 (P .126 一 ) を 参照 し 、 よ り 大 きい ダメ ー ジ が 
期待 で きる タイ プ で 攻撃 する と いい 。 

また 、 攻撃 に は 炎 な ど 5 つ の 「 属 性 ] が ある (「 な し 
( 無 属性 ) ] を 合わ せる と 6 つ ) 。 属 性 は 敵 そ れ ぞ れ 
に 設定 され た 「 弱点 」 に 対応 し て お り 、 弱 点 に 沿っ た 
属性 の 攻撃 は 必ず クリ ティ カル ( 約 1.5 て 1.7 倍 の ダメ 
ー ジ ) が 発生 する 。 な お 、 属 性 に 耐性 を 持つ 敵 の 場合 
は 、 面 性 以 外 の 攻撃 や 属 柱 な し の 攻撃 が 有効 だ 。 


本 隊 属性 ル 属 性 


災 属 性 用 計 気 属性 


ビ で 上 a 
属性 


バト ル 中 の 下 画面 に 表示 され る 情報 で 、 
攻撃 タイ プ や 属性 を 知る こと が で きる 。 
上 は その 情報 部 分 を 切り 取っ た も の で 、 
「/」 の 左側 が 攻撃 タイ プ を 、 右 側が 属 
性 を 示す 略記 アイ コン に な っ て いる 。 


属性 


バト ル 中 の 特殊 条件 と その 効果 


ここ で は 、 バ トル に 逐 響 を 与え る 特殊 な 条件 や 要素 
に つい て 解説 する 。 例え ば ブー スト は 発動 し て 割り 込 
むこ と で イベ ント スロ ッ ト の 目 を 狙え る 戦術 的 行動 と 
な り 、 送 に イベ ント スロ ッ ト も ブー スト ゲー ジ を た め 
る た め の 補 完 要素 と な り 得 る の だ 。 こ れ ら を 理解 し 
て 、 ブ ー ス ト や イベ ント スロ ッ ト を 使い こ な そ う 。 


較 フ ー ス ト の 効果 & 協 力 技 


ブー スト は 、 通 常 AGL の 値 な ど に よっ て 決定 され 
る バト ル の 行動 順番 を 超越 し 、 発 動 直後 の 順番 に | 割 
り 込み | を か ける 行為 だ ま 。 キ ャ ラク ター ステ ー タ ス 


の ロロ 臼 己 ご 3 ま 放 | ー ザ ー ナオ イィ ピコ 
に 


ロ 1 五 ゴ 日 〆 ロ 1 互選 互 


( っ り ーー 1 ー R 
ゲー ジ は 、 攻 撃 を 行う ご と に 一 本紀 計上 メニ ュー 
定量 増加 。 一 杯 に な る と ゲー ジ W 
右 に 使用 可能 回 数 が 表示 され る 
(スト ッ ク 数 は 最大 3) 。 


該当 キャ ラ 以 外 の ター ン に 、 対 | 
応 す る 操作 を 行う と 、 ブ ー ス ト 
が 発動 する (キャラ 表示 上 か ら 
R 二 Y、R 十 X、R 十 A) 。 


較 ノ ッ ク バ ッ ク の 影響 
ノッ ク バ ッ ク と は 、 攻撃 に よっ て 1 マス 後退 させ ら 


れる 効果 で ある (発生 は 技 ご と の 確率 ) 。 敵 ・ 味 方 ど 
ちら に も 発生 し 味方 に 発生 し た 場合 は フォ ー メ ー ン シ 


ョ ン (次 の ペー ジ 参 照 ) が 月 れる の で 地味 な が ら 嫌 な 
効果 と いえ る だ ろう 。 逆 に 敵 を ノッ ク バ ッ ク さ せ て 、 
味方 の 寺 囲 攻撃 の 枠 に 収め られ れ ば ラッ キー だ 。 


較 イ ベン トス ロッ ト の 効果 
イベ ント スロ ッ ト は GTW (グル ー プ ター ン ウ ィ ン 
行動 順 表 示 ) の 左 に 表示 され 、 4 種類 の 目 が 
ター ン ご と に 順番 に 切り 替わっ て 、 該 当 タ ー ン の キャ 


スキ ル 「 サ ー チ アイ 」 を 駆使 し て 敵 を 
倒す タイ ミン グ を 調節 、 ラ ッ キ ー ス 
ロッ ト の ボー ナス (2、※X4、※X10 の 
ラン ダム ) を 確実 に 稼い で いこ う 。 


キャ ラク ター の 配置 (フォ ー メ 
ーション ) に よっ て 発生 する 陣 
形 効果 も 、 バ トル を 支援 する 特 
殊 条 件 と いえ る だ ろう 。 


( 下 画面 ) の 下段 に 表示 され る 「BG」 の ゲー ジ が 現在 
の ブー スト の 蓄積 状況 を 示し て お り 、 ゲ ー ジ が 一 杯 に 
な る ご と に 1 回 ブー スト を 使用 で きる 。 


se 口 1 に に に 待 
LM 一 Ng. 


* 
し 1 - イ 『 
ロロ ロコ 上 アロ 1 コロ < 
に | 1 口 ロ | 「 鞭 
RT ロ 
he ーー ニー に 


2 人 が 同時 に ブー スト を か ける 


「 ダブ ル ブ ー ス ト ] の 状態 に な る 較 二 織 当 > 
と 、 キ ャ ラ の 組み 合わ せ ご と に ーー 
異な る | 協 力 技 | が 発動 する 。 に 


協力 技 は 非常 に 強力 な 全体 範囲 
攻撃 (レベ ル 1 必殺 技 の 3 一 4 
倍 の 威力 ) な の で 、 状 況 が 揃っ 
た ら 迷 わ ず 使 うべ し 。 


4 プッ シー ゴ 


攻撃 の ノッ ク バ ッ ク 確 率 は 、 技 
ご と に 決ま っ て いる 。 高 確率 で 
発生 する 技 を 持つ 敵 は 、 先 に 倒 
し て お く ほ うがい い だ ろ う 。 


ラ に その 出 目 に よる 影響 を 与え る 。 出 目 に 合わ せ た 行 
四 生 全国 MI SM 


| クリ ティ カル スロ ッ ト | 


[| 共 吾 時 の クリ ティ カル 
する | 


則 獲得 ボイン ト & レ アア 
着 ip | 


還 25e- ー ス トゲ ー| 
ンジ の 上 昇 量 が 増加 する 


フォ ー メ ーション と 陣形 効果 

フォ ー メ ーション と は 、 フ フィー ルド 上 に キャ ラク タ 
ー を 特定 の 法則 に 沿っ て 配置 する こと で 、 ス テー タス 
アッ プ な ど さ ま さま な 「 陣形 効果 」 を 得 ら れる と いう 
も の 。 ま た 、 陣 形 効 果 は ステ ー タ ス 異 常 を | 上 書き 」 


する 特性 を 持っ て お り 、 


毒 効 果 な ど を 無効 化す る 。 


田 場 所 依存 の フォ ー メ ーション 

成立 条件 が | 場所 依存 | の フォ ー メ ーション を 成立 
させ る に は 、 キ ャ ラ を 図 が 示す 場所 に 配置 すれ ば い 
い 。 配置 が 固定 な の で 、X ボ タン 攻撃 か ら の 必殺 技 を 
多用 する 場合 は や や 扱い つら い 面 も ある だ ろう 。 


神速 の 陣 

AGL ア ッ プ | 一 還 識 | 
AGL が 209%% ア ッ プ し 、DEF が 
20%% ダ ウン する 。 必殺 技 便 用 
時 な どの WAIT が 無効 


剛力 の 陣 


| 
| 
ST アップ | 


STR が 30% ア ッ プ し 、 DEF が 


10% ダ ウン する 。 物理 攻撃 重 
視 用 の 攻撃 陣形 


Ii | 


守護 の 陣 に に に) 

DEF ア ッ プ | 
DEF が 30%% ア ッ プ し 、STR が 
109%% ダ ウン する 。 対物 理 攻撃 
用 の 防御 陣形 


覚醒 の 陣 [| 」- 
全能 力 ア ァ ッ プ 問 - 


1 
! 
mew 


STR 上 し ・ DEF・ ・AGL・ 
DEX が 509%% ア ッ プ 。 ターン 開 
始 時 EP が 3 減少 する 


弐 隊列 依存 の フォ ー メ ーション 


成立 条件 が | 隊列 依存 ] の フォ ー メ ーション に は 下 
の 4 つが ある 。 こ の 成立 条件 は 、 キ ャ ラクター を 図 が 
示す 「 並 び 方 」 で 配置 する こと で 、 隊 列 さ え 同じ な ら 
全体 が 前 後 左右 へ ズレ て いて も 構わ な い 。 


魔力 の 陣 較 
ETL ア ッ プ 


本 


eg 


ETL が 209% ア ッ プ し 、STR が 
20%%。 ダ ウン する 。 エー テル に 
関す る 攻撃 と 防御 を 強化 


的 中 の 陣 
DEX ア ッ プ 


DEX が 30% ア ッ プ し 、AGL 
が 159%% タ ダウ ン す る 。 命中 率 の 
低い 技 に 頼る 場合 に 有効 


た と えば 「 活 力 の 陣 」 な ら 、 
ー ル ド 端 の ライ ン で も フォ ー メ ーション は 成 
立 す る 。 敵 の 配置 に 合 
も ME 方 人 ラ 。 


この よう に フィ 


わせ て 位置 を 調節 する 


活力 の 陣 

AP 回 復 量 

アッ プ 

ター ン 開 始 時 に AP が 3 回 復 
すず する 。 た た だ し Y ボタ し 入力 
か ら の 攻撃 が で き な く な る 


減 魔 の 陣 LIL_I_I II 


エー テル の 消費 E P が 半分 に 
な る 。 た た し 、「 グ ッ パ イ ] ( 消 
費 E P 1 ) は 変わ ら な い 


通常 の フォ ー メ ーション を 形成 する 3 人 の うち の 1 人 が 、 指定 キャ ラ に な っ 


AP や EP を 消費 する リス ク も な い の で 、 
これ を 利用 し な い 手 は な い 。 バ トル 中 は 
常に フォ ー メ ーション を 意識 し な が ら キ 
ャ ラフ を 移動 させ よう 。 


較 パ ー ソ ナル フォ ー メ ーション 


パー ソナ ルフ ォ ー メ ー ン ショ ン と は 、 数 ある フォ ー メ 
ーション の 中 で 、 特 定 の キャ ラ が 特定 の 位置 に いる こ 
と が 条件 に な っ て いる も の を 指す 。 下 の 図 で 支 印 に な 
っ て いる マス が 、 条 件 キャ ラ の 配置 位置 だ 。 成立 条件 
その ぶん 


が 通常 の フォ オー メー ショ ン よ り も 厳し い が 、 
陣形 eo つて いる 、 


た の が パー ソナ ルフ ォ ー メ ーション だ 。 各 キ ャ ラ が 1 つ ず て 身 に 付け る 。 


治癒 の 陣 限 外 の 陣 | 
222 に ンー 
ゲージ 議 本 時に こう バ に 
加 し て いる キャ ラ の HP が 最 
大 HP の 20% 回 復 する 

望 固 の 陣 識 丈 


ス ュ ォ スト の 最大 スト ッ ク 数 が 
5 に な る 。 4 以上 で 解除 され 
て も 使用 する まで 保持 され る 


修練 の 陣 
経験 値 ア ッ プ 


獲 { 上 経験 値 が 109% ア 7 人 し 。 
ッ キ ー ス ロッ ト 時 は 、 そ の 倍 
率 換算 後 さ ら に 10%% が プラ ス 


瑞 の 攻撃 の ノッ ク バッ ク 発 生 
率 に 関係 な く 、 ノ ッ ク バ ッ ク 
を 完全 に 防御 する 


敵 の ブー スト を 封鎖 する 。 プ 
レイ ヤー 側 は 問題 な く フ ブー ス 
ト が 使用 可能 


恵 HP と EP を 回 復 す る アイ テ 
回 復 効果 2 倍 | 一 議 ^ 議 | ム や エー テル の 、 効 果 (回 復 
2 量 ) が 2 倍 に な る 


ター ン 開始 時 に 、 バト ル に 参 
加 し て いる キャ ラ の EP が 5 
回 復 する 


[ 


ステ ー タ ス 変 化 が 及ぼ す 影 

バト ル 中 は 、 攻撃 、 エ ー テ ル 、 そ の 他 の 状況 に よっ 
て さま さま な ステ ー タ ス 変 化 が プレ イヤ ー キ ャ ラ お よ 
び 敵 に 発生 する 。 こ れ ら は どの よう な 効果 が ある の 
か 、 簡 単に で は ある が それ ぞ れ 解説 し て いく 。 ち な み 
に 、 ス テー タス 変化 は エー テル | リフ レッ シュ | や 時 
間 経 過 、 陣 形 効 果 発動 に よる 上 書き な ど で 解 消さ れる 。 


PT 


0 


| 50% の 確率 で 回 復 す る 


能 。 キ ャ ラ が 勝手 に 行 | 


動 し ター ン を 終了 する 


Mieed よ る 効果 


imeyroremmrararreeray rareyfepearamemrgfriieyiarrirreresreprari 


Eh 


ー ス ト が 使用 不能 に な 
な お 、 ゲ ー ジ は た まる 


物理 攻撃 力 STR の ステ ー タ ス が アッ プ 
還 | UP・ DOWN | (ダウ ン ) する 
DEF の ステ ー タ ス が アッ 
(タダ ウン) する 
ETL の ステ ー タ ス が アッ 
(ダウ ン ) する 
AGL の ステ ー タ ス が アッ 
| (ダウ ン ) す る 


= ここ = ここ ーー ここ キー 


HL 
に UP・DOWN_ 


トーーーーー 


フィ ー ル ド 上 の 障害 物 。 

フィ ー ル ド ( 敵 サ イド ) に は 、 敵 と と も に 箱 や ドラ 
ム 告 、 岩 な ど と いっ た 障害 物 が 配置 され て いる こと が 
ある 。 こ れ ら は 攻撃 に よっ て 破壊 で き 、 そ の 際 爆 発し 
て ダメ ー ジ を 与え た り 、 毒 や 睡眠 な どの ステ ー タ ス 変 
化 を 範囲 内 の 敵 に お よ ぼ す 。 な お 、 事 前 に 効果 を 判別 
する 術 は な い の で 、 と に か く 壊 し て みる し か な い 。 


* ステ ー タ ス 変 化 は 、 キ ャ ラ の 頭 
上 に 表示 され る アイ コン に よっ 
て 識別 で きる 。 ク リティ カル な 
も の は 早め に 治療 し よう 。 


IDEX の ステ ー タス が アッ プ 


| 
刈 に 7 me 
| 


二 ー テ ル 攻 撃 | ェ ー ー テ ル 攻 撃 の ダメ ー ジ と 消 
の ダメ ー ン 2 倍 | 費 EP が 2 倍 に な る 


PER 


ae ジ を 軽減 


ee 


mmm 


ま 
eeemme こ や ここ も ュー ュー ニー 


HP は 少な い の で 破壊 は 容易 だ 。 
周囲 に 敵 が 配置 され る こと が 多 
い の で 、 と りあ え ず 移動 され る 
前 に 壊す の が 得策 だ ろう 。 


OS 
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rr 


| ーー ーー ー ンジ ンド 7 レ シン 「 ニ テム の ホ ボ イ ン ト 


00 


rror7i7Prrr の 7790 人 yrP7 の 722rPf0 な が 7 人 7HM71077y 上 TryPfrYrTryrirsO9 の hy 


E.S. バ トル の シス テム 


E.S. は 、 特 定 の マッ フ で フレ イヤ ー キ ャ ラ が 乗り 込む 機動 」 


兵 益 で ある 


E.S. 搭 乗 時 に 発生 す る バト ル は 通常 の も の と 


少々 異な る の で 、 以 下 で その 特徴 を 把握 し て お く こ と . 


E.S. は 、 1 機 に つき メイ ン 、 サ ブ の 2 人 の パイ ロッ 
ト が 搭乗 する 。 パイ ロッ ト の 乗り 換え は 、X ボ タン の 
メニ ュー 画面 で 、 十 字 ボ タン の 右 を 押し て E.S. メ ニュ 
ー に 入り 、 乗り換え コマ ンド で 行 お う 。 最大 で 3 機 の 
E.S. が 登場 する の で 、 メ ン バ ー が 7 人 いる 場合 は 、 搭 
乗 で き な い 1 人 が リザ ー バ ー に な る 。 な お 、 E.S. の 
LV や パラ メー タ は 、 パ イロ ッ ト の パラ メー タ で 決定 
され 、 機 体 差 は な い 。 特に メイ ン パ イロ ッ ト の パラ メ 
ー タ に よる 影響 が 強い の で 、 攻撃 力 を 重視 し た い 場 合 
は STR が 高い キャ ラ を メイ ン パ イロ ッ ト に し よう 。 ま 
た 、E.S. が 使用 で きる エー テル は メイ ン パ イロ ッ ト が 
覚え て いる も の だ け に な り 、 サ ブ パ イロ ッ ト の エー テ 
ル は 使え な い 。 攻撃 は 少し 複雑 に な っ て いて 、 必 殺 技 
は メイ ン と サブ の パイ ロッ ト の 組み 合わ せ で 決ま り 、 
通常 技 は 乗っ て いる パイ ロッ ト に か か わら すず 、 装備 中 
の 武器 で 決め られ た 固有 の も の が 使え る 。 


ae ERSSSSRORRS Geo 


通常 時 と E.S. 搭 乗 時 で は 、 技 の 出し 方 の ルー ル が 違 
う 。 ま すず す 、E.S. 搭 乗 時 の 通常 技 に つい て 説明 し よう 。 
Y ボ タン で ター ゲッ ト を 指定 し た 近 距 離 技 、X ボ タン 
で 正面 へ の 遠 距 離 技 が 出る の は 通常 時 と 変わ ら な い 
が 、1 発 目 の 攻 撃 を 決定 し た 時 点 で 、 2 発 目 は 同じ ボ 
タン の 技 し か 出せ な く な る 。 つ まり 、XーX か Y 一 Y 
の 攻撃 の み で 、X 一 Y や YーX は 使え な く な っ て いる 
の だ 。 攻撃 タイ プ が 偏る こと が 多い の で 、 敵 と の 相性 
を 考え て 攻撃 の 種類 は 慎重 に 選 ぼ う 。 ま た 、 攻 撃 回 数 
は 最大 2 発 ま で と な り 、 例 え AP が 残っ て いて も 3 発 
目 は 出せ な く な る 。 で は 必殺 技 は どう や っ て 使う の か 
と いう と 、AP が 3 た まっ た 時 に 単発 で 出せ る よう に 
な っ て いる の だ 。 通常 技 か ら 続 け て 出せ な く な っ て い 
る こと を 覚え て お こう 。 こ こま で の 説明 を 見 る と 、 
E.S. 戦 は 制限 が 多い よう に 思え る が 、 実際 に 戦っ て み 
る と 操作 が 単純 に な っ て 戦い や すく な っ て いる 。 


ゼ ブ プル ン に メイ ン で ゼン ジン 
ギー、 サ ブ で モモ を 乗 
せ た 場 合 。 HP や STR 
が 高い E.S. に な っ た 


同じ く ゼ ブル ン で モモ 
を メイ ン に する と 、E 
P は 増え た が 、HP が 
大 幅 に 下がっ た 


1 発 目 の 攻撃 を Y ボ タン で 出し 
た 時 点 で 、 技 コマ ンド の 表示 も 
Y ボ タン の も の し か 残ら な い 。 
2 発 目 を 入力 し た ら 行 動 終了 だ 。 


アイ テム に は 、 通 常時 の み 使 える も の 、E.S. 搭 乗 時 


の み 使 える も の 、 ど ちら で も 使え る も の の 3 種類 が 存 NNN 
在 する 。 E.S. に 乗っ て いる 時 は 、HP を 回 復 す る アク に 人 較 還 還 EEIEM 

アジ スト 系 、 戦 闘 不 和 1 人 義和 タ ジ ス ト 系 、 5 
エク スト ラジ スト を は じ め と する 状 
3 昌 2 フロ 
い 。 そ の 代わ り に E.S. 戦 で の み 使え る ナノ リペア 系 
や ゼー タリ ペア 系 、 ナ ノ ジ ス ト な ど を 使う こと に な る 


常 回 復 系 、H 


9 ロゴ 


の で 、 朋 6 還 029S 則 還 RME 半 00S 


半 選 の 通り 、 エ ー テ ル は メイ ン パ イロ ッ ト の も の し 


か 使え な い 。 


陣形 は E.S. に 乗っ て いて も 、 人 間 時 と まっ た く 同 様 
に 発動 する 。 特定 キャ ラ が 必要 な PF (パー ソナ ルフ 
ォ ー メ ー ン ショ ン ) の 場合 、 決 め ら れ た 場所 の E.S. に そ 
メイ ン パ イロ ッ ト で も 
サブ パイ ロッ ト で も 、 ど ちら で も PF は 発動 する 。PF 
を 含め た 陣形 に つい て は 、E.S. 搭 乗 時 の ほう が 幅広 
に 。 よ く 使 う PF を 持つ キャ ラ は 、 
常に E.S. に 乗せ て お こう 。 ま た 、 戦 闘 開始 時 の 位置 


の キャ ラ が 乗っ て いれ ば いい 。 


い 使い 分 けが 可能 


その た め E.S. の うち 1 機 に は 、 使 用 頻度 
の 高い 回 復 系 エー テル を 持つ キャ ラ を メイ ン パ イロ ッ 
ト に し て お く こ と を オス ス メ す る 。 回 復 系 エー テル は 
通常 時 も 搭乗 時 も 同じ 効果 だ 。 な お 、 マ ッ プ 上 で E.S. 
の 回 復 を し た い 時 は リザ ー バ ー の エー テル を 使う こと 
も で きる の で 覚え て お こう 。 戦闘 時 以外 は リザ ー バ ー 
に 回 復 さ せる よう に し て お け ば 、 消 費 E P が 分 散 で き 
る の で 、 IONIZRSRORNGRS IN 


を 考え て E.S. を 並び 替え て お く こ と も 重要 だ 。 


その 他 、 通 常時 と 異な る 点 


ーー 


通常 時 は アー ム 、 ボ ディ に 
ーーーーー 


装備 で きた が 、E.S. で は アー ム と ボ デ 


ィ の 2 か 所 だ け 。 ア クセ サリ ー に よる 
特殊 効果 が 得 ら れ な い の で 、 そ こ は ス 
キル で カバ ー し よう 。 ち な み に ス キル は 、 


メイ ン パ イロ ッ ト の も の の みか 効果 を 
発揮 する 。 次 に 、 必 殺 技 の セッ ト や 強 
化 が で き な い 点 が 挙げ られ る 。 必 殺 技 


は 武器 と メイ ン パ イロ ッ ト に より 決ま 
る の で 、 セ ッ ト の 必要 は な い 。 ま た 、 
強化 する こと が で き な い の で 、 効 果 範 
囲 や 威力 は 技 に より 固定 と な っ て いる 。 
そし て 、 フ ブフ ー ス ト も 人 間 時 と 異な る 点 
が ある . 仲間 と 協力 し て 撃つ W フ ー ス 
ト が 存在 し な い の だ た 。 ブ フー スト ゲー ジ 
は 各 E.S. ご と に それ ぞ れ 単発 で 使っ て 
いこ う 。 な お 、 マ ッ プ の 移動 中 は 人 間 
時 と ほとん と 変わ りな く 行 動 で きる 。 


ロコ コン 
析 員 


EE 
コン ma 2 


っ 1 


ロー ズ ジ スト や 戦闘 補 
助 系 の アイ テム は 人 間 、 
E.S. 共用 。 そ れ ぞ れ よ 
く 確 認 し て 購入 し よう 。 


戦闘 に 強い ジ ギ ー な ど 
を メイ ン に する と 、 使 
える エー テル の 種類 は 
少な がく な っ て し まう 。 


減 魔 の 陣 や 祝福 の 陣 は 
中 央 の E.S. を 1 歩 後ろ 
に 下げ ける だ け で 発動 さ 
せる こと が で きる 。 


W フ ファス ト は で き な い 
が 、 必 殺 技 が 2 人 協力 
攻撃 に な っ て いる 。 


マッ プ 移 動 時 は あま り 
変化 は な い 。 破砕 プラ 
グイ ン も 使用 で きる 。 


IChapter 四 | 
Scenario Instructlon 


[第 3 草 シナ リオ 攻略 」 


CHAPTER - 川 uu Instruction 


シナ リオ 攻略 ペー: 


シナ リオ 攻略 ペー ンジ を 読み 進む た め 


= まず チャ ー ト や マッ フ プ の 構造 と 要素 を 


呈し よう シナ 天才 へ = 寺 ま お 遇 し や すく する INDEX も 出す る = 


1 第 八 話 フ ロー チャ ー ト ] 
MScotutl 


| 尊 】 | ライ フス トー ン 


日 
| 了 時 プラ クイ ン で 叫 を りら く 
地点 5 の 峰 に は 青く 光る 場所 が ある 。 
と  Y が ボタ ン で 破砕 プラ グイ ン を 使う と 、 
| トシ ネル が 出来 て 通行 可能 に な る 


ユニ コー ン の 角 


START (gr 


(シオ ン 、 ケ イオ ス ) 


| 4 うー くん イ ベン ト 


チャ マト 4 一 10 の うく ん 探索 イベ ント は 、 チ ャ ー ト 6 で 切り 
# 株 を 綱 べ る まで は 任意 の イベ ント た だ. うー くん が 出現 し て も 、 そ 
の まま 森 3 に 移動 すれ ば イベ ント を 見 逃がし て し まう し か し イ 
ペン ト で 入 季 で きる 雇 中 の 午 手 は 、 レア アイ テム 入手 串 を 上 昇 さ 
) せる 衣 品 . シ オン 組 の レベ ル 上 け も 茹 ね て 、 ぜ ひ ク リア し よう 


。 地点 11 を 通過 し 要 3 に 移動 する と 、 シ 
| オン 相 Jr. 組 が 合流 する 。 その後 ジン 


夢 の 府 だ が 、 近づく と 費 
Y ボ タ ジ で 旨 線 ラグ 
通れ る よう に な る 


効果 : パー ティ メン バー の 攻 軸 の 命中 が 30% ア 
ッ ヴ し て , 49LYI6X タ ウン 4 る SN て アレ ン 拓 ! 
くん イペ ベン 


に 2 地上 12 を 通る と イベ ント が 生 し 、 孝 
_ 会 内 部 に 移動 。 ドア を 開け る と ボス 戦 
に な る 。 こ こ で シオ ン 籍 2 を 入手 する 。 


第 九 話 に つづ く 


を ゆ 符 7 7 が 62 学 ガ が 4677 た MEDE97 ア お カ ガ ※ シ オン 往 2 ク リア * 


| 


ー リ ー を 進め る た め の 手 順 を チャ ー ト で 解説 。 番号 を 追っ て 、 
右 の 項目 の 場所 に 行き 、 そ の 下 の テ キス ト の 通り に 行動 すれ ば 、 ス 
トー リー か が 進展 する 。 フ ォ ー メ ーション 取得 も フォ ロー し て いる 。 
@ チ ャ ー ト の 種類 


田 チャ ー ト の 指示 通り 行動 する と イベ ント が 発生 する 。 バト ル が 発 
( 生 す る イベ ン ト は 下記 。 イベ ン ト 中 に 操作 が 必要 な 場合 も ある 。 


ニ ゲ ー ム を プレ イ す る イベ ント 。 操作 に は タッ チ ペ ン を 使う 。 


| ジン ケイ か ら 通 信 が 入っ て 、 フ ォ ー メ ーション を 1 教わる 。 


出現 する 敵 が 決ま っ て いる 強制 戦闘 イベ ント 。 い わ ゆ る ボス 戦 だ 。 
l 勝 て は 話 が 進む が 、 負 ける と ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し まう 。 


掲載 され て いる マッ プ が 所 属す る 地名 と 、 その マッ プ 内 で 遭遇 する 
敵 の リス ト 。 敵 名 の 後ろ の 数 字 は 、 そ の 敵 の デー タ が 載っ て いる ペ 
ー ジ 数 た 。 敵 が 出現 し な い 場 合 は ENEMY LIST も 掲載 し て いな い . 


RSS 


ボー グマ ン S 


RS 


RS 


ON mr アイ テム 1 EVS 


れ や すい ::: 政 疫 の 回 数 は 多く な い の で - 
0 末 を 捧 つ カオ ス オ ニ テ を ま カ に AGL が 土 が る エー テル や 科 形 で と ちら の 
波 マ ナル R で 回 笑 ま で し て くぐる 皇 大 な 奄 攻 堪 度 を 高め 、 波 状 攻撃 で 押し 切 み う : 
を の 他 の 基 撃 も 、 三 力 が 高く ノッ ク バ パ :: 活力 の 隊 住 : ル イシ アー ス で 金 和 キャラ が 
ッ ク を 高 確率 で 起こ すま の で 、: 逢 形 が 肌 - ダメージ を 連 け る の で 使う ぶ き で (は な いい 


| 


マッ プ に は 各種 アイ コン や マッ プ 名 を 表示 し て いる 。 ま た 、 チ ャ ー 
ト の 番号 に 対応 し 、 ク リア まで の 手順 を 追え る よう に し た 。 な お 、 
過去 の シナ リオ に 1 度 登場 し て いる マッ プ は 一 部 省略 し た 。 


人 @ 合 _ aeaiuis。 シシ 買い 物 が で きる NPC を 
マ 番 還 較 プー ト 和 WO6。 委 表す 。 ショ ッ プ の 内 容 
プ ア プ は P.117 を 見 よう 。 
上 イ 和議 。 中 詩 プ ラグ イン で 入手 “ | 
の 7 で きる アイ テム を 表示 。 プ EE EVS プ レー ト が 設置 さ 
ア レ y れ て いる 位置 を 表す 。 
ィ メー メー ル を 受信 する 場所 ト HP の 回 復 が 可能 だ 。 
ン ル と 件 名 を 表示 し て いる 。 その 話 内 の 同じ アル フ 
通 拓 ァ ベ ッ ト の 地点 が 繋が 
行 (の ) この 先 に は 進め な い 。 還 っ て いる こと を 表す 。 


チャ ー ト の 補足 記事 や 攻略 記事 も ペー ジ 内 に 掲載 し た 。 補足 記事 は 
チャ ー ト の 番号 に 対応 し 、 攻 略記 事 は 独立 し た Tips と な っ て いる 。 


シナ リオ 攻略 ペー ジ は 1 話 ご と に まとめ られ て いる 
が 、 こ こ に 各 話 に 散ら ば っ た 情報 を 探し や すい よう に 
まとめ た 。 探し た いも の が ある と き に 活用 し よう 。 


干 IDS 芋 相 的 な も の か ら 最強 臣 器 に 関す る 懇 じ 要素 ま 


[ティ ッ プス ] 言 | で 攻略 の 知識 を 掲載 し た Tips の 掲載 ペー ンジ た 


エー テル や 必 殺 技 を 強化 。 
メン / ヾ ー 選 定 の 基準 | 
第 五 話 P.43 


_ 第 五 話 P.45 


、 第 十 八 話 : .94 


as ae 第 九 話 P.101 


に UiM:N: か ら 読め ある サブ プス トー サー 三 鞍 
ーー むと イベ ント に 影響 ま よる そ と も ある 


ーー し 


ト ザ ラズ に 


| ジン ケイ 老師 が 登場 する タイ ミン グ と ラ 
上 | テー メ ーション の 詳細 情報 を 提 載 し た 

_ 第 四 話 P.38 

_ 第 四 話 『.38 


Formation 


ト フ フォー ズー ジョ ン } 


第 四 話 P.38 


、 第 十 九 話 P.101 


記 寺 3 


_ 第 十 八 語 P.94 
_ 第 十 九 詰 P.101 


一 度 プレ イ し た ミニ ゲニ 太 は EVS 
プレ ー ト で プレ イ ぞ きる 

_ 第 四 話 P. 38 
居合 斬り _ 第 寸 話 P.92 


コネ クト ライ ン ニー レー つべ へ べつ べべ 


| 敵 の 攻略 : 法 や パラ メー タ が 掲載 され で いる . 
| 通常 の 敵 の デー タリ スト は P.126= ご に 掲載 


アル ペド 。。 第 二話 P85 
アル ペド 。 第 話 P108、P.109 
_ 第 寺 四 話 P.81 


第 和 八 話 P96 
5 本 『P.61 


スキ ュー - タ ムー 
リ る rm に ター 
リ と 5 間 


お グノー シス 
と 呼ば れる 謎 の 存在 。 人 類 は その 天敵 に 対し 、 
KOS-MOS と いう 切り 札 を 開発 し て いた …。 


[KOS.MQS シ ミュ レー タ ] | セイ バー クラ ブ P.128 E2 ハ ウザ ー 
チュ ー ト リア ル の 選択 、 O-78 グ リズ リー P.131 


チュ ー ト リア ル を 申し 出る 。 そ れ を 終 | ジミ ュ レ ー タ ら 


る と ン オ ン が パー ティ に る 


ミ チュ ー ト リア ル を ひと 
通り 体験 する と 、 戦 語 
の 基本 や ノウ ハウ が 理 
較 誤 近 で きる の で 、 初 プレ 
典 | イ 時 は 受け て お こう 。 


[KOS.MOS シ ミュ レー タ 1] ]KOS-MOS 
アレ ックス に 近づく ーー mw "| 
[KOSJMOS シ ミュ レー タ ]] 、 エー ゲル に 6 


地点 3 に 行く 、 暫 " つい て 


右 に 少し 移動 する と 、 セ イ バ ー ク ラブ 
と 強制 戦闘 に な る 。 アレ ックス の HP 
が 半減 する の で 回 復 し て お こう 。 


IXOSW3S2 人 3 


地点 4 に 行く 


地点 4 で 破砕 プ ラグ イン を メー ル で 受 
信 。 こ れ で 地点 5 を 通過 可能 に な る 。 START 了 e デ 
アイ テム 回 収 後に 向かお う 。 Ga 

ト [KOS.MDS シ ミュ レー タ ]1 


地点 5 に 行く 


[ジオ ン の 部 屋 ] 


油 習 終了 後 、 マ ッ プ は x 洋 艦 ヴ ォ ー ク 
ン デ の 内 部 に 。 シ オン を 操作 し て 、 マ 
ッ プ 右手 の 自室 に 入れ ば 第 一 話 終了 。 


第 一 話 に つつ く 


すら 


破砕 プラ グイ ン を 人 

し て 瓦 確 や 答 な と の オ 
フジ ェ の 近く に 行く と 、 
青い 丸 が 出現 する 。Y 
ホ ボタン で 破壊 可能 た 。 


マッ プ の 右 に 進む 
と 、 建 物 の 除 に 隠 
し 通路 が あり 、 そ | 
= こ か ら 橋 の 上 に 進 


KOS-MOS ン ミュ レー タ 
マウナ ーッ クリ ン デ 


ウォ ー ク リン デ MAP 


START ( 府 了 多 ) 


El] レベ ル を 上 げ よ う 


. アレ ックス と 合流 し て メー ル て で 破砕 1 本 emem 
プラ グイ ン を 入手 し た ら 、 回 復 ポイ ン 秒 
ト で ある EVS プ レー ト の 周辺 で 敵 と 戦 
っ て レベ ル を 上 け て お こう 。 な お パー 
ティ メン バー の アレ ックス は 、 戦闘 で 
は 自動 で 行動 し 、 ま た レベ ル ア ッ プ す | ルク 」 
る こと も な い 。 M「 敵 は あま り 強 く な い の で 、 こ こ で 2 3 回 も 戦え ば レベ ル ア ッ プ 。 HP や E P が 減っ た 5EVS プ レ 

戦っ て 負け る こと は まず な い 。 レベ ル 3 まで 上 げ る と 楽に な る 。 一 ト に 触れ は 無料 で 回 復 で きる 。 | 


ロロ ロロ ロ ほ 品 


ロロ ロロ ロロ 


ロロ ロコ 詞 


、 特殊 な 攻撃 は し て こない が 、 HP と 攻撃 ” ボタ ン で 必 末 が 発動 する 設定 に な っ 
力 は か な り 高い . こう し た 強敵 と 戦う 場 "いる AP を た め る 時 は 後列 で ガー | 
合 、AP を 3 まで た め て 必殺 技 で 攻撃 する て ダメ ー ジ を 抑え 、 攻 撃 時 は 前 列 に 移動 -- | 彼 吉 を 受け た 味方 は > 


] ご - ン の メデ ィ カ で 回 
8 だ . シオ ン は XXA で 、KOS-- し て 威力 を 上 け よ う 。-HP が 少な ぐ な っ ーー ベー ニー 


MOS は と の 組み 合わ せ で も 3 段 目 に A た ら 、 攻撃 時 も 後列 に いる の が 安全 だ 


アク アン スト S 


yen 


ーー この 


で ご ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーーー ーーー ーーーーーーー ニ ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニュ ーー 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーmーーーーーーーーーー ーーー 


CHAPTER- Rs ーー Intucdon 請 諾 ーーーーー 


3 謀 計 ミ 
訓 二 話 計 の 少女 と ゾ ハ ル 
レア リエ ン の 調整 や 相談 相手 も 務め る シオ ン の 

| 上 前 に 、 思 議 な 少女 が 現れ る 。 その 少女 に 導 か れ 

る よう に 、 シ オン は ゾ ハ ル と 出会う 。 


| j 隆 mmma] | まこ レア リエ ン 調 整 室 
| ブリッ ジ に 向かう ( 
最初 に 操作 する の は アレ ン 。 シ オン の 
部 屋 に 向かう と 、 途 中 で シン オン に 出 会 
っ て 、 操 作 キ ャ ラ が シオ ン に 変わ る 。 


| ブリ ッ ジ に 入る 


艦内 通路 1 で ネッ トシ ョ ッ プ に 防具 が 
追加 され る メー ル が 届く 。 敵 の HP が 
唱え る スコ ー プ を 買っ て お こけ ゆ 。 


cue 


| 少女 を 追う 


ます 少女 が 消え た 方 向 に 移動 し よう 。. ピー 5 の Ne 
いき な り 通 路 3 か ら レ アリ エン 調整 室 [ ン 
に 行っ て も イベ ント は 進ま な い 。 


サー ビス 開始 


少女 を 追っ て 格納 庫 に 入る と イベ ント 
が 発生 する 。 イ ベン ト が 終了 し た ら 、 次 
は レア リエ ン 調 整 室 に 向かお う 。 第 3 
話 は 移動 で きる 男 囲 が 狭い の で 、 今 の 


うち に アイ テム を 回 収 し て お きた い 。 還 内 通路 3 
ーー _ 目 " 


詳し い 手順 は 右 の ペー ジ を 照 。 


第 三 話 に つづ つく 


本 2 且 和 り リリ ドリ リリ シリ 本 7 リリ ン ル リョ リピ 


エス ケー プ ポ ボー ル 


LA/ 


イベ ント の 進行 手順 


こ で の イベ ント は 、 カ スパ ー ゼ と 百 式 
に 話し か けた だ け で は 進ま な い 。 最初 に 室 
内 の 2 人 の レア リエ ン と 話し 、 次 に カス パ 


百 式 携 出 器 と アレ ッ ク 
ス 以 外 の 2 人 の レア リ 
エン と も 会 話す る 。 


シオ ン が 百 式 の 愛称 を 
付け る 。 何 も 入力 し な 
は 1 イミ ンー | 。 


ー ゼ と 会 話す る 。 す る と パー ジル か 登場 す 
る イベ ント が 起こ る の で 、 終 了 後 に 百 式 と 
話す 。 こ の 手順 で イペ ント を 進め よう . 


バー ジル の イベ ント が 
終わ っ た ら 、 自 式 に 話 
し か け よ う 。 


カス パ ゼ と 会 話す る 
と バー ジル が 登場 し て 
イベ ント が 進む 。 


ネッ トシ ョ ッ ピ ング 開始 ! 


スキ ル は アク セ サ リ ー な ど 、 特 定 の 
防具 か ら 取 得する 。Point を 消費 すれ 
ば 、 誰 で も 取得 可能 だ 。 取 得 し た スキ 
ル は 3 つま で セッ ト で きる 。 オ スス メ は 
キャ ラク ター ペー ジ (P.4) を 参照 。 


取得 し た スキ ル は 
キャ ラ ご と に 保持 
で きる 。 1 つの 防 
具 か ら 全 員 分 の ス 
キル も 取得 可能 だ 。 


三 語 ツラ ォ ー ク リン テ か ら 脱 出せ ょ 


クノ ー シ ス の 襲撃 を 受け 、 逢 隊 は 壊滅 的 援 害 
受け る 。 沈み ゆく ヴォ ー ク リン デ か ら の 脱出 を 急 
ぐ シ オン ら に 襲い 掛か る グノー シス 。 その 時 …。 


ーー 


Me P.128 グレ ムリ ン P.127 | 
| マン ティ コア P.130 ゴブ リン P.128 | 


ーーーー ー = ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー プ 


ブリ ッ ジ に 向かう 
地点 1 の イベ ント 前 な ら 客室 1 と 客室 
2 に 入る こと が で きる 。 第 二話 で 回 収 
し 忘れ た 場合 は 、 イ ベン ト を 起こ さ な ~ 
いよ うに 移動 し て 回 収 し よう 。 


NUM に NND③ | 
再び ブリ ッ ン ジン に 向かっ て 移動 し よう 。 . 
地点 2 で 艦内 に 侵入 し た グノー シス と 
戦う バー ン ル 隊 と 合 : ログ ILo NN--ImP 
ペン ト 以 外 の 戦闘 は 発生 し な い 。 
[ 通 中 1 
計 挫 約 四 に 向かう 
脱出 ポッ ド の ある 格納 庫 方 面 へ 移動 。 
地点 3 に 着く と グノー シス の 庶 撃 を 受 
、 戦 闘 貞 が 壊 減 す る イベ ント が 発生 
する 。 生き 残り は バー ジル の み に 。 
[退路] 、 
中 格納 庫 に 向かう 
扉 を 通っ て 通路 2 に 移動 する と 、 サイ 
クロ ッ プ ス と の 戦闘 に な る 。 その 後に 
格納 庫 に 入る と ミノ タウ ロス 戦 が 発生 。 
ミノ タウ ロス は 強敵 な の で 、 レベ ル 8 
を 目標 に EVS プ レー ト の 周辺 で 戦 お う 。 
が お ハバ で ディ メン バー の バイ レル は 、 、 NNNN 
話 の アレ ックス と 同じ よう に 、 戦 常に 悩む Point の 使い 道 。 ま 
闘 時 に コマ ンド 入力 の 必要 が な い 。 ず は キャ ラ の 役割 を 前 衛 と 後衛 


に け よ う . 前 衛 カ ァ 4 
[格納 褒 ] 分 け よ う . 前 衛 は 必殺 技 、 後 


衛 は 回 復 の エー テル に Point を 
割り 振れ ば 、 効率 よく パー ティ 
の 戦力 を 上 けら れる 。 必殺 技 や 


_ 第 四 語 に つづ く | | エー テル も 2 3 種類 に 絞っ て 


レベ ル を 上 ける よう に し た い 。 


格納 庫 に 向かう 


HP に : 


| HP と 攻撃 力 は 高い も の の 、 単体 攻 撃 
し か し て こない , 第 一 話 の ボス ・ ゴ ブリ 
ン の 強化 バー ジョ ン と も いえ る 敵 。 弱点 


は 男 属 性 だ が 、 この 時 点 で 使え る 雷 属 性 
ニニ ニニ ニニ ーー 


名 前 


_ サイ クロ ッ プ ス 


、 大 ダメージ の 落雷 と 範囲 攻撃 の 拡散 
E 重力 波 を 使う 難 英 . 推奨 レベ 
ル が 8 な の は 、 それ 以下 だ と 味方 の HP 


が 落雷 2 発 に 耐え られ な いか ら だ 。 レベ - 


sw。 オメ ガバ イス ト ア 


意 し つつ 必殺 技 で ラッ シュ 


じ か し ライ トニ ング ・B の た め に シオ ン 
を 最前 列 に 出す の は 危険 だ た. ここ は ゴブ 


リン 戦 と 同様 に KOS-MOS を 前 列 - シ ー 議 
オン を 後列 に 置い て 戦 お う . KOS-MOS_ 財 


も 攻撃 時 以外 は 後列 に 下げ る べき だ 。 


HP | 命中 | 回避 | sTR 
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ィ カ ル ダ メ ー ジ を 連続 で 受け る と 戦闘 不 


能 に な る 可能 性 が ある . シオ ン は メデ ィ カ 
に よる 回 復 役 と 割り 切っ て こ 攻 撃 は KOS--- 
MOS に 任せ よう . また 範囲 攻撃 を 避け 


る だめ 2 人 は 区 れ て 幸 う 砂 要 が ある : 


| 旧記 


アシ ッ ド ハン ド は ダメ 
| ジ は 大 し た こと は 】 
い が 、DEF を 下げ る 
イヤ らし い 技 。 1 


1 PO 


| 画 点 は B 属 性 だ 


ル 8 まで 上 が っ て いて も 、 落雷 の クリ テ 


| 命中 国選 | STR | DEF ETL AGL 1 EXP | POINT MONEY 4 
盗め る アイ テム 
P ド ラッ ク Y 


お 守る シオ ンド エル ザ と い 
う 貨 客船 に 回 収 さ れる 。 エ ル ザ に 乗る 人 々 と の 
出会い は 、 シ オン に と っ て 大 き な を な 転機 と な っ た 。 


1B1F カ ー ゴ ベイ ] グレ ムリ ン _P.127 ゴブ リン 
ブリ ッ ジ に 向かう | ヨー レム P.128 マン ティ コア 


ズリ ッ ン に 向かっ て 移動 し て 地点 1 ま 
で て る と 、 ゴ ー レ ム 1 体 マ ン キ キィ コア ' 


2 体 と の バト ル に 。 戦闘 終了 後 、 ジ ン 
ケイ が 登場 し て 陣形 を 教え て くれ る 。 


WN 「 魔力 の 陣 ] (隊列 候 存 / 


SN ツ ォ オー ズバ ーション に 
HH に 
、 6 ーJ し 1 こ 
効果 : パー ティ メン バー の STR が 20% タ ウン し 、 SIART 
ETL が 209。 ア ッ プ す る 。 開 了 了 の 
皿 
画 | 香 束 の 陣 | (場所 依存 ) 
00000 の 949999004027990990000909042890049940900009 が 2 


1 上 


パー ティ の メン バー は 敵 の 強 さ に 応じ て 入れ か えよ う 。 強敵 の 


場合 に は 回 復 エ ー テ ル を 使え る 回 復 役 を 1 2 人 入れ 、 弱 い 相 手 
合 | に は 回 復 役 を 減ら し て 、 攻 撃 役 2 3 人 の 編成 で 臨む . 
| ' ー ( 左 ) ステ ー タ ス 画 
| | 本 軒 折 で 、Y ホ タン で 
| 間 mm ma ーー 一 記 デ 馬 較 メン バー を 選ぶ 。 
効果 : パー ティ メン バー の DEF か 209%% ダ ウン し 、 な mm El 議 ( 右 ) さら に 入れ 替 
AGL が 209%% ア ッ プ する . 2 ah。 能 軸 た い 相 手 を Y で 選 
1 . Mi 呈 へ は 入れ 替え 終了 。 
2 (B1F 通 中] 
ブリ ッ ジ に 向かう 
| IF 通路] 
5 信 リッ ジ に 向かう タッ チ ペ ン で 下 画面 の 弓 を 引き 絞り 、 上 画面 を 流れ て いく 宝石 
1 6 を 射 抜く ゲー ム . 矢 の 数 が : 決 まっ て いる の で 、 で きる だ け 価 値 の 高 
プリ ッ ン に 入る と 、 ボ ス 版 コト レム と い 宝 石 だ け を 狙 お う 。 宝石 は 黄 一 緑 一 赤 一 青 の 順 に 価値 が 高い . 
対戦 。 戦 闘 終 了 後に 、 EVS で アー チェ ンプ ルー 
| | し 宝石 が 
リエ が 遊べ る よう に な る 。 ーーーー 3 も 価値 の 高 


い ほ ど 、 サ イズ が 中 
さい 。 矢 (ARROW) 


HH 央 こ EE iL 山川 キキ HIiii 
| 


g5III 軸 諾 加 目 が () 木 で 終了 だ 。 


P.40 に つづ く アー チェ リー 景品 ノラ ンク S : 音 消し パンド ラン ク A:P ド ラッ グ > 


ラン ク B : ゼー タジン スト ラン ク グ C :・ ロ ー ズ ジスト 


抽 ルル | ァ ヶ に に 】 
剛 ショ ッ プ | グリ ー ン リン グ 


追跡 1(@ 終 了 後 ) 


必殺 技 使用 許可 Q①) 
(KOS-MOS R-DRILL) 


ラン タダ ム で 出会う いつ も の ゴー レム と 常に 有効 だ 。 X ボ タン で 始動 する 必殺 技 [ 
は 、 全 く の 別 物 .HP と DEF が 高い の で 、 は エー テル 攻撃 な の で 、 これ を 中 心 に 戦 し イン 1| 中 央 に エー テル 攻撃 の 
と に か く 堅 い 。 お まけ に AGL が 高く 1 お う . 魔力 の 陣 を 使え ば 、 技 の 威力 が 高 ま - 5 の 9 叶 強い キャ ラフ を 配置 し た 
- - ーーーー | 神 束 の 陣 も 、 手 数 で ゴ 

体 と いっ て も 手数 も 多い 。 し か し ETL が り 効 率 が よく な る 。 Point に 余裕 が あれ な ー レ AU の る 


.5 と 極端 に 低い の で 、 エーテル 攻撃 が 非 ば スペ ルレ イ 等 を 事前 に 鍛え て お こう 。 


_| 2000 | 


P ド ラッ ク 8 | ネイ ビー グロ ー ブ 


CHAPTER - 川 Scenario Instruction 


エル ザ MAP(②) 


チャ ー ト 4 の イベ ント と 前 後 し て も オ 
ー ケ ー。 チ ャ ー ト 4 、5 の イベ ント 後に 、 
チャ ー ト 6 の イベ ント が 発生 する 。 


イベ ント 中 に 、 ジ ギー 篇 の サフ プス トー 
リ ー が 挿入 さ れる 。 


1]F レ スト ラン 


ママ ーーー 
て いる 。 画面 の 見 に くい 位置 に いる 
が 、 話 し か ける と イベ ント が 進む 。 


START (4 を 了 る ) START (7 を 了 多 ) 


第 五 語 に つつ く 


リル / 「 和 7/ リ 797777/7/ 7 訂 7 ゴジ ピリ ルリ タリ ルコ 


7 


に 時 つつ の サブ スト ー リ ー を ゲッ ト 
| 第 四 語 で は 2 つの サブ スト ー リ 
| 一 が 閲覧 可能 に な る 。 チャ ー ト 6 
| の ジ ギ ー 篇 と チャ ー ト 8 の アン ド 
| リュ ー 篇 1 た 。 サ ブス トー リー を 


ここ ミ 
ペー 


。ookoH と で 層 き ささ ご 
癌 和 き 只 剖 寺 季 一 ロニ テト 


と 忠 さ 


。 が と へ きき 壁 告 と 斑 


圧 ③rr 中 由宇 fiO7Ok 


| 最後 まで 見 終え る と ジ ギ ー 篇 は ホ 
| ウイ トリ ング 、 ア シン ドリ ュー 篤 1 
| は ボル テー ジ が 入手 で きる 。 


3 。 の さき 届き 莉 団 Src の 〇 


本 1 さす 筒 本 は さ Sfi 
ー 叶 圭一 kN: 壮一 


店 ら (P.117) へ 


1F 女 性 用 キャ ビン 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


の 中 に 外部 か ら の 力 で 強制 
転移 させ られ る エル ザ 。 逢 を 離れ た 一 行 は 、 そ 
こ が 巨 大 グノー シス 内 だ と 気が付い た …-。 


| FE 用 キャ ピン | 


TIFX 女性 用 キャ ピン ] 
部 屋 か ら 出る 
最初 の イベ ント が 終わ る と 、 シ オン が 
操作 可能 に な っ て いる 。 そ の まま 部 屋 
の 外 に 移動 すれ ば イベ ント が 進む 。 


[グノー シス 内 ] 

グノー シス 内 2 の 奥 に 進む 
チャ ー ト 1 終了 後 、 巨 大 グノー ンス 内 
へ 。 戦闘 し つつ 地点 2 まで 進め ば ジン 
ケイ が 新しい 陣形 を 教え て くれ る 。 


| ーー 場 吾 + 
| 綴 TI 人 イチ / 
2770/ が 7 777 


巨大 グノー シス MAP① 


オー ガー P.126 フェアリー 
ケル ベロ ス P.128 ペル ー ン 
い 間 oi スウ ヴァ ロキ ッ チ P.128 ユニ コー ン 
効果 : パー ティ メン バー の DEF が 30% ア 、 ッ プ し スト リボ ー グ P.128 リザ ー ド マン 


て 、STR が 10% タ ウン する ヒュ ー ド ラ P.130 


[グノー シス 内 4] 


立体 交差 の 下 を 通る 
地点 3 に 到達 する と イベ ント 発生 。 イ アク アジ スト 5S 
ペレ ト 後 に 、 サブ スト ー リ ー の 大 ド 

リュ ー 篇 の 続き が 挿入 され る 。 


|| グノー シス 内 ] 半 m み と 45 


5 


START (」 侍 了 多 ) 


大 丈夫 で すか ? 
mM.W.S. 覆 型 入手 ) 


1 グノー シス 内 4 
グノー シス 内 5 に 進む 
地点 4 か ら グ ノー シス 内 5 に 入る と イ 
ペン ト が 発生 。 こ こ は ア イ テ ム 数 が 多 
い の で 拾い 残し ひな いよ うに し よう 。 


P.44 に つづ つく 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ョ ーー エルザ サーッ 
還 : ま キ 話 浜辺 巨大 クノ ー ン ス 


P ド ラッ グ 
ガイ スト ジス ト KM 


ツノ ー シ ス 8 


ケル バー ジス ト 


_ P ド ラッ グ 


コ ボ ルト の 包丁 


グノー シス 内 の 敵 は 、 こ れ ま で の マン ティ コア や コ ゴー レム より 
強く な っ て いる . こ ちら も 必殺 技 や ヤス キル を 強化 し て 対抗 し よう 。 
オス ス メ は ケイ オス の 癒し の 夫 範囲 回 復 エ ー テ ル な の で 、 レ ベ 
ル を 上 げ れ は 、 よく 上 量り 


パー ティ メン バー の フー スト ゲー ジ は 、 自分 の ター ン に 敵 を 
攻撃 する こと で 上 昇 す る 。 し か し 敵 の ブー スト は 違う 。 プレ イヤ 
ー が 自分 の ター ン に 手 を 止め ある と ブー スト を か け て くる の だ 。 
長 考 時 は DS の フタ を 閉め る と 時 間 が 止ま る の で 便利 。 


ィ 


に 
の 


cf it は SIh 本 店 < 
で で 議 ③ 当 半 


ワイ オス 専用 の 起 有 


(で コーH 。 部 約 和 衣装 


きせ へ TO び 党 部 時 贈 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


Phyrirayrererrorerdyrrer の nenerrerrrrrorWr 和 Pr か 76900H2702 の 2 の ーー 


_ENEMY LIST ーー 


ld 9 


| P.42 よ 12 | オー ガー Di 「 P.126 フェ アリ ー 


ケル ベロ ス P.128 ベル ー ン 

ス ヴ ァ ロキ ギ キッチ P.128 ユニ コー ン 
スト リボ ー グ P.128 リザ ー ド マン 
ヒュ ー ド ラ P.130 


| [クノ 


第 六 話 に つづ つく 


導 


7 


肝 // ル 本 


し プリ 


ンド リ ュー 篇 の 続き を ゲッ ト | 謀 DAMAGE UP を 狙 お う 


第 四 話 に 続い て 第 五 話 で は さら に 過去 の サブ スト ー リ ー 英 に 割り 込ま れる こ と な く 、 パー ティ メン バー の 攻撃 を 


が アン ドリ ュー 篇 2 と し て 挿入 され る . 他 の サブ スト ー リ ー | | 5HIT 連 続 で 当て る と 、 ダメ ー ジ に ボー ナス が 追加 され る 。 
と 同じ よう に 、 以降 は U.M.N. で 閲覧 可能 た 。 な お 、 アン ドリ | | これ が DAMAGE UP ボー ナス で 、HIT 数 が 多い 技 を 使え 
ュー 篇 2 を 最後 まで 見 る と エク スト ラジ スト が 入手 で きる 。 | | は ボー ナス の ダメ ー ジ が 発生 する 期待 が 高まる の だ 。 


相愛 で 献身 的 に | | ーー 5HIT ご と に 青い 字 | 
尽く し て くれ た は ず | | 【 | で IDAMAGE UP! | 
の 妻 も 、 実 は アン ド | | と 表示 され る 。 クリ 
リュ ー を 利用 し た い | ] ティ カル と 合わ せ て 、 
だ けた | | に 大 メメ オー ンク だ 


魔力 の 陣 で 被害 を お さえ 


元々 高い STR を パワ ー ア ッ プ で さら に と し て は . 魔力 の 陣 . ガ ー ー ゴ イル の 技 の 大 

富 め 、 一 繋が 痛い . また 漆黒 の 爪 で DEF_ - 半 は 威力 か ETL 伝 存 な の で : と ちら の ETE | 
下 け た り 、 静寂 の 刻印 で ん A ボ タン 攻撃 高め れ ば ステ ー タ ス 異 常 の 確率 を 低め iA | 不当 の 再生 で 自分 の H 
封鎖 し て くる 上 に 、 狼 界 の 魔 醒 で 左右 ダメージ を 軽減 する と と が で きる :- 雷 一 SO 


ッ キ ー ス ロッ ト フ ィ 


マス の 範囲 攻撃 を も 駆使 する 。 攻略 法 所作 の 科技 が あれ は 刺 際 が 楽 に な る みす 


P ド ラッ グ が 


ddzdzdzdzdzdzdzdzzzzzzzzzoooooooolioliwowoo ン em 


= クー 


カイ ・ フ ファウンデーション の 重 武 装 艦 デュ ラン 
ダル と 接触 し 、 無 事 に 収容 され る 。 


1 [フリ ッ ソ エリ ア ) 
ブリ ッ ジ に 行く 


ドッ クエ リア の エリ アト レイ ン に 触れ 
て 』」 ブ リッ ジ エ リ ア を 選ぶ 。F こ か ら 
地点 1 を 通っ て ブリ ッ ジ に 行く 。 


の [居住 エリ ア ] 
ブリ ッ ジ エリ ア に 行く 
居住 区 の シオ ン の 部 屋 の 前 に いる の で 、 
て そ と か ら 居 住 エ リア に 向かう | そこ で 
行き 先 を ブリ ッ ジ エリ ア に する 。 


エル ザ 


| [ 陣 昌 格納 宙 エリ ア ] ブリ ッ ジ エリ フ 際 START (を 7) 
上 諾 人 且 格 細 エリ ァ に 行く タグ 、 


ブリ ッ ジ エリ ア に いる の で 、 エ リア ト 
レイ ン で 隔離 格納 庫 エ リア に 行こ う 。 
その まま 格納 庫 の 奥 に 進む 


4 [ 届 仁 エリ ア ] 


環境 ルー ム に 行く 


モモ は 環境 ルー ム に いる の で 、 エ リア 
トレ イン で 居住 エリ ア に 行こ う 。 地点 
4 の ドア を く ぐ れ ば モモ が いる 。 


第 巧 話 に つづ く | フリ ッ ジ | 


を のり 用 / ル 777 を 777577 5 と PJZ7 リ リグ ゲ ダ ア 


全 アイ テム | | @ メー ル 和 | ッ プ | 軒 EVS | 


START( 1 終了 後 ) 


eg 


ロー ズ ジ スト S 


CHAPTE R- Scenario Instruction 


第 話 反 導 の 濡れ 衣 を 量 約 す た め に 


デュ ラン ダル 艦内 で 束の間 の 休息 を 柴 し む シ オ (人 ) 
| ン た ち 。 し か し 、 ヴ ォ ー ク リン デ を 含む 連邦 艦 
_ 隊 細 撃 の 容疑 を 吉 け られ 、 一 行 は 拘束 され る 。 


Jr. 訪 、 ガ イナ ン 篇 、 シ オン 篇 1 の 3 つ 
の サブ スト ー リ ー が 挿入 され る 。 閲覧 
で 貰え る アイ テム は 下記 参照 の 


エル ザ の 調整 室 に いる の で 、B1 階 通路 
ー エ レベ ー タ ー1 階 通路 の 順に 進ん で 、 
地点 2 か ら デ ュ ラ ンダ ル に 戻 ろう 。 


START (2 給 了 艇 ) エル サザ 


rayammrmyayeyprariytnypnmfppA Wnnomt 


ショ ッ ッ プ | EVS | 


ドッ クエ リア か ら エ リア トレ イン で ブフ ブ 
リッ ジ エ リ ア に 行く 。 そ こ か 地点 3 
を 通っ て ブリ ッ ジ に 向かお う 。 


P.50 に つづ つく 


Jr. 篇 : 薬 六 ガイ ナン 篇 : MAKAROV 
ン オ ン 篇 1 : スペ ー ス テン ト 


居住 エリ ア _ 


リッジ 


と ン 秦 ニュ 、 


2 1F 女 性 用 キャ ビン 


1F 男 性 用 キャ ピン 


B1F 通 路 


B1F カ ー ゴ ベイ B1F 客 室 


デュ ラン タル MAP(2②) 


ET 


ブリ ッ ジ エリ ア 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


デュ ラン ダル MAP (2②) 
ガー ディ ス M1 _P.127 ー メ ルク リオ A 
ガー ディ ス M2 P.127 メル クリ オ B P.130 
ゲル ツ ホ ッ ク FE P.128 連邦 軍兵 士 A P.131 
ツ オ ルフ ォ A P.129 連邦 軍兵 士 B P.131 


ッ ク エ リア に 行く 


3 の イベ ント の 最後 に 部 屋 2 を 出る 。 
する と 、 ジ ン ケ イ が 登場 し て 新しい 陣 
形 を 伝授 し て くれ る 。 

|) (隊列 依存 ) 


包 70700 PaM 7 了 07B0 が 27072 に 中 


- 


OO 誠志 大 9 


効果 : ター ン 開始 時 に A P が 3 回 復 す る よう に な 
る (通常 は 2 回 復 ) 。 その 代わ り Y ボタ ン 入 力 か 
ら 始 まる 攻撃 が で き な く な っ て し まう 


NR IEc22 活力 の 陣 を 入手 後 、 デ ュ 較 議 
居住 区 か ら 居 住 エ リア に 進み 、 ド ッ ク 4 ・、” 


vn ンダ ル 艦 内 に 敵 が 出現 す ロロ ヨ ョ ノロ ロ ヨ ョ 
エリ ア に 。 移 動 後 すぐ に ボス 戦 な の で 、 CN 
居住 エリ ア で 回 復 き セー ブ を 。 


に 加入 し た Jr. は スキ ル や 
第 八 話 に つづ く 


エー テル 、 必 殺 技 が 初期 状 
態 の まま な の で 、Point を 
グル 計 // ニ 本 // ル ガリ ルル リル / シ ルリ 訂 7 タン シル アリ タリ ル コン 


使っ て 強化 し て お こう 。 


リヒ ャ ルト & ヘ ルマン ペア と の 
戦い は 2 連戦 に な り 、 戦 闘 と 戦闘 
の 間 に 回 復 す る こと は で き な い . 
し か も 2 回 戦 の ペア は 1 回 戦 より 
強化 され て いる 。 だ か ら 1 回 戦 で 
重要 な の は 、 キャ ラ の HP が 高め 


用 し た い の が 、 守護 の 陣 と 範囲 回 
復 を 使用 可能 な キャ ラ 。 DEF を 高 
め て タダ メー ジ を お さえ 、 全体 攻撃 
で 減っ た HP を こま め に 回 復 し て 
いく の た だ 。 回 復 役 と し て は 、 低い 
Point で 範囲 回 復 エ ー テ ル 癒し 
の 案 が 使え る ケイ オス が 適任 た 。 


(4) ライ フル は Y 攻 撃 を 高 未 で 持 じ ろ 。 ケ ル パ バー ジス 3 


な 状態 で 勝利 する こと 。 そこ で 活 ( 有 ) 全体 攻撃 ど 毒 攻撃 を 住 掛け る ヘル マン か ら 倒 し て お きた い 。 


_48 40 | 
閣 め る アイ テム 


汎用 パッ ク 
ヘル マン (1 回 目 ) 
落と す ア イ テ ム 


メタ ル ア ロ ー 


P ド ラッ ク y 


水 の 種 P ド ラッ グ 
POINT MONEY | 


P ド ラッ グ / 


毎 タ ー ン AP が 3 回 復 す る よう に な る 活力 
の 陣 は 、 必殺 技 を 連続 で 使え る よう に な る の 
で 、 ボス 戦 で 重 室 す る フォ ー メ ーション だ 。 
フォ ー メ ーション に は 他 に も 魔力 の 陣 (P.38) 

治癒 の 陣 (P.72) な ど 、 便利 な 効果 を 持つ 
も の が 揃っ て いる が 、 さ ら に フォ ー メ ー シ ョ 


ン 共 通 の 効果 と し て 、 フ ォ ー メ ーション 成立 
中 に は 状態 異常 に な ら な い 利 点 が ある 。 


使用 技 の 名 前 や 効果 は ほぼ 同じ 


た が 、2 人 と も 基本 ス ア デー タス が 


上 が っ て いる 分 、 受 ける ダメ ー ジ 
は 増え て いる 。 さら に AGL の 上 
昇 に 比例 し て 攻撃 頻度 が 高まる の 
で 、 1 人 に 攻撃 が 集中 する と 、 戦 
闘 不能 に な る 可能 性 も ある 。 相手 


名 前 


落と す ア イ テ ム 


MAKAROV 


ヤマ ト ベ ルト 


活力 の 陣 を 組む 場所 を 決め 、 
その 他 の 列 に いる 敵 を Y ボ タ 
ン で 倒し な が ら 集 結 する 。 


の 手数 を 減ら す た め に 、 こ ちち ら も 
攻撃 を 集中 し て -1 人 ずつ 倒し て い 
こう 。 HP が 低く ぐ ~、Y 封 鎖 攻撃 を し 
て くる リヒ ャ ルト を 先 に 倒す の が 
最良 だ 。 1 人 倒し た 後 は 、 守 護 の 
陣 に 変更 し て 、 ラ ッ キ ー ス ロッ ト 
ジィ ニッ シュ を 狙 ゅ で いと ごう 。 


ン の 


に 3 


3 人 が 縦 1 列 に 並べ ば 陣形 効 
果 が 発動 。 隊 列 依存 な の で 、 
どの 列 で 並ん で も 使え る 。 


正面 の 敵 に X 必 殺 技 を 使用 。 
英 が 強力 な 貫通 攻撃 を 使う 場 
合 は 、 諸刃 の 剣 に な る 。 


( 左 ) 活力 の 陣 を 活用 し て 、 敵 †+ 大 に 集中 し て 必殺 技 を 当て よう 。 * 
( 有 ) - 炎 が 表 点 な り ヒ ャ ルト に は サウ ザー バー スト が 効果 的 だ 。 「" 


II 


レア 
パー プル リン グ 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


回 紅 八 話 14 年 前 の 旧 ミ ルチア で 


自分 た ちの 無罪 を 証明 する た め 、 シ オン た ち は の 


] KOS-MOS の 精神 世界 へ メモ リー を 則 収 し に 行 


旧 ミ ルチア MAP① 
キュ ー ペ ル P.127 ディ ル バ ン カ ー 
グレ ムリ ン P.127 トロ ー ル 
ゲル ツ ホ ッ グ UT P.128 バグ ベア ー 
最初 に 操作 する の は 2 組 の うち の Jr.、 コ ボ ルト F「.128 ラル ヴァ ドー ル 
NIS yh スカ イフ ィ ッ > P.128 ラル ヴァ フェ イス 
モモ 、 ジ ギー 組 。 戦 場 1 の スタ ー ト As 04 っ 


地点 か ら 戦 場 3 の 地点 1 を 目指 そう 。 P ド ラッ ツジ / 


シン オン 、 ケ イオ ス 組 に 操作 キャ ラフ ラ が チ 
ェ ン ン 。 公園 1 の 地点 2 を 抜け れ ば 、 
再び 操作 キャ ラ が チェ ンジ する 。 


2 START 
公園 さ の 奥 に 行く (Jr.、 モ モ 、 ジ ギー) 
Jr、 モ モ 、 ン ギー 組 。 公園 尼 が ら 公 遇 女神 の 盾 
園 3 に 進み 、 地 点 3 に 向かっ て 移動 ラシー レン 3 0 

- すれ ば OK だ 。 


P.54 に つづ く 


3 


g 計 装備 変更 を こまめ に 
チャ ー ト 3 の イベ ント 後 、 プ レイ キャ ラ は 再び シオ ン 、 
ケイ オス 組 に チェ ンジ する 。2 人 し か な い シ オン 組 も か 
な り 戦 闘 す る の で 、 ヤ マト ベル ト 等 の 有用 な 装備 は 、Jr. 
組 か ら 外 し て お こう 。 た だ し この 後 の ボ ス 戦 に 参加 する 
| Jr. の 装備 は 万 全 に し て お いた 方 が いい 、。 


公園 3 の この あたり 
も セー ブ ト し で も く っ 
そし て シオ ン 組 に 渡す 
装備 を 外し て お こう 。 

ベ ペペ ーー ステント 


START (を 了 多 ) 


(シオ ン 、 ケ イオ ス ) 


START (を 了 多 ) 


(Jr.、 モ モ 、 ジ ギー) 


P.55( 包 で 合流 


マス ター レベ ル の 


レベ ル 表 示 が 衣 に な る まで 鍛え た 必 
殺 技 は 、X 一 A あ る い は Y 一 A の 必殺 
技 ス ロッ ト に 設定 で きる よう に な り 、 
A P 2 で 使用 可能 に な る 。 2 段 攻 撃 な 


の で 合計 ダメ ー ジ で は 3 段 攻 撃 の 必殺 
技 に 劣る も の の 、 毎 ター ン 使 える の は 
か な り 心 強い 。 2 人 パー ティ の シオ ン 
組 で は 、 特 に 役に立つ は すず だ 。 


AP 2 発動 技 と し て 登録 し た シ 次 に A ボ タン で ライ トニ ング B 
を 1 つと 、2 つ の 技 が AP 2 発 オン の ライ トニ ング B。 最初 に が 発動 する 。 必殺 技 単体 の 威力 
動 必 殺 技 と し て 設定 で きる 。 Y ボ タン で クラ ッ カ ー を 出す 。 は AP 3 の 場合 と 同じ だ 。 


旧 ミ ルチア MAP ② 


バグ ベア ー P.129 スカ イフ ィ ッ シュ 
コ ボ ルト P.128 グレ ムリ ン 
トロ ー ル P.129 バジ リス ク 


(/ 計 中 央 を 通過 する 


[ 森 g] 
つ 破砕 プラ グイ ン で 道 を ひら く 
地点 5 の 崖 に は 青く 光る 場所 が ある 。 
Y ボ タン で 破砕 プラ クイン を 使う と 、 
トン シン ネル が 出来 て 通行 可能 に な る 。 


| 「 閑 ら 


四 切り 株 を 調べ る 


7 本 START (人 了 多 ) 
4 下 側 の 道 を 戻る (シオ ン 、 ケ イオ ス ) 


) 還 に 2 | 
に 人 野上 に 行く A' 


【e 峰 [株 ど 1 
及 有 切り 株 の 側 に 行く ー _ 
うく ん イベ ント 


チャ ー ト 4 一 10 の うー くん 探索 イベ ント は 、 チ ャ ー ト 6 で 切り 
株 を 調べ る まで は 任意 の イベ ント だ 。 う くん が 出現 し て も 、 そ 
の まま 森 3 に 移動 すれ ば イベ ント を 見 逃がし て し まう . し か し イ 
ベン ト で 入手 で きる 盗賊 の 等 手 は 、 レ アア イ テ ム 入手 率 を 上 昇 さ 


、 主 
』 条 ら の 方 に 行く 


1( 線 ら ! 
彰二 3 に 行く 


地点 11 を 通過 し 森 3 に 移動 する と 、 シ せる 作品 ン オ ン 組 の レベ ル 上 げ も 兼ね て 、 ぜひ クリ ア し よう 。 
オン 組 と Jr. 組 が 合流 する 。 そ の 後 ジ ン FPP 


ケイ が 登場 し 、 陣 形 を 教え て くれ る 。 
億 Os (隊列 依存 ) 
ー | 一 見 する と 普通 の 崖 だ が 、 近づく と 青 


い 光 点 が あり 、Y ボ タン で 破砕 プラ グ 
イン を 使え ば 、 通れ る よう に な る 。 
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効果 : パー ティ メン バー の 攻撃 の 命中 が 30% ア に E 
ッ プ し て 、AGL が 15% ダ ウン する 。 こ 切り 株 を 調べ て アレ ン が 小さ く な っ て 
~』 か ら は 、 う くん イベ ビ ト を クリ ア し 

な いと 先 に 進め な いよ うに な る 。 


(株 31 
較 記 4 教 全 内 に 入る 


地点 12 を 通る と イベ ント が 発生 し 、 教 
会 内 部 に 移動 。 ドア を 開け る と ボス 戦 
に な る 。 こ こ で ン オ ン 篇 2 を 入手 する 。 


切り 株 の 中 の うく ん の 部 屋 。 に 
過 N | を 操作 し て 目 の 前 の 宝箱 を 開け れ ば 、. 
第 九 話 に つづ く ーー 
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広範 囲 攻撃 の ルイ ン ア ー ス 、 混乱 の 追 
加 効 果 を 持つ カオ ス オ ー ラ を 主力 に 、 エ 
ター ナル R で 回 復 ま で し て くる 巨大 な 竜 。 
その 他 の 攻撃 も 、 威 力 が 高く バッ ク バ 
ッ ク を 高 確率 で 起こ す の で 、 陣形 が 崩 


P ド ラッ グ と > 


れ や すい 。 攻撃 の 回 数 は 多く な い の で 、 
AGL が 上 が る エー テル や 陣形 で こち ら の 
攻撃 頻度 を 高め 、 波 状 攻撃 で 押し 切 ろ う 。 


ーー ルイ ン ア ー ス で 全 キ ャ ラ が 


メー ジ を 受け る の で 使う べき で は な い . 
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| 10000 | 24 
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EE 


神速 の 陣 な ら ば 、AG 
に が アリ プ LT し が 
も ルイ シリ ー ス の 披 填 
が 1 ル MC みわ 。 「 


_4800 | 1050 
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P ド ラッ グ / 


ーー 


に カイ ニブ ファ ウン デー ショ ン 
を 強 製 。 シ オン は KOS-MOS の ヒル ベル ト エ フ 
ェクト 発動 の た め 、 一 路 エ ル ザ へ と 同 か う 。 


ダン 


地点 1 で の 移動 先 は 、「 ブリ ッ ジ エリ 
ア | 「 ド ッ ク エ リア ] | 隔離 格納 庫 エリ 
ア ] の 3 箇所 が 表示 され る 。 こ こ で 
は | ドッ クエ リア 」| を 選択 する こと 。 


| 2 | エレ ベー タ に 行く 


ドッ クエ リア に 到着 し た ら エ ル ザ の 1 
F 通 路 を 通り 、 エ レベ ー タ へ 移動 。B 
1F へ 移動 後 、KOS-MOS が いる 地 
点 3 の B 1F 調 整 室 へ と 向かお う 。 


地点 3 で KOS-MOS を パー ティ に 加 
えた 後 、 地 点 4 へ 移動 する 。 こ こ で 
Jr. や ヤジ ギ ー た ちと る 合流 。 な お 、 フ 
ァ ウ ン デ ーション 内 は 敵 が 出現 する 。 


= 財 ドッ クエ リア か ら 出 る 


P.58 に つづ つく ン クン ンー L 店 6(P.117) へ 
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START (2 侍 了 多 ) 


BIF カ ー ゴ ベイ 


Instruction 


十 て [第 九 話 フ ロー チャ ー ト ] 一 一 ゲー 
| P.56 よ り 


yigWiefegfrWa7a の ae 


ジリ スク 
ジェ ルフ ィ ッ シュ . ラル ヴァ ドー ル 
トロ ー ル ラル ヴァ フェ イス 
バグ ベア ー 8 ワー ム 


hohwmeeehafariiadfefefehyifs の の 


ンチ 発症 場 」 
案内 板 の 側 に 行く 


1 ワウ ソチ 発 半 場 ] 
『 人 市 笛 地 第 一 区 画 に 行く 、 
地点 7 へ 移動 する と バグ ベア ー 1 体 と | 
の 戦闘 が ある 。 市 街 地 第 一 区 画 に 移動 
し た 直後 に イベ ント が 始ま る の だ 。 


[市 街 地 第 一 区 画 」 


ホテ ル 前 に 行く 

[ホテ ル ] IT NT 

扉 を 調べ る AMEFE 量 
ホテ ル で は ドロ イド に 話し か ける と H 旭 中 3 に 


ーーー (「 追 跡 ] メー ル 受 信 後 ) 
P と EP が 回 復 が で きる 。 


| [酒場] 、 邊 
|10 グノー シス に 近づく | | 市 街 地 第 二 区 画 
地点 10 に いる グノー シス に 近づく と 、 _ コート. 画 
バグ ベア ー 1 体 及 び ト ロー ル 2 体 と の 5 
戦闘 に な る 。 体力 を 回 復 し て お こう 。 
| 1 ウン ソチ 発 計 場 ] 

上 旧 市 千 地 第 二 区 画 に 行く 


[ロボ ポッ ト ア カ デ ミ ー] 
グノー シス に 近づく 問題 
地点 12 に いる グノー シス に 近づく と 、 
パグ ベア プア ー 1 体 及 ぴ び ラル ヴァ ドー ル 2 
体 と 戦闘 に な る 。 戦 闘 終了 後に スコ ッ 
トク ン に 話し か ける と KOS-MOS の 最 
強 武器 入手 条件 1 が 成立 する 。 | 
] 


| [プラ イベ ー ト ビ ピーチ] 
1 

、 グー シス に 近づく と バグ イボ ア = 
体 、 バ ジリ スク 2 体 と の 戦闘 に な る 。 


せん ば ぱーい! 
(シオ ン M.W.S.3) BB) 


1 4 [フン チ 発 落 場 ] 
中 央 に 行く (Pei) 


P.60 に つづ つく 
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華 アイ テム | 和 8 メー ル 和 人 ショ ッ フ | EVS 


ーーー デ ーー ー 


証 詞 工 クー カイ 


追跡 
(「 追 跡 1」 メー ル 受 信 後 ) 


必 殺 技 使用 許可 ⑧⑤ 
(K0S-MOS X・BUSTER) 


ー 1 第 九 話 フ ロー チャ ー ト | 


WhpfWReaHRRHRRWRRHRH PRefmemeeranaerarerf 


P.58 よ り 
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| 奥 の 小 部 屋 に 向かう 


ココ 


【< 奥 の 小 部 屋 に 向かう 


第 十 話 に つづ く 
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ホー ル 1 外 


START (4 給 了 多 ) 


剛力 の 陣 で 攻撃 力 を アッ プ 


前列 で 組む フォ ー メ ー ンション ン 隊 有 の 効果 に 地形 効果 が 重複 する た 


め 、STR が 計 50% 上 昇 する 。 同時 に DEF も 計 30% 減 少 す る が 、 連 
続 で 攻撃 で きる 状況 で は 無類 の 強 さ を 発揮 する 。 ブー スト を うま く 活 
| 用 すれ ば 、 相 手 に 反撃 の 隙 を 与え ず に 一 気 に 倒す こと も で きる の た だ 。 


「 財 カカ の 陣 ] (和信 存 ) Se 


0 


N 


| 


9 


| 効果 :STR が 30% 


1 み リ : す る 。 
還 BB ME 人 0 人 人 mee レク 


hctso 舞 


Ur! 


ご 


6G ン 


さと 男 O び は り 放 本 訪 テハ メートル 扶 設 条 
9 舞 入 壮 。V 遇 ツー メー の 人 metH 没 ] 


分 寺 商 な いい 尽 の yet 呆 


パネ ルリ ン ガ ー 
ブレ イブ スナ イプ 景品 アラ ンク S 


入手 で きる の で 、 挑戦 す る 価値 は ある 。 


タッ チ ペ ン で 照準 を グノー シス に 合 
ボタ ン で 攻撃 。 グノー シス の 動き は 上 下 、 左 右 、 バ ウン ド 
(入射 角 三 反射 角 の 動き ) の 3 種類 


目 / 目 則 
EEEEIn 較 昨 F 


この ミニ ゲー ム を クリ ア ず る た め の 条 件 は 、 
30 秒 以内 に グノー シス を 40 体 以上 倒す こと 


、 全 て の グノー シス を 駆 須 し て ラン チ 発 
着 場 へ 移動 する と 、 ギガ ー ス と の 戦闘 に 
入る 。 あ ら か じ め EVS プ レー ト で 回 復 し 
て お こう . 出撃 メン バー は 範囲 回 復 が 強 
力 な ケイ オス 、 後 は 攻撃 要員 と し て 育て 


人 


地点 9 に ある ホテ ル の 扉 を 調べ る と ミ 
る 。 これ は タッ チ ペ ン で | ACGT| の 4 種類 の パネ ル を 
選ん で 消し て いく と いう ゲー ム で 、 制 限 時 間 内 に 解析 率 80% 


ミニ ゲー ム を クリ ア す る と 貫 重 な アイ テム を 


わせ 、L ボタ ン か R 


これ に 速度 差 が 加わ 


ニー ゲ ー ム が 発生 す 


ロビ ロロ ピロ デ 


C が 並ん だ ラッ キー な 初期 配置 。 1 枚 ず つ 消 
す よ り も まとめ て 消し た 方 が 効率 が いい 。 


と 革 


人 分 デ と と を で と と と と デデデ 


グノー シス が 固まっ て いる と ころ を 狙う の 
が 、 失 敗 する 確率 を 下げ ける ポイ ント だ 。 


て いる メン バー を 2 大 選ぶ . 戦術 は 攻撃 
要員 2 大 を 前列 に 、 ゲ ケイ オス を 後列 に 配 


置 し て 散開 。-HP 残 量 に 気 を つけ 常に = 5 
最大 を 保つ 。 余裕 ひ あ る メン バー は Y ボ ー 


タン 経由 の 科技 で 改め て いく ご と 


スコ ー プ 


・ バ トラ ー 


スペ ー ス テン ト 


景品 アラ ンク S : リニア 万 歩 計 ラン ク A:・ アク アロ ー ズ ラン ク B: ロー ズ ジ スト S ラン ク C: 
リン グ ラン ク A : ロー ズ ジ スト DX ラン ク B : 


まで パネ ル を 消せ ば クリ ア た だ .。 パネ ル を 消す 際 に は 、 4 種 
類 の 異な る コー ド を 4 枚 ま と め て 、 また は 同じ コー ド の パ 
ネル を 何 枚 で も まとめ て 消す こと も で きる 。 


[ TAGC」 で 消し た が 、 


4 種類 の パネ ル を まとめ 消し し た 。 今回 は 
並び 順 は 自由 だ 。 


る 。 動き の 速い グノー シス は 照準 を つけ に くい の で 、 遅 い 
グノー シス を 優先 し て 狙う の が 基本 。 グノー シス 単体 を 見 
る の で は な く 、 画 面 全体 を 見 て 照準 を つけ る の が コツ ただ 。 


クリ ア し な いと 先 に 進め な い 。 失敗 し て も 特 


に デメ リッ ト は な い の で 再 挑戦 し よう 。 


の 「 絶 命 響 | は 、 効果 が 
発動 すれ ば 死に 至る 3 
ゼー ーーー ト は 多め は 


攻 
基 


| P ド ラッ グ ク >、 ス ピリ ッ ト 


アッ アン ズ ト 


P ドラ ッ グ /』 ラン ク C・ ロー ズ ジ スト 


第 十 i ァ ル ベ ド か ら モ モ と 資料 を 取り 大 


天 の 車 に モモ が いる こと を 突き 止め た Jr. た ち 。 


アデ アルベド の 凶行 を 食い 止め 、 一 刻 も 早く モモ を 
救出 する た め 、 エ ル ザ で の 強行 突入 を 試み る 。 


[フリ ッ ジ エリ ア ] 

ドッ クエ リア に 行く 
シオ ン た ち を 操作 し て 、 ブ リッ ジ か ら 
フリ ッ ジ エリ ア 経 由 で ドッ クリ ア に 、 
向かう 。 第 十 話 で は 、 ド ッ ク エ リア と 
の 間 以 外 は 運行 を 停止 し て いる 。 
1 ポッ トド ア カイ 

ハカセ と 話す 

地点 2 で ハカセ に 話す と 、KOS-MOS 
の 最強 武器 入手 イベ ント 2 が 発生 。 
第 十 九 話 の 時 点 で ロボ ッ ト ア カ デ ミ ー 
に 来る と 、 完 成 し た 武器 を 渡さ れる 。 
第 九 話 チ ャ ー ト 12 で スコ ッ ト ク ン と 
話し て な いと 、 イ ベン ト は 発生 し な い 。 


[ブフ リッジ] | 
エル ザ の ブリ ッ ジ に 行く 


P.64 に つづ く 


、 市 街 地 第 一 区 画 


ーー 
追跡 4(「 追 跡 3] メー ル 受信 後 ) ラフ 六 場 


[追跡 3] は 第 9 話 で 受信 し た 場合 は 発生 し な い 。 


プ ブリッ シ 
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1F レ スト ラン 1 
1F 女 性 用 キャ ピン 


1F 男 性 用 キャ ビン 
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ドッ クエ リア 奥 に 進む 
ュー CS 
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0 7 mmmepiemleeimean 007 


陸 時 エー テル の 測 黄 Ep が 叶 演 すす 


| [資材 入 庫 ] 

| EVS プ レー ト の 側 に 行く 
こと で モモ が パー ティ に 加入 ける 。、 下 | 
時 点 で は シャ ッ タ ー が 下り て いる た め 
先 へ 進め な い 。 地点 6 の コネ クト ライ 
ン を クリ ア し て 通行 制限 を 解除 し よう 。 


[資材 搬入 抽 ] 
端末 を 操作 


| フラ 馬 四 
幼 剛 絆 を 所 作 


地点 7 は 、 ま す 右 階段 40F か ら 44F ま 
で 上 り 、 ホ ー ル 1 へ と 進む 。 そ の 後 、 
左 喘 設 44F か ら 42F へ 下り て 42F 部 屋 
へ 移動 すれ ば 、 辿り 着く こと が で きる 。 
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6 5 組 の チッ プ の ライ ン を つなぐ 


資材 搬入 通路 の シャ ッ タ 
ー を 開け る た め 、 配 線 を 繋 
ぐ 「 コ ネ ク ト ライ ン 」 を ク 
| リア する 必要 が ある 。 制限 
時 間 内 に 同種 の チッ プ を タ 
ッ チ ペン で 結べ ば OK だ . 
た だ し 、 タ ッ チ ペン で 引い 


間 が 5 秒 減 っ て し まう . し て も リト ライ すれ ば 問題 な し 。 


ウォ ー ク レイ バー 


た 線 が 他 の チッ プ や 線 に 触 初期 配置 次 第 で は 、 線 を 繋ぎ 切れ な 
TNIW い 場合 が ある 。 た だ 、 リ トラ イ し て も 
れる と ミス と な り 、 制 限 時 店 語 の 成功 回 数 は 有効 な の で 、 和 失敗 


ENEMY LI5T 一 


p.126 デル ビュ ネー 
ゲイ ーー モ め p.129 


| 左 階段 踊り 場 2 


左 階段 42F 


や っ ちゃ いま し た ! 
(シオ ン M.W.S.4) 


| ドッ クエ リア 
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コネ クト ライ ン 景 品 グ 
ラン グ S: 金 の 霊 石 ラン ク A:P ド ラッ グ > 
ラン ク B: ス ペー ステ ント ラン ク  C: ロ ー ズ ジス ト 


エス ケー プ ボ ー ル 右 階 段 踊り 場 2 
re て 


雷 の 竹 、、 間 石 具 邊 41F 


ツン ャ ウッ ツー 


モモ が 加入 


ーーー [第 十 語 フ ロー チャ ー トト ーー ゲー ナー 天 の 車 MAP(2) 


| P.64 よ り | イオ シス P.126 ディ ー モ ン 
クサ ント ンス P.127 


段差 を 飛び 降り じ る 四 仙 還 


地点 8 の 端末 を 操作 後 、 ホ ー ル 1 を 通 
っ て ホー ル 1 外 へ 移動 する 。 地 点 9 で 
は 「 飛び降りる]」「 やめ て お く 」 の 選 
択 肢 が 出現 。 前 者 選択 で 戦闘 に な る 。 


P.68 に つつ づつ く 


re 


ツ h り ダー 


、 [飛び降りる] と ドッ ペル フォ ー ゲ ル 攻撃 担当 の キャ ラク ター を それ ぞ れ 前 列 
| と の 戦闘 と な る . パー ティ は 単体 回 復 が 。 左右 に 展開 . ドッ ペル フォ ー ゲ ル の AGL 
| で きる メン バー 1 人 と 攻撃 を 担当 する メ 。 は 25 と 高い が 神速 の 陣 を 使え ば ほぼ | 甘 送 
| シバ ー 2 人 に し よう 。 戦闘 が 始ま っ た ら -- 互角 の 速度 と な る : 攻撃 力 は 高く な い の -- に に 5 ま 人 pH “ 
] 回 作 担 当 の キャ ラク ター を 後列 中 央 に 、 で に 回復 を 怠ら な けれ ば 勝て る は ず だ 。 っ | 効果 が さら に 高まる 。: 


名 前 。 | 各 続 | 再 上 | 


ホワ イト リン グ | P ド ラッ グ 


必 鉛 技 使用 許可 (3) 
(KO0S-M0S S・CHAIN) 


ホー ル 1 外 シー ルド ロッ ク 
ハー ドス ター (反対 側 か ら 来 た 後 の み 通行 可能 


石 階段 踊り 場 3 


右 階 段 43F 


[ボール 91 
| 雇 の 小 部 屋 に 行く 


日 古橋 ] 


[動力 匠 ] 
4 動力 訪 に 行く 


アル ベ ド と の 戦闘 終了 後 、 サオ: ェ aa 
リー の キル シュ 篇 が 閲覧 可能 と な る 。 


則 証 二 [45FH 屋 ] 
5』 シャ ッ タ ー に 行く (P.66) 


地点 13 へ は ホ 


1 プリ リル | 
エル ザ に 戻る (P.63) 


第 十 一 話 に つづ つく 


すり EE ZDMM ル ルル MP7W の PWMZ77M// が リル 


キル シュ 篇 アイ テム : 光 の 庄 


1 の 外 革 者 お 時 び 寄 ーー ニー ニー ニ 
の 戦闘 。 先 の 戦闘 の ダメ ー ジ が 癒え て な 


い の で 、 必 ず HP を 回 復 し て か ら 地 点 


10 へ 移動 する こと 。 メンバー は 回 復 を 
重視 し て 選択 。 最低 で も シン オン か モモ を 


EVS フ レー ト の 側 に 行 < 上 細 還 唐 


ー ル 2 の D に ある 扉 の 
ロッ ク を 解除 し た 後 、 左 階段 を 進む 。 


アザ サ セ ゼル 
アル マロ ス 
カプ トモ ルト ゥ ム 


入れ て お きた い : 戦闘 が 開始 し た ら 、 神 
速 の 陣 を 組む 。 後列 に 回 復 役 の キャ ラク 
ー を 前列 に 攻撃 役 の キャ ラク ター を 


配置 。 KOS-MOS の タウ ン フ ォ ル ス で - 


STR を 下げ ける と よい 


P.126 ディ ー モ ン 
P.126 バラ キ エ ル 
P.127 


| ヨアキム 研究 室 前 通路 


盗め る アイ テム レア 


P ド ラッ グ / 


パワ ー サ ポー ター 


まし ペー タ ホー ル 


NN 


ICONI 8 


RNN UST | 串 畑 
ド 3I 議 アイ テ テム 
ls 9 


ガー ド を 駆使 し て 受け る ダメ ー 


アル ベ ド は AGL の 高 さ や フー スト 数 
の 多 さ に 加え 、 ーー 
こち ら の メン バー は 回 復 を 重視 し て 、 


復 役 2 人 、 EE 


め 。 ア ル ベ ド に は ステ ー タ ス ダ ウ ン 効 果 


名 前 


ロー ズ ジ スト S 


の 攻撃 は 基本 的 に 効か な い -- 回 復 役 の 2 
人 は 、 回 復 を 優先 し て 、 合 間 に 攻 撃 役 の 
能力 を 強化 する エー テル を 使 お う 。 シオ 
ン の クイ ッ ク 、 ブ ー ス トワ ン て で 攻撃 役 の 
ター ン を 増やす の が 一 番 効 果 的 だ : 


アル ベ ド | | 新 


_P ド ラッ グ > 


攻撃 力 が 非常 に 高い 強敵 。 縦 一 列 に 並 


ぶ と ハメ ツノ ヒカリ 、、 横 一 列 に 並ぶ と ム 
シノ ムレ に よる 範囲 攻撃 を し て くる 。- ま 


た 、 散 開 す る と ハナ ツ カ ゲ ノ ハ リ に よる - 


全体 攻撃 が 来る た め 、 結 局 は 複数 攻撃 の 


対処 を 考え な けれ ば な ら な い 。 受け る ダ 
メー ジ は ムシ フ ム レ か が も っ とも 低い の 
で 、` 横 一 列 に 並ん を で ケイ オス や シオ ン の 
範囲 回 復 で 対応 し よう 。 ま すず 回 復 を 優先 
2 


| 命中 サーーーーーーーーーー キー 


{ 


|: 24000 | 12 


Es 


レア 


| エン ジェ ルリ ング 、 姿 賊 の 侍 手 | 


| 1 本 橋 


ジ を 抑え る 


到 罰 な 和 攻 撃 の 過半 
大 は 、 | 
に 抑え る 。 


交 
線 
邊 
稀 


_ 1420 0 
レア 


| 戦士 の 誇り 、 ヤ マト ベル ト ! 


ムシ ノム レ に よる ダ え 
ニー ジ も けっ こう 大 き 
いり 本 は ど ま 放 
8 4 Mu oo 


次 
秩 
9 誠 


0 | 1590 0 
レア 


ーー ーーーーーーーーーー マ ーーーーー そ ーーーー マ ーーーーー 


CHAPTER-ll scen 


arIiO Instruction 


- 第 十 一 話 E.S に 指 乗 し て 初戦 闘 。 敵 E.S 
第 二 ミ ルチア に 降り 立っ た シオ ン た ち 。 全 域 避 (ZN の WWNWW 
難 和 報 が 鳴り 響く 中 、E.S. ア シェ ル の アニ マ の | 

| | 器 を 復調 させ る べく 、 地 下 基地 へ 急行 する 


し い 第 二 一 話 フ ロー チャ ー ト ーー ゲー 第 二 ニ ミ ル チア MAP 
カル ニコ ス 1 型 P.127 P.S.S.-B 


I ス ペー スポ ー ト ] 
] 市 街 地 に 行く ラ ト ッ ゥ ス T1 MkI P.131 P.S.S.-P 
| | E サキ ギタ P.131 UDS テス トゥ ド 
オー プ ニ ン グイ ベン ト 中 に 、 カ ナン 短 E 2 ハウ ザー 改 P.131 U-TIC 機 関大 士 A 


の サブ スト ー リ ー が 挿入 され る 。 閲覧 コム 
する と 、 武 神 の 盾 を 入手 する 。 地点 
に 移動 する と 、U-TIC 機 関大 士 3 価 
と 戦闘 に な る 。 シ ョ ッ プ の 品 揃え が 更 
新 さ れ て いる の で 、E.S. 用 の 消耗 


を 貞 MP, 1 Ma ッ Oo 
) | gb 入口 
入口 に 行く 
地点 2 の イベ ント が 終了 し た 後 、 シ オ 地下 量 地内 部 


ン と KOS-MOS が パー ティ か ら 離 脱 す 
る 。 必殺 技 が 強力 な Jr. を メイ ン と し て 
パー ティ メン バー を 組み か えよ う 。 


光 の 盾 


[ 電 下 基地 内 部 〕 


4 [地下 星 地 最深 部 ] 
' 誠 央 に 進む 


5 [ 軍 屋 地 李 庫 ] 
奥 に 進む N 

奥 へ 進む と E.S. を 使っ た 初 の 戦闘 と 
な る 。 実際 の 戦闘 前 に は カナ ン と ミユ 
キ が チュ ー ト リア ル で 操作 方 法 を 教え 
て れる の で 、 党 えて お く コ と 。 
た 、P.18 一 の 技 リ スト も 参照 する と 
いい! だ ろう 。 


第 十 二 話 に つづ く 


1 オカ 礎 / 半 リ リ ル リタ / ル リ // ン / 礎 リオ シン ル ビリ タリ / レオ リー 


ンジ チー ニー ーー ニー ニー ニー ポー ニー ニー ニュ ニニ ーー ニー ニー ニー ニー ニャ ーーー ニー ニー ニー 


EE デン エル に は fr… と ケイ オス - 
E.S. ゼ ブル ン に は ジ ギ ー と モモ が 乗る 
こと に な る 。 先 に H P の 低い パイ ラム を 
集中 攻撃 で 倒し 、 次 いで スキ ュー タム を 
攻め よう . E.S. ア シェ ル は Y ボ タン の 


、 落と す ア イ テ ム 
ライ オッ ト ア ロー 


Rm 


通常 攻撃 、E.S-. セ フル ン は 後列 で ガー 

ド し て か ら 前 列 に 移動 し て A ボ タン の 必 ーー 

殺 技 で 攻め る の か 効果 的 だ --X ボ タン の で" つか e 特に E.6. セ ブルン の 
ee we ar 必殺 技 は 、 英 に 写 え り 

きた ら 、 ア イ テ ム を 使っ て 回 復 し よう 。 効 林 と な る 。 


中 回避 | STR| DEF| ETL | AGL| EXP | POINT MONEY 


』 


ーーーーー ーーーーーーー ト ーー 
24000 | 24 | | 288 | 74 


ゼー タリ ペア | ライ オナ ッ ク ル 、 ス ナイ バー 回 路 』 


ーー ーーーーー 


as 


_ 第 十 二 話 史上 妹 、 そ の 思い は 占い に 挨 れ 


KOS-MOS を ヴェ クタ ーー 局 に 引き 渡す 。 一 折 (0 
の 不安 が 頭 を よぎっ た シオ ン は 、 ア レン の 制止 
を 振り 切り 、 ヴ ェ ク タ ー 一 局 へ 向かう の だ っ た 。 


上 開 月 に 入る | 


U.M.N. 管 理 セ ンタ ー 入 口 
[ヴェ クタ ー 二 局 入口 ーー デン 


(所 還 / カ イリ プリ リリ | 

2 開 夫 る 
モビ ィ ・ デ ィ ッ ク カ フェ 内 へ 移動 する 
と イベ ント が 発生 。 イ ベン ト 終 了 後 、 
操作 キャ ラク ター が Jr. と ケイ オス に 
受 わ る の で 、 地点 3 へ 向かお う 。 


1 [市 街 地 ] 


市 街 地下 部 に 行 


Jr. と ケイ オス で 地点 3 付近 に 移動 す 
る せ イ ベン ト が 発生 。 イ ベイ ド 寺 
後 、 ウ ツキ 家 へ 向かう 途中 に ジン ケイ 
が 登場 し て 治癒 の 陣 を 修得 する 。 


【 市 街 地 ] 
4 市街 地下 部 に 行く | 


喘 シ オン PF 治癒 の 陣 」( 場 所 依存 ) 


り 所 7007000007 


0 人 07 が 27 人 放 794997 の 2 が 06 の 7 の ] 


効果 : シオ ン が 後列 中 央 に いる と 発動 . プレ イヤ 」 
ー タ ー ン 開始 時 に 最大 H P の 20 % 回 復 する 。 


0777 


5 [ウツ キ 家 内 部 ] 


有 ピ 人 ウ ツキ 家 に 入る 
地点 5 で 発生 する イベ ント で 、 ア レン 
薦 の サフ ブス トー リー を 閲覧 可能 に な る 。 


ウツ ヅ ツキ 家内 部 
| 


品 
ショ ッ プ (キャ ラ 用 ) 


第 十 三 話 に つづ く 


大 // し 間 朋 /// ガ リリ //// 全 27 有 772/ ク の // 有 リリ 
アレ ン 篇 アイ テム : きれ いな 石 


だ 


1 mm ーー 
1 二 諾 球 族 第 二 ミ ルチア 


U.M.N. 管 理 セ ンタ ター 解析 エリ ア 


モビ に ィ ナイ リツ カリ ェ 


P ド ラッ グ ァ 
市 街 地 
地下 基地 入口 


ヴェ クタ ー 二 局内 部 


ショ ッ プ (E.S. 用 ) 


ロボ 店 1(P.117) 


ショ ッ プ | 


ーー 


ーーーーーーーー ーーーーーーーーーー ニ ーーーー ニ ーー ネー ニコニ ーー ニー ネー ニー コー ニー ニニ ーー ニー ュー シャ ーー ニョ ーー ンー ニー テー デー ニー ニー ニー テー ンー ター 


CHAPTER nr PP BeHiO 時 


= 1 人 の 人 物 が 
ルチア へ 降り 立っ た 。 接 和 小 委員 会 の 専門 委 
員 、 ユ リ ・ ミ ズラ ヒ そ の 人 で ある 。 


ML _ | 第 十 二 話 プロ ー 計 ヤー * トー 


1 [U.M.N 管理 セン ター 解析 エリ ア ] 
外 に 向かう | ショ ッ プ (キャ ブラ 用 ) 


2 [ULM 管理 セン ター 解析 エリ ア ] 
解析 ルー ム に 行く 
ジ ギ ー と ケイ オス が Jr. と 合流 。 調整 
室 か ら 解 析 ル ー ム へ と 移動 する と イベ 
ント が 発生 する 。 イ ベン ト 終 了 後 、 操 
作 キ ャ ラク ター が シオ ン に 変更 され る 。 


店 5(P.117) 


る [ヴェ クタ ー 二 局内 部 ] 


管理 セン ター に 向かう 


シオ ン を 操作 し て ヴェ クタ ー 二 局内 部 
か ら 地 点 4 へ 向かう 。 そ の 移動 の 途中 
(ヴェ クタ ー ニ ニ 局 内部) で ジン ケイ が 登 
場 し 、Jr. の PF で ある 天 恵 の 陣 を 修得 。 
較 PF[ ーー ビード ーー 


1 
6 ) 7 
# 5 / | 
L 27777 


効果 : 魔力 の 陣 で Jr. が 前 列 中 央 に いる と 発動 . 
回 復 ア イ テ ム & エー テル の 効果 が 2 倍 に .。 


74 [U.N.M. 管 理 セ ンタ ー 解 析 エ リア ] 


解析 ルー ム に 行 気 の 盾 光 の 計 


第 十 四 話 に つづ く 


グル 計ら 本 人 M/// ガ ガリ ルリ // ル 7 休 7 イン リ // タ リル ポリ 


U.M.N. 管 理 セ ンタ ー 解 析 エ リア 


スベ ペー スポ ホー ド 


工区 イッ ディ ッ ツタ カプ フェ 


地下 大 地 入口 


ショ ッ プ (E.S. 用 ) 目 占 ポ 店 (Pl1Z) 
ヴェ クタ ー 二 局 入口 


笠 アイ テム | 細 | ショ ッ プ 旧 we 
EEE 』 


へい 


ーー 


十 四 話 テル べ ド へ の 的 抗 の た め に 停止 し た モモ を 末 い 出す 


アル ベ ド の 世 の 発動 を 防ぐ た め 、 モ モ は 自ら 機 
能 を 停止 し た 。 そ れ に 気づい た jr. た ち は 彼 女 
を 救う べく 、 モ モ の 深層 領域 へ と 突入 する 。 


ま 
N 


ZN し 


1 [U.M.N 記 理 セン ター 解析 エリ ア ] 


選択 肢 「 準 備 よ し 」 を 選ぶ 


[準備 よし 」 を 選ぶ と 、 モ モ の 深層 人 
域 へ 突入 。「 少し 待っ て 」 を 選べ は 第 
ニニ ミル チア 内 を 散策 で きる 。 先 へ 進む 
場合 は 、 ア レン に 話し か け よ う 。 


P.78 に つづ つく 


ショ ッ プ で 装備 を 整え る 
モモ の 深層 領域 で は 戦 半 
が 発生 する 。 装備 品 は 、 所 
持 金 に 余裕 が あれ は 購入 し 
た い 。 セ ゼー タ ジ ス ト 系 の 復 
活 ア イ テ ム は 多め に 用 意 す 
る 。. 購入 は U.M.N. を 使え 
| は 深層 領域 ヘ ダ イブ し た 後 


| で も 行え る の で 、 現 地 で 所 深層 領域 に 出現 する 敵 は 、B 系 が 多 
1 い 。 ジ キー 用 の 武器 、 ダ ラッ プル パッ 


| 持 金 を 稼ぎ な が ら 買っ て も 。 ク や 、」, の 武器 で ある BLOOD9 な ど 
| いい . の 対 B 系 技 備 が 有効 と むる の だ 。 


ウツ キ 家 外観 


ホテ ルン 酒場 


アス ペー スポ ー ト 


候 一 一 庁舎 
モビ イィ * デ ィ ッ ク カ フェ 


ヴェ クタ ー 二 局 


ショ ッ プ (E.S. 用 ) 


地下 昌 地 入口 


U.M.N. 管 理 セ ンタ ー 解 析 エ リア 


ロボ 店 1(P.117) 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


7 リリ リリ 


P.76 よ り 


7 の PP の 7 の 


モモ の 深層 領域 へ ダイブ 後 、 シオ ン た 
ち は ミ ズラ ヒ 家 内 部 に 移動 。 イベ ント 
終了 後 、 ン シオ ン を 操作 し て 外 へ 出る と 
2' の イン ステ ィ テ ュー ト へ 移動 する 。 


中 謀 に 入る 
画 ジ ギーPF「 堅 男 の 陣 」( 場 所 依存 ) 


* 2 


届 | 


の 


SR 


1 
7 
7 
| 
7 
7 
7 
7 
4 
H 
7 
# 
) 
f 


H 5 ] 
1 還 還 還 間 時 


効果 : ジ キー が 前 列 中 央 に いる と 発動 。 敵 
の 攻撃 を 受け て も ノッ ク バ ッ ク U な box 


START (。 了 多 ) 


インスティテュート 中 許 


イベ ント が 終了 し た 後 、 森 1 (P.80) 
へ と 移動 する 。 


P.80 に つづ く 


を 


追憶 。。。。 


され いな 人 石 


START (を 了 多 ) 
START ( 了 多 ) 


シグ 。 START(er ゅ 


ヽ 、 
こっ 
へ 


START (。 余 了 多 ) 


イン ステ ィ テ ュー ト 通 路 S 部 屋 


森 1 に 入る と 、 ま な ざし 3 体 と の 戦闘 
が あり 、 こ れ 以 降 は 敵 が 出現 する 。 地 
点 12 で は イベ ント か ら 戦 闘 に 移行 す 
る の で 、 事 前 に 準備 し て お こう 。 


[株 3 


海岸 を 移動 


第 十 五 話 に つづ つく 


WW 多 7/7779 ル 0702/7 PP/7/W/7 グル 人 ルル 


汚染 体 々 P.126 
汚染 体 P.126 
この み の し ん と う P.128 


じょう ほう か た P.128 
創造 の 範 時 P.129 


START ( 計 了 多 ) 


つん さく 声 
賠 み 
不安 定 の 解除 
まな さ し 
レベ ル 4 


、 汚染 体 Y と 戦う 際 に 悩ま され る の が 、 
隊列 を 月 され る リー プア タッ ク と 通常 攻 
撃 に 付与 され て いる 毒 だ 。 特に 毒 の 追加 
効果 は 、 地 味 だ が 無視 で き な い ダメ ー ジ 
に な る 。 リ フレ ッシュ な ど で 回 復 は で き 


交 


る が 、HP の 回 復 が お いつ か な い -- そこ 
で 有効 な の が 堅固 の 陣 た だ た 。 リ ー プ アタ ッ 
ク を 防ぐ で 他 に 、 陣 形 全般 の 効果 と し て 毒 
な どの 追加 効果 を 無効 に で きる 。- 受 ける 
ダメ ー ジ は 大 きく な る が 、 かなり 有 効 た 。 


| HP | 命中 回避 | STRI DEF 


# 
5 PID npo ーー 


9 ーー 1 上 
| 18800 | 20 | 6 | 135 | 33 


ー 音 消 し バン ド oNS BS 韻 神 の マ ス ク 


。 


| ETL 


ナニ om アッ mm トー ニー ュー っ ーー ニュ ass 


| 毒 を 無効 し た ら 、 回 
| 復 を 重視 し て 戦う 。 雷 

| 属性 の 必殺 技 を 中 心 は 
上 以 本 し よう ん 1 


人 EXP | POINT MONEY | 


| 1480 5500 
8 本 


| 闘神 の マス ク 、 リ ニア 万 歩 計 | 


ーーーーーーー ン ーー バーーー ン ーー ボー デー ドーー ーー ニー ニー ニー ンーcmcaa ン ーー シーン ュー 


= 14 年 前 に 起き た ミ 
ルチア 紛争 の 記憶 。 Jr. た ち は ア ル ベ ド の 罠 を [ Ye | | 
解き 、 モ モ の 意識 を 取り 戻す べく 歩 を 信 め る 。 撃 可能 な パー ティ メン パー 


[第 十 五 話 フロ ー チ ャ ー ト | ーーーー ネ ビ ピリ ム の 歌声 MAP 
に _EINEIMIY LIST ニー ニー テー デー 
| 1 本橋] 上 アス ラ 27 式 P.126 廃棄 物 145 号 
| 1 ] 本 橋 ま で 進む レオ ーーy P.126 廃棄 物 172 号 
本 汚染 体 。 P.126 レベ ル 4 
ネ ピ リ ム の 歌声 ( 天 の 車 ) を 奥 ま で 進 人 P.126 VSS エ ミッ シブ 
し ーー FC カル クス P.127 VSS フ レネ ル 
ん だ 地点 1 で 汚染 体 と の 戦闘 に な る 。 ショ ッ ト ク ラブ P.128 VSS レ イリ ー 


エレ ベー タホ ー ル の EVS 付 近 で 強制 廃棄 物 103 号 P.129 
戦闘 に 備え た 布陣 を 敷い て お こう 。 


P.84 に つづ く 


必殺 技 使用 許可 (4) 
(KO0S-MOS _H・SPAINE) 


アイ テム ^| @> メー ー ル 有人 | EVS | 


ヨアキム 研究 室 前 通路 


| 8 体 と 半 人 1 体 が 出現 
ます 先 に 汚染 体 を 倒す こと 。 汚染 体 / 
の HP は 2500 な の で 、Jr. の 範囲 攻撃 の 
必殺 技 を 3 回 当て れ ば 倒せ る 。 序盤 は 後 
列 で 受け る ダメ ー ジ を 抑え つつ Jr. の 必 


名 前 
汚染 体 Y 。 
落と す ア イ テ ム 


音 消し バン ド 。 


殺 技 で 攻め 、- シ オン や ケイ オス は HP の 


回 復 を 優先 する 。 汚 染 体 ヵ を 全て 倒し た 
ら 、 汚 染 体 へ の 攻撃 を 開始 。 範囲 回 復 
や 単体 回 復 を 重視 し で 戦え は 、 生 人 ぐら 
い 毒 を 受け て も 耐え られ る は す だ 。 


闘神 の マス ク 


ロー ズ ジ スト DX 


Jr. の 遠 距離 必殺 技 は 
広範囲 攻 撃 だ 。- 複数 の 
敵 と 戦う 際 に は 非常 は 
頼り に な る 。 M 


綿 


秩 
3 


1480 5500 ! 


ッ デ ーーー つ ーー ーーーーーーーーー ニ ーー ニーーー- 


CHAPTER-I Scenario instruction 


ゴーヤ ーー ビ ヨ 十 五 話 プ ロー ニー ヤ ーー 際 トー 一 ゲー 半 


myueycareiorayiedeidiereidRakaerfyieiorrntgyn PP erroramreriamearerierariayfeefeefcrweeedrroarerrrisri 


| | 
| 
を 


PP 


[ 昌 坦 11 
U.R.T.V. と 会 II “ 
地点 2 か ら 地 点 7 まで は 汚染 体 c、 地 戦場 8 
点 8 で は 汚染 体 B と 戦う こと に な る 。 
EVS プ レー ト が な い の で 、 回 復 に は 
舞 を 配っ て お こう 。 


| [電場] 
C 計 TV と 会 


4 [ 澤 場 2 」 


U.R.T.V. と 会 話 


( 旧 場 2] 
U.R.T.V. と 会 


[電場 1 
URLTV. と 谷 計 


1 場 3』 | 
計 儲 UR TV と 会 話 


[電場 1] 「 
U.R.T.V. と 会 話 


[ 圭 場 31 

U.R.T.V. と 会 話 

レベ ル 4 及び アル ベ ド と の 戦い が イベ 
ント を 挟ん で 連続 で 発生 。 合間 に バー 
ティ メン バー の 入れ 替え な ど が で き な 
いた め 、 連 戦 に 備え た 戦闘 準備 を 。 


第 十 六 話 に つづ つく 


P ド ラッ グ と > 


START (を 了 多 ) 


| U.R.T.V. に 話し か ける と 、 レ ベル 4 
E 2 体 出現 . 


を 育て て いる 場合 は w キ ー か ケイ オス 
の 代わ り に 入れ て も いい 。 攻 め る 際 は 、 


ゼー タ ジ スト DX 


: レベル 4 と の 戦 後 、 幼少 時 代 の アル 


ベト と 戦う 。HP が か な り 多 い が 、 攻 撃 
能力 は 低い . E P が 減ら され る 精神 波 
は 、 縦 一 列 に 貫通 する 範囲 攻撃 の た め 

活力 の 陣 を 敷く の は 危険 。 ア ル ベ ド の ダ 


、P ド ラッ ク > 


らら の メン バー は シキ 
・ シオ ン ・ ケ イオ ス の 3 人 を 推奨 Jr 


弱点 の 雷 属性 に よ る 攻撃 が 有効 . 基本 的 
に レベ ル 4 の 攻撃 技 は 、STR 依 存 の ア 


ム ド バ グ ナ ウ の み 。U プロ グラ ム で パラ 


メー タ を 上 昇 さ せ た 場 合 は 、 敵 の STR 
を 下げ る エー テル を 使っ て 対処 し よう 。 


定 ダ メー ジ な の で 、 最 大 HP の 20% が 
回 復 する 治癒 の 陣 が オス ス メ だ 。- ま た 、 


剛力 の 陣 や 堅 固 の 陣 な ど 、 物理 攻撃 力 を -- 


高め て 力 で 押す 戦 V 方 も 有効 と いえ る 。 


1 130 | 


) 6 


Jr. を 使っ て いる 場合 
は 、 範 囲 必殺 技 で 複数 
ず ず 


メー ジ 畑 は ま に 季語 収 に よる 666 の 固 - 1 


一 で 関 され る 奄 
| な く な る 。 


| POINT MONEY! 
160 | | 「 1800 25000 


盗め る アイ テム 
ハン ター アイ 


エン チン で アル と の 生 朱 えよ 
シオ ン は 、 第 二 ミ ルチア の 実家 に 戻る 。 そ し て 
体 伺 を 終え 、 まだ 1 + 草 を 短め る の だ っ た 。 


[第 十 大 話 フ ロー チャ ー ト | ーーーー 1 祝福 の 陣 を 習得 


第 二 ニ ミ ル チア 市 街 の 中 心 に 向かっ て 移動 する と 、 す ぐ 
に ジン ケイ か ら 通 信 が 入る 。 祝 福 の 陣 は E P が 減っ て き 
た と き に 便利 た 。 

効果 : 毎 タ ー ン EP を 5 回 復 


[店 等 地 ] 

市 街 の 中 心 へ 移動 

、 [市 寺 地 ] 

ロー 
街 に いる 5 人 の 人 物 に 話し か け て 、 一 モモ PF | 祝福 」 (隊列 依存 ) 
Jr た ちと 合流 し た 場所 に 戻 ろ う 。 


RNNRRRRRRSRRSRSRRRSRRSRSRSRS RNN 
| 上 


P.87 に つづ く 


弄 な る 属性 耐性 に 注意 


、 モモ に 街 を 案内 し て 地点 2 に 戻る と 、- 性 - リザードマン が 災 属 性 に 対し て 強 

イベ ント が 始ま り そ の まま グノー シス と い の で 、 攻 撃 手 段 は 敵 に 合わ せ て 選び た ト 
の 戦闘 に 突入 する 。 3 体 同 時 に 出現 する - い 。--3 体 の 中 で は 、 サル タヒチ ャ ー ジ で ン 2 る 人: SH が な VA 
が 、 そ れ ぞ れ 履 性 耐性 を 持っ て いる グー ーーSTR を 75% も アッ プ し て くる トロ ー ル | イン / ーー 革 で か 


レム リン が 冷 属性 、 ト ロー ル 7 が 気 属 が 強い の で 最初 に 集中 攻撃 し て 倒 そう 。 5 り の ダメ ー ジ に な 8 


病 


の 本 


OI pleate Guide 


ニ ミ ル チア 市 街 地 MAP 


オウ ド ゴ ギ ー P.126 フェ アリ ー/ 
グレ ムリ ン / P.127 マン ティ コア / 
スカ イフ ィ ッ シュ / P.128 ヤル ダバ オト 
トロ ー ル / 129 エニ コー シン / 
バグ ベア ー/ P.130 ラタトスク 

に ビュー ドラ / P.130 リザ ー ド マン Z/ 


U.M.N. 管 理 セ ンタ ー 入 口 
ウ ヅ キ 家 外観 スペ ー ス ポー ト 
ショ ッ プ 


(キャ ラ 用 ) 酒場 モビ ィ ・ デ ィ ッ ク カ フェ 


第 十 巧 話 に つづ つく 


KOS-MOS の み で キ ギガ ー ス 7/ を 倒し た 後 、 再 び ジ ン 
ケイ か ら 通 信 が 入る 。 限 外 の 陣 は ブー スト ゲー ジ を 溜め 
こめ る の で 、 ボ ス 戦 で 有効 だ 。 

効果 : ブー スト ゲー ジ の 最大 値 が 5 に アッ プ 

圏 KOS-MOS PF [ 限 外 の 陣 」 (隊列 依存 ) 


「  ) 詳 還 間 0 o oo 
7 2 有 7 
8 


> EE: 


RE 


2 


、 最 初 は ミノ タウ ロス と の 戦闘 だ が 、 ー と の E.S. 戦 に 移行 する - パラ メー タ 

こち ら を 状態 異常 に する 技 を 多数 使っ て が 高く ダメ ー ジ が 与え を に くい ため 、-AP ] N 

くる 。 状 態 異常 回 復 エー テル を 持つ キャ を 溜め て 必殺 技 を 使う と いい HP を 吸 HP を 層 され る と る ぞ | 
| ラ を 入れ て お き 、 回 復 を 忘れ ず に し よー 収 し て くる の で 、- ダ ウン デ ク ス で 相手 の - る で きま る だ けり かわ 

う 。 こ れ を 倒す と 、 次 は リ ァ ノー ン ・ シ ーー 語 中 率 を 下げ る と 楽に な る :。- ' で じまい CS で 


| EXP_ | POINT MONEY 財 


ミノ タウ ロス 1 G@ | 一 | | 190 | 145 | 


落と す ア イ テ ム | 。 5 


金 の 霊 石 | P ドラ ッ グ III2IIIIIIIIvi 


ッ グ Q 


| 456 | 
落と す ア イ テ ム 客 め る 7 
ギガ ント カノ ン 


CHAPTER- L Scenario Instruction 


まお つつ 仲間 た ち 
が 気 に な っ て 浮か な い 表 情 。 一 方 、jr. は アル 
」 べ ド と の 決着 を つけ る べく 行動 を 開始 する 。 


0 | 第 十 七 話 フ ロー デ ャ ヤー ト トーー 『 


プリ ッ ジ エ リ ア 


ミズ ラ ヒ 博 士 と 話す 


3 人 の 仲間 を 加え て ドッ クエ リア の エ 
ル ザ 前 で 待つ ミズ ラ ヒ 博 士 の と ころ に 
- 人 行く (。、 す る と イベ ント が 始ま り 、 エ ル 
_ ザ で 旧 ミ ルチア へ 向かう こと に な る 。 


 P.90 に つづ つく 


庄 昭 ルー ム で メー ル 受 信 


こま で に [追跡 1 一 4| の メー ル を 受信 済み の 場合 、 居 住 エ 
| 0 の 夫 境 ルコ ム で | 追跡 5| を 受信 で きる 。 こ れ 以 降 、 デ ュ ラ 
| ンダ ル で の 自由 行動 の 機会 も 少な く な る の で 、 条 件 が 揃っ て いた 
| ら 動 ける うち に 受信 し て お こう 。 ち な み に 、「 追跡 6] は 第 ニ ミ ル 
チア の モビ ィ デ ィ ッ ク カ フェ で 、 ま た | 追跡 | に つい て は エル 
ザ B1F に ある KOS 一 MOS 調 整 室 で 受信 で きる (| 追跡 7」 受信 
| と 同時 に | バト ラー リン グ ]」 を 入手 ) 。 ど ちら も 自由 行動 時 の み 
| 受信 可能 な の で 、 エ ル ザ B1F の カタ パル ト か ら 行 き 先 選択 が で 
きる タイ ミン グ に な っ た ら 2 ご つ 続 け て 受信 し に 行く と いい . 


話 旅 立 デュ フラ フン タル 


SS かけ 


Offical Compl 


エル ザ MAP 


| [ 昌 1F カ タル バルト] 
[ カタ バル ト 内 を 進む 


ここ か ら シ オン &KOS-MOS の 操作 
に 切り 替わる 。 カタ パル ト を 少し 進む 
と 、 ジ ン ケ イ か ら 新 し い PF「 凌 吉 の 
陣 | を 教え て も ら え る 。 

圏 ケイ オス PF 「 凌 熊 の 陣 」 (隊列 依存 ) 


中 IO 0 52 age 前 導 誠 OO oo 誠 
し 


6 】 H 
う 、 4 7 7 7 H 
91 7 / 6 
) 【 : 
6 H 7 
8 7 『 1 
0 H 
1 
7 『 | 


(| 
人 為 、 
衣 


77297 


で ニア ーー イー ー ス ト されない 


[ | B1 F カ ITI 
| 16 ケイ オス と 話す 


カタ パル ト 入 り 口 付近 まで 移動 する 
と 、 ケ イオ ス が 出迎え に 来 て いる 。 ケ 
イオ ス を パー ティ に 加え た ら 、 船 長 た 
ち が 待 つ ブ リッ ジ へ と 向かえ ば オー ケー。 


| [ 宇 軸 
I 請 人 仁 竹 に 向かう 


地点 7 に 来る と イベ ント が 発生 し 、 E 
S. で 宇宙 に 出る 。 左下 に 進め ば 目的 
地 に 着く が 、 一 度 だ け 強 制 戦 闘 が ある 
の で 事前 に 装備 を 確認 し て お こう 。 


HB1F カ タバ パル ト 


左下 に ある 程度 進 . 
むと イベ ント が 発 
生 し 、 自 動 有 的 に オ 
ルム ス 機 動 詩 寒 へ 

と 到 諸 する の だ 。 


P.92 に つづ つく 


START (を 人 多 ) 


leate Guide 


mherreorirnonremihrormmmPpmpr7phhP7P7P77P777 000 の の 2 の 0 の 70202 の 02 の 7 の の の の 2 の 2 の の 0D20 の の 000027070 が の 02520 の 9 の の 90307200300220 の 02700 


店 3(P.117) 


1F 女 性 用 キャ ビン 


1F レ スト ラン 


1 F 男 性 用 キャ ビン 


Offical Cor 


CHAPTER Soenero inarveton 


PT nr 


クウ ゥ フカ ・ リ リー P.127 ケー ラ セ プ テ ム S 
ケー ラ セク ス F P.127 ヤク ド カノ ン 
[FE 8 用 通路 ] ケー ラ セク ス S P.127 E ア ル マ 


E.S. 用 通路 を 進む ケー ラ セ プ テ ム F P.127 


敵 の A.M.W.S. が 執 押 に 追っ て くる 
この 場面 で 、 シ オン の 上 兄 ジ ン が 登場 、 
パ エ テ ィ に 加わ る 。 ここ で 彼 條 パイロ 
ッ ト チ ェ ン ジ を 行う の も オス ス メ だ 。 
[ES. 用 通 族 ] に 
操作 パネ ル を 調べ る 提 A 由 EE 
E.S. 用 通路 か ら 回 廊 に 続く 隔壁 を 開 
く . た め 、 ミ ニ ゲ ー ム の メモ リー エズ を ク 
リア する 。 パ ネル が 光る 順 を 覚え て 、 
順番 通り に タッ チ す れ ば オー ケー だ 。 


グ 


商 信 えて も や り 直 
し 可能 。 毎回 パタ 
ー ン が 変わ る の で 
簡単 お パタ ー ン に 
な る こと も ある 。 


[回 廊 ] 
旧 上 最 水 部 へ 


[E.S. 用 通路 ] 
入口 に 向かう 


第 十 八 話 に つづ つく 


ル と 人 必 と 72 ル MI/P/7 旬 と PPM2 人 7 ル MM が /W 


プレ イ 可 能 に 。 下 画面 に 飛ん を で くる スイ カ と 大 根 を タッ 
チ ペ ン で 切り 刻む 。 ラ ンダ ム で 計 10 個 飛ん で くる の だ 。 


HI EHPE eHIIH 
IHTHL SEHRE 15HIH 


示 七 支 入信 寸 未 十 
ウツ ウ ウ ウツ ウツ ウツ ウッ ウツ 
軒 斬 町 斬 軒 半 軒 町 
りり りり りり りり 
下 画面 に は スイ カ や 大 根 が 飛び 交 い 、 上 画面 に は 成績 が 表示 さ 
れる 。 最高 形 で ある ハツ 斬り を いく つつ 達成 で きる が の 勝負 だ 。 


メモ リー スズ 景品 プラ ンク S:P ドラ ッ グ Q ラン ク A: ア クア MAX ラン ク B: ロ ー ズ ジス ト D X ランク C: ア クア ジス ト 
居合 斬り 景品 プラ ンク S: ダ ブル バス ター ランク A:P ド ラッ グ テ > ラン ク B: ゼ ー タ ジス ト ラン ク C: ロ ー ズ ジス ト 


スナ イ バ パー 回 踏 改 


ザー チ デ ルイ スズ 性 


ナノ ジス ト 


ieoNu IIK sT| | 幸 ア | ] 
MM 坦 アイ テム | EVS | 


| 
ON 


N リヒ ャ ルト の パイ ラム と 、 ヘ ルマン の 
スキ ュー タム 、 2 機 同時 に 相手 する こと 


に な る 。 ス キュ ー タ ム は 回 復 エ ー テ ル を 
使う の で 、 な る べく 早く 倒し た い 。 玉 点 - 
ニニ ニー ニー 


ーーー ムー ラム は パラ メー タ ア ッ プ に 切通 


撃 :- 人 封鎖 な ど 様 ざま な 技 を 持つ これ 
と いっ た 弱 点 が な い の で こ 地 道 に ダメ ーー 回 


ジン を 与え る し か な い . 受け た タメ ー ジ は 治 
癒 の 陣 で 回 復 す れ は ば 、 攻 撃 回 


レア 
バト ラー リン グ 


ケル バージ スト E 


も 高い 強敵 。 集中 攻撃 | 


| し て 、 早く 貢 の 数 を 洲 
2 


UMG。 


EXP | POINT MONEY 田 


29800 | 1080 820 


和 DEF EXP | POINT MONEY | 
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35400 | 1460 _10000 


アル ベ ド が オル ム ス 機 動 要 寺 を 崩 穫 させ る と 、 
所 ジラ ーー れ た 。 そ こ は な ん 
、 ンク ンー ニー ジン の 故郷 、 旧 ミル チア だ っ た 。 、 了 可 能 な パー ティ メン / 


水没 都市 MAP 
ウィ ー ヴ HI 試作 機 改 6 P.S.S.-C2 
カル クス II 試作 機 改 P.S.S.-F 
カル ニコ ス 1TI 型 改 P.S.S.-P2b 
O-78 グリ ズリ ー2 3 P.S.S.-S 
P.S.S.-A UDS テス トゥ ド 改 
P.S.S.-B2 


に な つた 民 が の ジン の PF は 、 
経験 値 や ポイ ント を 稼ぎ や すく する と に 
に 受 都市 入り 口 スペ ー ス ガレ ー ジ 
いう も の 。 積極 的 に この 陣 を 使い 、 際 半 
ン バ ー の レベ ル ア ッ プ に 励 も う 。 
脅 シ ン PF | 修練 の 陣 」 (場所 依存 ) 


靖 還 po se 7 oooioieaoooaeoooo oop 00 


) / 


H 
7 
# 
? 
7 
1 
# 


7 
』 


H 
? 
H 
H 
/ 
3 
H 
H 1 
り 


70070020000000000000000000000707007 


効果 : 戦闘 終了 時 、 経 験 値 と ポイ ント が 10 % ア START  ”" ゼー タリ ペア 
ッ プ する 


70 の 5 の 扉 に 近 づ 。 
く と カナ ン が 意味 深 な 言 
葉 を つぶ や く 。 実 は この 
扉 、 カ ナン 篇 の サブ スト 
ー リ ー を 読み 終え な いと 
開か な い の だ 。 中 に は 貴 
重 な ア イ テ ム を 買え る シ 
ョ ッ プ が 2 軒 あ る 。U.M. カナ ン 含 が 未読 だ と メッ セー ジ が 出る 。 
N. で カナ ン 篇 を 読も う 。 中 の ショ ッ プ は な か な か いい 品 揃え だ 。 


ナノ リペア B ナノ リペア A 


rarreyrrtierreutmuigtemsrertrn 


、HP や STR、DEF な と 高い 能力 を 誇 
る 巨大 な マシ ン だ 。 特 に 範囲 攻撃 が 優れ 
て いる た め 、 横 一 線 や 縦 一 列 に 並ん で い 
る と 痛い 目 に あっ て し まう 。 こ こ で は 仲 
間 が 散っ た 状態 に な り 、HP 回 復 も で き 


ニー ーー 
最初 は シオ ン と KOS-MOS の いな い 状 
態 で 温 う こと に な る が 、 こ の と き は や や 
弱め の パラ メー タ だ 。 陣 形 は 使え な い が 
ーー ビニ ニー ニー ニー ジー 


スペ ー ス ガレ ー ジ (2 戦 目 の み ) 


| ゼー タリ ベア DX(2 戦 目 の み ) | 


る 治癒 の 陣 が オス ス メ 。 ジャ ミン グ に よ 
る DEX タ ウン も 有効 た 。 こ の 2 つの 対策 
だ け で も か な り ダ メー ジ を 抽 え られ る 。 
攻撃 に も 気 を 配る 奈 裕 が あれ ば ぼ ば 、 プ ロ 
トド ー ラ の 弱点 で ある B 属 性 技 を 使 お う 。 


度 倒す と ン オ ン た ち が 人 復帰 する の で 、 陣 - 
形 を 有効 に 使 お う . 2 度目 の E.S: ナ フタ 
リ は 全体 攻撃 や A 封 鎖 の 技 を 持つ 。 な お 、 
弱点 は 1 、2 戦 目 と も 気 属性 た 。 これ ら 
_ を 購 ま えて 装備 や 技 を 準備 し て お こう 。 


ゼー タ ジ ス ト DX 


ロボ 店 5(P.117) 


戦 神 の 盾 


iT 
ノ ジ ス ト 


味方 か 密集 し て いる ぷ 
全員 が 一 気 に ダ メー ジ 
を 沈 け で し まい 、 2 


2 戦 目 に 使っ て くる 全 
体 攻撃 は 、B 属 性 技 。 
和 備 や スキ ル で 宣仁 を 


命中 | 回 避 STR DEF | ETL AGL | EXP 


85 
| 90000) | (22) 


P ド ラッ グ 0(2 戦 目 の み ) 
※( ) 内 は 2 戦 目 の デー タ で す 


US00 二 


女神 の 羽 ( 2 戦 目 の み ) 


CHAPTER TI Scenario Instruction 


ーー ンタ ター ツー テン 77 ツー 


芽 第 十 八 詰 フロ ー チ ャ 


LAHI 
購 ゲー ト に 向かう 


ウ ヴィー ウ I 試 作 機 改 
カル クス ILI 試 作 機 改 
カル ニコ ス 1 型 改 
O-78 グリ ズリ ー2 
P.S.S.-B2 


これ は 


P.126 
P.127 
アイ 4 
FI3I 
P.132 


、 ENEMY LIST 


P.S.S.-F 
P.S.S.-P2b 
P.S.S.-S 

UDS テス トゥ ド 改 


の 


START 


いい も の で す ! 


(シオ ン M.W.S.IV) 


' 電 属性 で 弱点 を 突 こう 


: ラビ ュ リ ント ス か ら は E.S. を 降り て 
進む の で 、 入 り 口 で 起こ る 強制 バト ル も 
キャ ラ で 戦う こと に な る 。- カ ル ニ コ ス +1 
型 改 は 同時 に 2 体 出 現す る 。 憶 点 は 雷 属 - 
性 な の で 、 二 属性 技 を 持つ キャ ラ を 出撃 


名 前 


カル ニコ ス 1I 型 改 


落と す ア イ テ ム 


メン バー に し て お こう - 炎 属 性 、- 冷 属性 、 
気 属性 に は 耐性 が ある の で 、 こ れ ら の 攻 
撃 は 避け た い 。 と いっ て も こ あ まり 強く は | 
な い の で 、 範囲 攻撃 や 貫通 攻撃 で 2 体 同 
時 に 攻撃 し 、 さ っ さと 倒し て し まお う 。 


ジャ ンク 回 路 B 


0 距離 掃射 は ノ ッ ク パ 
4 ク と 混乱 の 追加 恋 効果 
ある 。 油 新 せ ず に 戦 


4 げ 


do 


FSSSSSaeaaea 訓 二 八 話 救済 ラビ ュ リ ント ス 


9002707270720209797ORB28 が 02787RGDDSDBDPORODGD2OPEOODO3 


ボル テー ジ 


ボル テー ジ 


) メー ル 受 信 


RSE 5 


ーーーー [第 十 八 話 フロ ー チ ャ ー ト ーー ラビ ュ リ ント ス MAP(② 


P.96 よ り | ヴィ ー ウ IL 試作 機 改 P.126  P.S.S.-C2 


カル クス IH 試 作 機 改 と 12/ まあ 

カル ニコ ス 1 型 改 P.127  P.S.S.-P2b 
O-78 グリ ズリ ー2 P.131 P.S.S.-$ 
P.S.S.-A P.132 UDS テス トゥ ド 改 
P.S.S.-B2 P.132 


yrmremyerrimearermyiawfefsryarray 時 


[通路 1] 
指定 外 の 障害 物 を 壊 す 


ここ は ドロ イド の 
指示 する 通り 、 岩 
を 残し 、 他 の 障害 
物 を 破砕 プラ グイ 
ン で う 。 


Tl 


| 指定 外 の 障害 物 を 壊す 


こち ら は 赤い ゴミ 箱 を 残し 、 他 の 障害 
物 を Y ボ タン で 壊す 。 2 か 所 と も 指定 
通り 障害 物 を 壊す と 、 メ イン シャ フト 
中 央 の 扉 が 開き 、 先 へ 進め る 。 


| [メイ ンタ ー ミ ナル ] 
奥 に 進む 


第 十 九 話 に つづ つく 


7 の し PUMMEUJPPPPU PO7777 が リ / 


P.97 殺 う 


必殺 技 使用 許可 (5) 
(KOS-MOS _RH・DRAGON) 


ー グ リス に 
基 た す アイ テム 
P ド ラッ ク Q 


E ニニ ロー NN 


無音 ベル ト 


B 脱 仁和 を 人 
っ て くる 。 7 テム きす. 
2 


CHAPTER- 由 Scenario Instruction 


TE 


オリ ジ ナ ル ゾ ハル を 取り 込ん を だ プロ トト 0 に より 、 
|」 動き 始め た O シ ステ ム 。 旧 ミル チア か ら 腕 出し 
* た シオ ン た ち は 、 さ まさ ざま な 相 い を 胸 に 抱く 。 


ブリ ッ ジ 


B1F カ タ パ ル ト ま で の 道すがら 、 各 
地点 で 仲間 と 合流 し て いく 。 途中 、 ブ 
リッ ジ で 他 の クル ー と 会 話し た り 、 音 ンク 
屋 の アイ テム も 忘れ ず 行 っ て お こう 。 START ンー レラ 2 

な お 、 開 始 直後 に ハマ ー 篇 の サブ スト 
ー リ ー が 挿入 され 、 最 後 ま で 見 る と ジ 
ャ ンク 回 路 B を 入手 で きる 。 


ロボ 店 4 (P.117) 
1F 女 性 用 キャ ビン 


1F 男 性 用 キャ ビン 


0 シス と ム ヘ へ 行 【 
と 戻 析 な 《 な る 。 
他 の 場所 で 準備 が 
必要 な 場合 は 先 に 
清 ま て お こう 。 


P.104 に つづ つく 


二話 に 入る と 人 人 
4 人 の 最強 武器 が 手 に 入 
る 。 入 手 す る に は 下 表 の 
通り に 話し た り 、 調 べた 
りす る だ け 。 た だ し KOS 
-MOS は 、 第 九 話 で ファ 
ウン デー ショ ン の スコ ッ 
トク ン 、 第 十 話 で ハカセ 
と 話し て お く 必 要 が ある 。 


、 可 器 
_MW.S.ZX 


| キャ ラク ター SN 


際 昌 
、| 内 開き グロ ー ブ | 
| デビ ル ア ロ ー 
| JIG8 デ バイ ス 
OVERKILL 


| ラン ケイ の き は 普 で は な い 戦闘 を 
開始 する と 、 ま ず 完 手 を 取ら れる だ ろう 。 
この 時 点 で 1 一 2 人 や られ て し まう こと 
も ある の で 、 事 前 に 戦闘 不能 を 回 復 する 
手段 を 整え て お こ 


金 の 霊 石 


う 。 ア タッ カー に は ポ 


相手 と 話す か 調べ る か すれ ば 、 イ ベン ト 
が 起き て 最強 の 武器 を 入手 で きる は ず 。 
。 入手 方 法 


| 第 一 語 に て エル ザ ブ リッ ジ 手 前 で 受信 


「 | 第 九 語 グノー シス 退治 の 際 、 スコ ゴット ク ン と 語 
| ブー スト デバ イス し て 、 第 十 話 で ハカセ と 話し て お く と 、 第 十 九 | 
| 話 で ハカセ か ら 人 入手 


| 第 二話 局所 事象 変 移 内 、 障 寺 物 の 中 に 配置 | 
| 第 礎 、UM N 管理 セン ター の 局員 と 会 話 
| 全 の 霊 石 ] を アイ テム 変換 し て 入手 

第 既 玉 相 、 デュ ラン ダル で メリ イィ と 会 | 
第 8 除 、 ウツ キ 家 の 庭 に ある 刀 を 調べ る 上 


ニ ミ ル チア へ 寄る 
で 、 市 持 に ジン ケイ が い 
る 。 話 し か ける と 、 と う 
や ら 戦 うこ と が で きる よ 
ME. ツア グイ は か な り 
の 強 さ を 誇る が 、 
覚醒 の 陣 を 覚え られ る 。 
負け て も ペナ ル テ ィ は 無 
い の で 、 ぜ O ひ 挑戦 し よう 。 


画 「 覚 醒 の 陣 ] ( 場 


| 
1 
人 本 7 了 277 』 


勝て ば 


武道 の 心得 が あ リ 、 龍 の 如く 強い と の 自 
負 を 持つ ジン ケイ 。 は た し て 勝て る か 。 


0 0 


7 
7 


( 


効果 : 全 ステ ー タ ス が 50% ア ッ プ 
た た だ し 毎 タ ー ン EP 3 消費 


イズ スン シ ョ ッ ト を 持つ ジ シギ ー を 入れ て お 
き 。 シン ケイ に 毒 を 与え る 。 で きれ ば B 


系 弱体 化 エ ー テ ル も 併用 じたい 。 


あと は 


防御 と 回 復 に 専念 し ジン ケイ の HP が 
キキ 分 に 減っ た ら と ど め の 攻撃 を しよう - 


| 命中 | 回避 


| 26 | 3 | 333 | 


P ド ラッ グ の 


STR DEF 


# 
っ ーーー テー ニー ジジ ティ = 
# 
! 


444 | 


EE 


ETL | AGL | EXP 


攻撃 方 法 が 多彩 で 強 
力 。 守護 の 陣 で 守り き 
固め 、 表 体 と 回 復 を 優 
先 し つつ 期 を 待 と う 。+ 


POINT MONEY 』 


44 | 99999 9999 99999 | 


QO ン ステ ム 


ーー ンー ツーン ーー ツーー ツ ーー ツー ボー ボツ ーー ボー ニー ンー ンー ンー ツー ンー バー 


の ゼー タリ ペア DX 


ー ゼー タリ ペア DX 
ゼー タリ ペア DX 


ゼー タリ ペア DX 
し ) プン 
昌 


| 


バハ 七 式 対 機 兵 刻 


CHAPTER- 出 Scenario Instruction 


第 十 九 話 フ ロー チャ ー ト ーー Q シ ステ ム MAP②) 


に _P. 1 00 よ り き オル ト ュ L ク フ リ P.126 オル ト ュ し ルキ ア 
ER mdfeykgH7rerdPifhri rreieyRfedfndfHihfyo4oryeaog5 な rf オ ル ト ユ L ヒ ッ ン 。 天 P . 1 アル / 


」 | 特定 の 障害 物 を 壊し て 進む 


BATILE 


第 二 十 話 に つづ く 


のり の 77 す /M70/PPI の PWMZCPP7 グリ 


| 阿弥 通路 の 歩き 方 


阿弥 陀 通 路 は 、 名 前 の 通 
り |「 あみ だ くじ 」 の 要領 で 
進め ば いい 。 入り口 か ら 正 
面 、 左 、 右 と 89 つの ルー ト 
に 分 か れ て いる が 、 左 と 右 
は アイ テム が 手 に 入る ルー 


ト 。 正 面 が 次 へ と 続く ルー 1 

ト だ 。 ます 左 右 の アイ テム 最初 道 を 選ん だ ら 、 あと は あみ だ く 正しい 順に 障害 物 を 壊し て 進め ば 、 隔 
1 じ の よう に 進む 。 障 害 物 は 破砕 プラ グ 壁 を 通り 抜け られ る 。 ア イ テ ム を 取り 

を 回 収 し 、 最 後に 正面 ルー イン で 村 そ う 。 道 が せま い の で 、E.S. に 行っ た 帰り は 、 わ ざと 通路 脇 に 落ち 

で 罰 傘 も う 。 の 足元 の 影 を 見 な が ら 操 作 する と いい 。 て 入り 口 に 戻 ぞ 方 が 早い 。 


エン ジェ ルリ ング 


日 
* 
相 】 


ォ ーー 
FL 
本 
ーッ 
2 
ォ まま 
の 
と 


の 
本 


本 

を 
2 

ま 


リバ ペン ジ ツバ ワー 


、 教生 セ ル ギ ウ ス の 操る プロ ト Q は 難 敵 
| だ が 、 ジ ャ ミン グ な どの M 系 弱体 エー テ 
| ル が 有効 だ 。 シ オン や ジン で 弱体 エー テ 
ル を か け 、 回 復 を 忘れ ず に 戦 お う 。 治癒 
の 陣 で 挑め ば か な り 楽 に な る 。 プ ロト Q 


_P ド ラッ グ Q 


の 技 は 、 す べ て 範囲 攻撃 、 貫通 攻撃 全 
体 攻 撃 の いずれ か に 当て は まる : よ っ て 、 
治療 の 陣 な ら 複 数 の 味方 が 一 気 に ダ メー 
ン を 受け る こと も 少な い 。 念 の た め 、 ナ 
フリ ペア フ な ど を 多め に 用 意 し よう 。 


地割れ は 全体 攻撃 。 き 
れ ば か り は どこ に いで 
も 当たる の で 、 ジャ ミ 


POINT MONEY 


00 2750 50000 置 


第 二 十 語 と *hk ァ < 


」 ゾ ハル が 引き 起こ し た 局所 事象 変 移 。 こ の 先 の 29 抱 
| 世界 が どう な る の か 。 想 像 も つか な い 。 Jr. は  、 
アル ベ ド と 決着 を つけ る こと を 心 に 決め た 。 


4 T 第 二 十 話 P/ ロー テ ャ ー ト ト - ll 


局所 事象 変 移 に 単身 乗り 込 も うと する 
Jr. だ が 、 モ モ や 仲間 達 に 見 つか っ て 
し まう 。 全員 が パー ティ に 加わ っ た 
ら 、 船 長 の いる ブリ ッ ン へ と 急 ご う 。 


B1F 調 整 室 


周 事 炎 移 に 向かう 前 に 、 第 二 ミ ル 
チア と デュ ラン ダル に も 行く こと が で 
きる 。 最後 の 戦い に 備え て 、 買 い 物 や 
イベ ント な ど を 済ま せ て お こう 。 


P.108 に つづ つく 


||B1F カ タ パ ル ト 


STIART 


ヤバ いで すす 一 一 一 これ!! 
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、 最初 に 戦う アル ベ ド は G 系 で 、 幼少 其 
の 姿 を し て いる 。 攻 撃 手段 の 中 で 最も や 
つか いな の は 、 攻 撃 と 回 復 を 同時 に 行う 
生命 吸収 。 生 命 吸収 を か わし や すく する . 
た め 、 ダ ウン デ ク ス を 持つ KOS-MOS を 
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年 期 の 姿 を し て いる 。 買 通 攻 撃 、 範 囲 攻 
撃 、HP 吸 収 に 加え 、 混 乱 の 追加 効果 を 
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を 下げ る の が オス ス ヌ - アル ベ ド は さら ョ 
に 、-EP を 削る 精神 波 も 使っ て ぐる:- 陣 一 。  。 語 了 | フー スト され で 遂 ま 
形 は 剛力 の 陣 や 聖 園 の 陣 を 利用 じ て 、- パ ー 1 RE ・ 回 衝 も ど まめ 
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く と 戦い ゃ すい. 1 戦 目 と 同様 に 体系 

エー テル が 効く の で 、KOS-MOS で タウ 。 | 8 
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、 3 戦 目 は 、E.S- シ メオ ン が 相手 だ 。 
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全 攻 撃 が ETL 依 存 な の で 、KOS-MOS 
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: 示 が 有効 . メンバ ー は 、 気 属性 技 の 多い 
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イコ ハン ド 。-2 戦 目 同様 、 状 態 異常 防止 
装備 また は スキ ル が 最も いい 対策 だ 。 
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さら に 戦闘 不能 も 回 復 で きれ ば な お いい 。 - 


回 復 する が 、 ブー スト を 使い た た み 込 も う 。 
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All About Secret 


陽 し 要素 を 完全 解析 し まし た ! 


お 久しぶり で す ! た ぶん 今 は 一 中 つい て いる ころ だ と 思 | 
いま すけ ど 、 ま た 先輩 が 気付 いて な いこ と が ある か も し れ 
ませ ん よ 。 そ ん な 隠し 要素 を まとめ て お きま し た ! 


ここ で は ゲー ム 中 に 隠さ 
れ て いる お まけ 要素 の うち 、 
ン ナ リオ の 進行 に 影響 の な 
いも の を 紹介 する 。 ゲ ー ム 
の 難易 度 に 影響 する よう な 講 軒 清 較 
お まけ 要素 に つい て は 、 第 刀 話 と 第 二 十 話 は 最終 マッ 

ナリ オ 攻 略 で 紹介 し 、 下 の フ に 行く 前 に 寄り 道 が で きる 。 
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secret | |5| に まとめ た 。 ショ ン に 行く こと も 可能 だ 。 


第 十 九 話 以 降 の エル ザ の ブリ 
ッ ジ で マシ ュー スズ ス に 話し か け 、 
その 後 第 ニ ミ ル チア で も う 1 度 
マシ ュー ズ と 話す と | E.S. で 宇 
宙 へ 」 行け る よう に な る 。 宇宙 
に は 何 も な いか が 敵 が 出現 する . 
[ ik 、 ENEMY 上 LI5T ーーーーーーーー 
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第 九 話 で クー カイ ・ フ ァ ウ ン デ ーション は グノー シス の 襲撃 
』 を 受け る 。 こ の と き 、 フ ァ ウ ン デ ーション を 救っ た の が シオ ン 
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て いる の だ 。 も ら え る の は E.S. 
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行 に も 影響 が ある た め 、 シ ナリ オ 攻 略 ペ ー ジ の 中 で 紹介 し て い 
る 。 下 の 3 つの 情報 が 欲し い 場合 は 、 攻 略 ペー ジ を 読も う 。 
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・DEF・‥・DEF の 補正 値 高 い ほ ど ダ メー ジ を 軽減 する 
・ 修 得 ス キル ・…・ 所 持 す る こと で 修得 可能 な スキ ル 

・ 貢 値 ・…‥ 購 入 価格 

売価 ・・ 売 却 価 格 
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体 用 防具 BODY 


| DEF | 修得 スキ ル | 買 値 
CRPE3 | | s 
ファ イ バ ー ス ー ツ | | 
スタ イル アー マー 


op 人間 ECD 且 0200 2000 | 1400 | フィ ー ル ド を 発 E さ せる 和 人 王 
テク トロ ンク ロス _ 1 42 | | 3000 | 1500 | 最新 モデ ル の No.1 戦 闘 服 。 
、 ネ オキ アーマー |3OlEHLUS | 40G0 | 2000 | DEF と ETL を 上 昇 させ る 1 「 元 て Tr 
ネオ アー マーg ' | 40 | STRDEF+5 | 10000 | 1000 | STR と DEF を 上 昇 さ せる _ 
- シー ルド アー マー | 25 | オー ル ガ ー ド | 5000 | 2500 | 異常 ら 支 援 の 全 ス テー タス 変化 を 防御 
ーー ] 4 | 一 | 250 | 120 | ヴェ クタ ー 女 性 社員 専 服 
ニッ ト V1 TOOTH 9 II ST II 0 10 ] KOS MOS 導 用 RHSAMN 、、、 、 、 。_、、) 
ロニ ッ ト Va ーー | 14 | ー | 400 | 200 | KOS-MOS 専 用 装 申 ユニ ッ ト 。 
AE2RVB _ _ | 2 I ー  、 | 600 | 30O |IKOSMQOS 電 用 WmaEy ト 、、、、 
ユニ ッ ト V4 | 30 | - | 1000 | 500 | KOS-MOS 専 用 装 申 ユニ ッ ト 。 
ユニ ッ ト V5 1 39 | 。 。| 32009 190 1 | KOSLMOS 専 用 半 申 ユ コミット 、 、、 、 
_D ユ ニッ ト V6 | 48 | ー | 3000 | 1500 | KOS-MOS 専 用 装甲 ユニ シッ ト 。 
VOLG10 | [ 0 RS2RHNRNNMNN、 、、 
VOLG20 250 | サイ ボー グ 専 用 装甲 ユニ ッ ト 
_VOLG30 400 19 イー グ 専 用 義 申 RS ミット いい 
VOLG40 |200 | 600 | サイ ボー グ 専 用 装甲 ユニ ッ ト = 
VOLG50 2500 1250 | サイ ボー グ 専 用 装甲 ユニ ッ ト 


INO 
1 〇 つ 
ep) 


[ 買 値 売値 | 

カウ ボー 7 | 2 | 一 | 200 | 100 | サバ イ バ ル ウェ ア と の セッ ト 品 5 tc 
スペ ー ス メッ ト 。 。 | 4 | 一 | 300 | 150 | 宇 軸 環境 用 メッ ト 

プロ テク ター | 6 | 一 | 200 | 100 | 朋 に つけ る 補助 装甲 = 
SMDXW ド N 18 | | 0 | 400 | メタ ルウ ェ ア と の By ド 全 いい いい 
ルビ ー メ ッ ト ーー | 12 | 一 | 1800 _900 | ルビ ー ス ー ツ と の セッ ト 品 
テク トロ ン メ ッ ト | 15 | ー | 2200 1100 | テク トロ ンク ロス と の セッ ト 品 


アク セ サ リ ー ACCESSORYV 


DEF | 修得 スキ ル 買 値 」 
HMD | 500 190 IBMRKMMSM _ _ ML 
_1000 | 50( EF を 上 昇 さ せる 。 
800 | 000 SMMS00S 0 (SS 

_ | 1000 | 500 | 回 避 を 上 昇 さ せる 1. 16#6{ ぱ 〔〕 
AGL+10 800 | 400 | AGL を 上 昇 さ せる し 人 
HPMAX+15 | 1000 | 500 | HP の 最大 値 が 15%% 上 昇 す も 。 
EBMAXTI5 | 1000 | 500 |EP の 最大 価 が 15% 上 凌 す る VvwvW 
ロン リーEGUP | 1000 | 500 」 1 人 戦闘 不能 に な る た びに ETL が 上 昇 。 。 
ロン リーPGUP | 1000 ) | 1 人 戦闘 不能 に な る た びに DEF が 上 昇 。 
HP スト ロン ガー | 1000_ _| HP が 少な い ほ ど STR が 上 昇 。。 
CHCHB | 800 7 フリ ティル 素 衝 B96E 失 なる ツク シシ ーー ーー コシ 
CRTC+10 _ | 1600 _ | クリ ティ カル 率 を 109%% 上 昇 さ せる 。 
| EP ハ ーー プ | 1500 | エー テル の 消費 EP を 半分 に する 


パー PP 
レッ ドリ ング 』 
グリ ー ン リン グ | 
ブル ー リ ング | 
コバ ルト リン グ | 
ホワ イト リン グ | 
- ヤマ ト ベ ルト 
銀 の 頭 冠 
スピ リッ ト 
ソウ ル 
- プレ イブ ハー ト 
ハン ター アイ 
闘神 の マス ク 
エン ジェ ルリ ング 


i つ 


宙 中 +10 [ ーー 
回 避 +5 


らら | らら | らら |G| ら | ら | ら | ら | ら | ら 


ビー テニ ーー 


ナイ トウ ォ ー カ ー 
ブレ イド ソウ ル 
女神 の 羽根 。 | 
見 切り の バン ダナ | 
_ 戦士 の 誇り 」 
- シス ター クロ ス 


99 122je MM 
| 500 | ステ ー タ ス 異 喧 「 攻 軸 寺 半 防 止 。 
き っ N 


EE 基本 0 | 冷 
間 O00 」250「 


に ルル こ =】 に 】【 に 】【 こ 


リニア 万 歩 計 
_ リ ペン ジ パ ワ ー | 
AhGーU2 


o る $ ※ リ スト 下部 の 6 種類 の ユニ ッ ト は 、E.S. 1 機 に つき は 1 つ す つ し か 装備 で き な い 

E.S. バ ハー ノ E.S. PARTS その 他 の パー ツ は 、 重 複 し て 装備 する こと が で きる 
防具 名 | | 
_ 10mm 追 加 装甲 


| DEFS0% ア ッ プ 。 | 2000 | 1000 | 


1 ーー 
_ ス ナイ バー 回 路 ー | 命 10% ア ッ プ ブー | | | 


1 


- サー チ デ バイ ス | CT 率 59% ア ッ プ - TI 
ジー チ デ バイ スズ 政 |CT 率 10% ア ッ プ SQS5S{〔{ 
_C シ ョ ー ト | 混乱 無効 " | 5000 | | バニ 


正 ブー 
0 韻 El 5%、 命中 10%、 CT 率 5% ア CI 
_ | STR30%、CT 率 10% ア ッ プ 
_ 防衛 ユニ ッ ト 。 |」DEF2O%、ETLEO% ア ッ プ 
突撃 ユニ ッ ト | STR15%、CT 率 309%% ア ッ プ _ 


_ 迫撃 ユニ 


上 上 5 # 
本 


CHAPTER-IV Perfect Data Sheet 


効果 選 ・ そ の アテ ム を 使う こと に よっ て 得 ら れる 効果 
・ 変 換 ア イ テ ム ・・・ そ の アイ テム を 変換 する と 
生成 され る アイ テム 
・ コ スト ・・・ 変 換 に 必要 な Point の 量 
・ 買 値 ・‥ 購 入 価格 
売却 価格 


消耗 品 リス ト 


度 使う と 、 効果 を 発揮 し て な く な る アイ テム 。 戦闘 中 に 使 
う も の が 多い が 、 非 戦闘 時 に し か 使え な いも の も 存在 する 。 


半 貼 G 立 ー 届 


変換 アイ テム | | 主 な 入手 方 法 
) |50 | 店 1(P112) 
| 200 | 店 2(P.41) 
| 400 | 店 3(P.58)_ 
750 | 店 4(P.117) 
| 店 1(P117) 
上 目 
0 1750 」 店 5(P70) 
| 店 7(P.87) 


アク アジ スト DX | アク アァ MAX_ ーー 
アク ア MAX | アク アロ ー ズ [| 
ロー ズ ジ スト 。 | ' 。 | ロー ズ ジ スト S 
ロー ズ ジ スト S | EP4O 回 復 。 " | ロー ズ ジ スト DX 
ロー ズ ジ スト DX | EP1O0O 回 復 | ロー ズ MAX 
ロー ズ MAX | EP ら 5O 回 復 ニュ ミニ ニュ 2 EE た | 
アク アロ ー ズ | HPSEP 全 回 復 (E.S. 不 可 ) | ゼー タ ジ ス ト DX | 2500 | 店 8(P.95) 
ゼー タ ジ ス ト | 戦闘 不能 &HP 小 回 復 (E.S. 不 可 ) ”"" | ゼー タ ジ ス ト DX | 100 |200 |100 | 店 ら (P41) 
ゼー タ ジ ス ト DX | 戦闘 不能 SHP 全 回 復 (E.8. 不 可 ) ] スペ ー ス テン ト | 150 |1000 | | 店 5(P.70) 


IS) 
| つ | 
| つ 


# 
NR 


ーー ご ーー 


全 ス テー タス 異 帯 回 優 _ | フロ テク ター | 200 |100 [50 | 変換 ケル バー ジス ト 
パラ メー タ 異 常 解除 。 _| エク スト ラジ スト | | 店 1(P117) 
パラ メー タ 変 化 解 除 hG LLP ii 
ブー スト 回 数 +1 ー _ エス ケー プ ボ ー ル 
バト ル か 5 逃走 0 IT 
STR109%%6 ア ッ プ 。 武神 の 札 
STR2596 ア ッ プ _ 。 ( EE マソ ンー ド 
HP=1 に する ー | 10mm 追 加 装甲 
AGL109%% ア ッ プ OO REH ド 2 
DEF109% ア ッ プ | 
ASS967a2 Tn | 

ETL 109% ダ ウン | 埋 神 の 唐 
ETL109%% ア ッ プ | 女神 の 丘 _ 
HPSEP 全 回 復 ( セ ー ブ ポ イン ト の み ) | ゼー タ ジ ス ト DX 
POINT+100_ 
PONIHSBH 時 iL 
POINT+500 ー 香油 し バン ドー 
POINT+1000 ] テク トロ ンク ロス 
換金 アイ テム ' | ジャ ンク 回 路 A 
換金 アイ テム ジャ ンク 回 路 B _ 
ニコ ー ン の 角 
コ ボ ルト の 包丁 
| きれ いな 石 


エス ケー プ ポ ボー ル 
武人 の 札 
武神 の 札 。 
毒 リン ゴ 
ポー グマ ン S 

ハー ドス ター 
- ス ピー ドス ター 
女神 の 圧 _ 


| HDP 129) 
| 盗む :P.S.S.-A(P.132) 

1500 | 変換 : ケ ボー グマ ン S 
1150 | 店 3(P'58) 

| 200 | 店 4(P.117)_ 
250 | 店 1(P117) 
1000 | 二 8(585) 
| 2500 | 店 8(P.95) 
| 3250 | 店 8(P.95) 
| 5000 | 店 8(P.95) 
| 10000 | 店 8(P.95) 
| 次 お : ヤ ク ド カ ノ ン (P.130) 
変換 : 薬 茨 
変換 : ジ ャ ンク 回 路 A 

変換 : ジ ャ ンク 回 路 B 
| 変換 : ユ ニ コー ン の 角 
| 変換 : コ ボル ト の 包丁 

| ドロ ッ プ トロ ー ル gg (P.129) 


C う 
INO | 
〇 1 
〇 


ジャ ンク 回 路 A_ 
ジャ ンク 回 路 B 
ユニ コー ン の 角 

コ ボ ルト の 包丁 
きれ いな 石 
青 の 霊 石 。 
縁 の 霊 石 。 
銀 の 霊 石 
姜 の 業 石 。 
炎 の 種 。 
し 還 
氷 の 種 | 


Qi 
1 て つ ! 
〇 


| 店 5(P200 
NIRSOUOUOLTT TS9 9 


スペ ー ス ガレ ー | 


RB320 天 
| セー タリ ベア DX | 200. 


店 舗 の ある ショ ッ プ と 、 ロ ボッ ド に まる 自動 販売 、U.M.N. の 
通販 ショ ッ プ が ある 。 話 が 進む と 前 の ショ ッ プ に 戻れ な く 
な る こと も ある の で 、 あ ら か じ め 必 要 な 数 を 買っ て お こう 。 


1U.M.N. シ ョ ッ プ | | サバイバル ウェ ア |300 防具 "|VOLG5O 2500 | 防具 "| ナノ ジス ト |100 | アイ テム | 
| (第 一 話 一 第 四 話 ) | ヤマト ベル ト |1000 | 防具 "|D ユ ニッ ト V6 3000 「 防 具 | ケル バー ジス ト E 50 2 
| プロ テ | 双子 時 計 1800 | 防具 "|「 ネ オア ー マ ーZg 4000 | 防具 | ガイ スト ジス ト E 
| カウ ボー イハ ッ ト |!200 | 防具 "| ブレ イド ソウ ル 1000 防具 "|「 ネ オア ー マ ーg 10000 防具 記 肛 PEP を 4 
| メタ ル メ ッ ト |800 | 防具 | スペ ー ス メッ ト |300 | 防具 "|「 月 の ペン ダン ト |1000 | 防具  E 后 g み 生 う あ 4 
| メタ ルウ ェ ア |500 | 防具 _「 ア クア MAX 1500 | アイ テム | 戦士 の 誇り LU! 且 49: 寺 馴 較 蘭 エル ザ (第 十 九 話 ) 
| スコープ !100 | 防具 | ガイ スト ジス ト |40 | アイ テム | ルビ ー メ ッ ト |1800 | 防具 | タイ ガス ソー ド 2000 「E.S. 武 器 | 
| ハン ター アイ |800 防具 | 戦 神 の 圧 400 | アイ テム | 炎 の 種 !150 | アイ テム | タイ ガス アロ ー 2000 |E.S. 武 器 | 
| ロ ユ ニッ ト V1 |200 | 防具 | 気 の 竹 |150 | アイ テム | 雷 の 種 |150 | アイ テム | タイガ スカ ノン 2000 |E.S. 武 器 
] ア クア ジス ト |100 | アイ テム | アク アジ スト S !400 | アイ テム | 氷 の 種 !150 ! ア イ テ ム | タイ ガス ナッ クル |2000 「E.S. 武 器 | 
| ロー ズ ジ スト !400 | アイ テム | ロー ズ ジ スト |400 」 ア イ テ ム | 気 の 種 !150 | アイテム |30mm 追 加 装 甲 "600 [E.S. 防 具 
| ケル バー ジス ト |40 | アイ テム | ゼー タ ジ ス ト !200 アイ テム 光 の 種 |200 | アイ テム | スナ イ パ ー 回 路 |300 ES. 防 具 | 
| ガイ スト ジス ト |!40 | アイ テム 記 に ーー に り た みあ | | | スペ ー ス テン ト 500 「 ア イ テ ム |C ス ペッ クダ ウン 10000 」E.S. 防 具 
| スペース テン ト 500 | アイ テム ME 当 還 :WeimgAH) 層 | | ゼー タ ジ ス ト DX |1000 | アイ テム | ナノ リペア A 300 | アイ テム 
| エス ケー プ ボ ー ル |80 | アイ テム | グラ ッ プ ル バ ー ツ |!1200 武器 "| ボル テー ジ |300 | アイ テム | ナノ リペア B 500 「' ア イ テ ム 
| エルザ 軍手 Mi 靖 呈 細 議 議 水没 者 市 (第 十 八 話 ) / | 1「 ナ ノリ ペア Z |800 | アイ テム | 
(第 四 話 一 第 九 話 ) | セイ ント アロ ー LU 且 pe: 拉 識 第 二 ニ ミ ル チア ( 二 二 話 ) #『 スペ ー ス ガレ ー ジ |1500 | アイ テム 
| 汎用 パー ッ (500 | 武器 "| グラ ッ プ ル パ バック |1200 | 武器 "「 ル ビー ス 一 |2800 | 防具 | ゼー タリ ペア 1300 | アイテム ! 
| ネイ ビー グロ ー ブ |400 | 武器 |BLOOD9 |1600 | 武器 "| テク トロ ンク ロス |3000 | 防具 "|「 ナ ノ ジ ス ト !100 「 ア イ テ ム | 
| メタ ル ア ロ ー |500 | 武器 "| ファイバー スー ツ |1200 | 防具 | 音 消し バン ド |5000 | 防具 "| ケル バー ジス ト E |50 | アイ テム | 
| 汎用 パッ ク |500 | 武器 "|D ユ ニッ ト V4 |!1000 | 防具 | 闘神 の マス ク 1600 防具 | ガイ スト ジス ト E デ 
| VOLG10 |300 | 防具 "| テク トロ ン メ ッ ト |3000 防具 "| パワ ー サ ポー ター 1000 防具 | 
| メタ ルウ ェ ア |500 防具 | 銀 の 頭 !1000 | 防具 "| シー ルド アー マー [5000 防具 | 
| メタ ル メ ッ ト |800 | 防具 | ブレ イブ ハー ト |1000 | 防具 "| スピ リッ ト 1000 | 防具 | ナノ リペア A | 
| ロ ユ ニッ ト V2 |400 | 防具 | 女神 の 羽根 !2000 | 防具 |「P ド ラッ グ g |2000 | アイ テム | ナノ リペア 500 | アイ テム | 
| バー ブル リン グ I500 | 防具 | コー ト ・ 光 800 | 防具 "|P ド ラッ グ g 5000 | アイ テム | ナノ リペア Z '800 | アイ テム 
| カウ ボー イハ ルッ ト |200 | 防具 |※ 災 の 竹 150 | アイ テム |P ド ラッ グ y 7500 | アイ テム | スペ ー ス ガレ ー ジ |1500 | アイ テム 
| レッ ドリ ング |500 | 防具 | 雷 の 種 |150 | アイ テム |P ド ラッ グ と | 10000 | アイ テム | ゼー タリ ペア 300 | アイ テム 
| アク アジ スト |100 | アイ テム | 氷 の 竹 |150 | アイテム | P ド ラッ グ Q |10000 | アイ テム | ナノ ジス ト 100 | アイ テム | 
| ローズ ジ スト !400 | アイ テム | 気 の 種 150 | アイ テム 「 ボ ル テ ー ジ 300 | アイテム | ケル バー ジス ト E  !50 アイ テム 
| ケル バー ジス ト |40 | アイ テム | 光 の 種 150 「 ア イ テ ム | アクア ローズ | | ガイ スト ジス ト E_ | 4 
| ガイ スト ジス ト 140 | アイ テム {アク アジ スト DX |800 | アイテム [スペ ー ス テン ト 水没 都市 (第 十 作 話 ) / 
| アク アジ スト S |400 「 ア イ テ ム | ロー ズ ジ スト DX |1500 | アイ テム 語 有 REPEP ァ と / | 第 二 ミ ルチア | 
| ロー ズ ジ スト S 800 | アイテム | ゼー タ ジ ス ト 200 フ (第 十 七 話 ) | (第 十 九 話 ) 
| ゼー タ ジ ス ト |200 | アイ テム 計 二 た た み | | | エル ザ er 議 ヤス ト ソ ー ド 4000 「E.S. 武 器 
エス ケー プ ボ ー ル |80 |! アイ テム 條 四 昌 持 3 | | (第 上 語 第 二話) ノ 間 遇 上 謀 キヤ ャ スト アロ ー 4000 「E.S. 武 器 
| ファ ウン デー ショ ン | 岳 格 | 店 っ pkAk 人 且 に 用 だ 較 ギー ニル テア | キャ スト カノ ン 4000 E.S. 武 器 
(第 九 話 一 第 十 八 話 ) リッ ザ ー ツ グローブ |1800 | 武器 当直 eumgAH) 衣 | キャ スト ナッ クル 4000 「E.S. 武 器 
| 強化 パー ツ !700 武器 "| ドラ ゴン アロ ー |2000 | 武器 "|「 コ モン ソー ド 1000 |E.S. 武 器 | 突撃 ユニ ッ ト 5000 「E.S. 防 具 
| ライ ダー グロ ー ブ |800 | 武器 "|「E ブ ー ス トバ パック |1500 | 武器 "|「 コ モン ア ロー 1000 |E.S. 武 器 | ナノ リペア A 300 |! アイテム 
プラ チ ナ アロ ー |700 武器 "|ARKG |1800 武器 "| コモ ンカ ノン 1000 「E.S. 武 器 ナノ リペア B 500 アイ テム 
| 強化 パッ ク |800 | 武器 | 流水 の 打 刀 !1500 | 武器 "|「 コ モン ナッ クル 1000 「E.S. 武 器 | ナノ リペア 800 | アイ テム 
| SAIFAH45 !1000 | 武器 "| スタ イル アー マー |!1600 | 防具 "|10mm 追 加 装甲 400 !E.S. 防 具 スペース ガレ ー ジ |1500 | アイ テム 
| メタ ルウ ェ ア |500 | 防具 "|D ユ ニッ ト V5 |2000 | 防具 | 高 速 駆 動 回 路 改 700 |E.S. 防 具 | ゼー タリ ペア |300 | アイ テム | 
| ロ ユ ニッ ト V3 600 | 防具 |VOLG40 |1200 「 防 具 "|「C エ ネル ギー 漏れ 1000 |E.S. 防 具 | ナノ ジス ト 100 ! ア イ テ ム | 
| VOLG80 |500 防具 | スペ ー ス メッ ト |300 | 防具 "| ナノ リペア A |300 | アイ テム | ケル バー ジス ト E |50 | アイ テム | 
| ホワ イト リン グ !800 | 防具 "| バト ルス 一 |2500 | 防具 "| ナノ リペア B !500 | アイテム | ガイ スト ジス ト E |!50 | アイ テム | 
| スコープ |100 防具 | 遇 MMP の バン ダナ |1000 | 防具 "「 ナ ノリ ペア (800 | アイ テム | 
| ナイ トウ ォ ー カ ー !1000 | 防具 | ハン ター アイ 800 | 防具 "| スペース ガレージ |1500 ! ア イ テ ム | 
| コー ト ・ 冷 |500 | 防具 | 災 の 計 1150 | アイ テム | ゼー タリ ベア !300 | アイ テム | 六 七 式 対 機 兵 刻 ! 武器 | 
| アク アジ スト DX |800 | アイ テム | 雷 の 唐 |150 | アイテム | ナノ ジス ト |100 | アイ テム | 六 七 式 対 機 兵 呈 。 0 ES 武器 | 
| ケル バー ジス ト [40 | アイ テム | 水 の 唐 |150 | アイ テム | ケル バー ジス ト E |!50 アイ テム | 六 七 式 対 機 兵 砲 "|0 ES 武器 | 
| 女神 の 盾 !300 ! ア イ テ ム | 気 の 計 150 アイ テム | ガイ スト ジス ト E | アイ テム | 六 七 式 対 機 兵 拳 "0 ES 武器 | 
ゼー タ ジ ス ト |200 |! アイ テム | 光 の 唐 |!200 「 ア イ テ ム ロボ 店 っ 弧 4 |5000 「E.S. 防 具 | 
| 水 の 種 !150 | アイ テム | アク アジ スト DX |800 ! ア イ テ ム | | | | 奇襲 ユニ ッ ト |5000 「E.S. 防 具 | 
| スペ ー ス テン ト |500 | アイ テム | ロー ズ ジ スト DX  「1500 | アイ テム | ライ オッ ト ソ ー ド  」 | E.S. 武 器 迫撃 ユニ ッ ト !5000 |E.S. 防 具 | 
| ロー ズ ジ スト !400 | アイ テム | ロー ズ MAX テム | ライ オッ ト ア ロー |1000 |E.S. 武 器 | 紅 減 ユニ ッ ト |5000 |E.S. 防 具 | 
| エス ケー プ ボ ー 前 |) 『U.M.N シ ョ ッ プ | ライ オッ トカ ノン 1000 「E.S. 武 器 | 防衛 ユニ ッ ト !5000 「E.S. 防 具 | 
1U.M.N. ショ ウフ | エル ザ (第 二 十 話 ) ノ | ライ オナ ッ ク ル |1000 |E.S. 武 器 | ナノ リペア A |300 | アイ テム | 
| (第 五 話 一 第 九 話 ) | | ファ ウン デー ショ ン 1 80mm 追 加 装甲 "|500 |E.S. 防 具 | ナノ リペア B !500 「 ア イ テ ム | 
| アサ ルト パー ツ L 呈 hr 細 較 (第 十 九 話 一 第 二 十 話 ) | 高速 駆動 回 路 悟 ” 800 「E.S. 防 具 | ナノ リペア 800 | アイ テム | 
| 作業 用 グロ ー プ 1000 武器 "「 コ マン ド パ ー ツ 「C シ ー ル !10000 |E.S. 防 具 「 スペ ー ス ガレ ー ジ |!1500 | アイテム | 
ミス リル アロ ー 1000 武器 | 特注 グロ ー ブ !2500 武器 "| ナノ リペア A 1300 | アイ テム |] ゼー タリ ベア 1300 | アイ テム | 
| アサ ルト バッ ク 1000 | 武器 "| エン ジェ ル ア ロ ー |3000 武 | ナノ リペア 500 「 ア イ テ ム | ナノ ジス ト !100 アイテム | 
| CROSS 1200 | 武器 "| コマ ンド バッ ク !2000 武 | ナノ リペア Z 800 | アイテム | ケル バー ジス ト E 軸 | アイ テム | 
| メタ ル メ ッ ト 800 | 防具 "|「SATAN666 !2000 武 | スペ ー ス ガレ ー ジ |1500 | アイ テム | ガイ スト ジス ト E | アイ テム | 
| VOLG30 800 | 般若 刀 3000 武 | ゼー タリ ベア 300 アイ テム | 


CHAPTER u4 Perfect Data Sheet 


・ 取 得 PT…: そ の スキ 北 を 覚え る の に 必要 な Point 
・ 取 得 ア イ テ ム … そ の スキ 北 を 引き 出す アイ テム 


スキ ルリ スト 


記 ス キル は 多種 多彩 : どの スキ ル を セッ ト す る か で 、 キ ャ ラ の 


・ 併 用 … 修 得 ア イ テ ム と 併用 し て 効果 が 重複 する か どう か が 。 


つ は 重複 し て 効果 が 増え る も の 。 


性 能 ほ か な 変化 する 。 自分 だ け の 最適 な セッ ト を 探 そう 。 


| 取得 PT 取得 アイ テム 
_| パー プル リン : 

| ネオ アー マー が 
STR+10 ) | レッ ドリ ンク 
DEF+10 | 150 | グリーン リン グ 
STRDEF+5 | 300 | ネオ アー マーg | 
| | の CU2 タ 2 
“ _ |50 | コバ ルト リン グ 
AGL+10 。 | 800 | ホワ イト リン グ | 
HPMAX 二 15 | 300 | ヤマ ト ベ ルト | 
EPMAX 二 15 | 300 | 銀 の 頭 完 ] 
IEP ハ ー フ | 1000 | エン ジェ ルリ ング | 
気配 ゼロ | 1500 | 無音 ベル ト 
気配 半減 _| 1000 | 音無 し バン ド 
炎 属 性 付加 | 500 | 赤 音 の 太刀 
雷 属性 付加 。 | 500 | プラ チ ナ アロ ー 
氷 属 性 付加 。 |500 d MPUSS 
日 属性 付加 。 |500 |MWS.5 
2 100 1 ラオウ レン 
CRTC+5 | ハン ター アイ 
CRTC+10 | | 同 プ 神 の マス ク 
W 必 殺 。 _ | 1200 | ダブ ル バ ス ター 
回 復 ダ ブル LE 
ムー ブ パ ワー | 」 2 ア 万 歩 計 
し ガー ド | ( | 月 の ペン ダン ト 
Eb 下 計 EEOO 
DEF ガ ー ド | 30 | 海 の ペ ンダ ント 
EP ガ ー ド ] 300 | チャ クラ シー ルド | 
スロ ウ ガ ー ド | 100 | シー ルド ロッ ク 
ポイ ズン ガー ド | 60 | スネ ー 
スリ ー プ ガー ド | 200 | ナイ トウ ォ ー カ ー | 
カオ スガ ー ド |・: | ブレ イブ ソウ ル 
デス ガー ド | 300 | 女神 の 羽根 
CRTC ガ ー ド | 500 | 見 切り の バン タナ | 
導 殺 ガー ド | 240 | 戦士 の 誇 

オー ル ガ ー ド 1806 | シー ルド アニ マー| 
CB オン _ | 300 | リベンジ パワ ー | 
3 | YE 1 
が _ 3oo |<= 
B 軽 減 。 |300 | 
バト ル BC+]1 | 800 | バト ラー リン グ 
AP+1 ] 1500 | 指揮 官 の 紋章 
ロン リーEGUP | 300 | スピ リッ ト 
ロン リーPGUP | ソウ ル 
HP スト ロン ガー | ブレ イブ ハー ト 
| 盗賊 の 生 手 


ETL+15 


| ロ 
本 


N 


間 
アラ 
| 


レア +10 


| エー テル の 消費 EP を 半分 に する 
| MR9WUISRS 

1 本 に 光 國 性 を 付加 させ る 

| 攻撃 に 寺 
| 攻撃 に 冷 属性 を 付加 させ る 
| 攻撃 に B 属 性 を 付加 させ る 


パワ ー サ ポー ター| 
| ステ ー タ ス 異 常 「DEF ダ ウン 」 防止 


TL を 10% 上 昇 さ せる 
TL を 15% 上 昇 させ る 


STH を 10% 上 上昇 させ きる 。。 
| DEF を 10%6 上 昇 さ せる 


STR と DEF を 59%% 上 昇 さ せ する 。 


人 
| 回 避 を 上 昇 


か る 


| HP の 最大 値 が 159% 上 昇 する 


EP の 最大 値 が 159% 上 昇 す る 


属性 を 付加 させ る 


英 の HP 情報 を 表示 


| クリ ティ カル 率 を 5% 上 昇 さ せる 
| クリ ティ カル 率 を 1 09% 上 昇 さ せる 
| XAA、YAA の 技 が 連続 で 使用 可能 
アイ テム 、 エ ー テ ル に よる HP 回 復 時 が ら 倍 に な る | 


ステ ー タ ス 効 果 時 間 が 2 倍 に な る 


戦中 、 | マス 移動 する 毎 に ダメ ー ジ が 1 加算 され る ((] 段 目 の み ) 
| ステ ー タ ス 異 常 [ETL ダ ウン 」 防止 


ステ ー タ ス 異 常 「STR ダ ウン 」 防止 


| EP ダ メー ジ を 防ぐ 


| ステ ー タ ス 異 常 「AGL ダ ウン 」 防止 
クハ ンタ ー| 
| ステ ー タ ス 異 常 「 眠 り 」 防止 
| ステ ー タ ス 異 常 「 混 乱 」 防 止 
| [即死 ] 防止 


ステ ー タ ス 上 異常 「 毒 」 防止 


敵 の 「 ク リティ カル 」 を 防ぐ 


| ステ ー タ ス 異 常 「 封 鎖 」 防止 


異常 支援 の 全 ス テー タス を 防御 


| 攻撃 され た と き ブ ー ー ス トス トッ ク が 十 ] さ れる 


すべ て の 攻撃 で 受け る ダメ ー ジ を 1 0% 軽 減 


」 ※ 属 性 の 攻撃 で 受け る ダメ ー ジ を 軽減 。 
| 雷 属性 の 攻撃 で 受 
_| 冷 属 性 の 攻撃 で 受 
| 気 属性 の 攻撃 で 受け る ダメ ー ジ が 軽減 
] B 属 性 の 攻撃 で 受け る ダメ ー ジ を 軽減 
| バト ル 開 始 時 に ブー スト 十 1 さ れる 
] 毎 ター ン AP が 1 され る 
| 1 人 戦闘 不 
| 1 人 戦闘 不能 


ける ダメ ー ジ を 軽減 
ける ダメ ー ジ が 軽減 


に な る た びに ETL が 上 昇 。 
』 こ な る た びに DEF が 上 昇 。 
_| HP が 少な い ほ ど STR が 上 昇 。 「 時 
| 敵 か ら の レア アイ テム 獲得 率 が 109% 上 昇 


) 


【@】【@ 


\_ 


( 


トド 5 


FETMHREE 5 因 X%IX<IKI<IKIX 民 IXxIKIxINIxIRKIx1KIx に - 委 に 関 に X|x 中 ^ 結 ^ 較 ご 


た 


XX は 重複 し な いも の 。 


取得 アイ テム の 入手 方 法 


EZ 02) 本 


店 ら (P.41) 

B]F 通 路 (P. 39) 

店 7(P.107) 

グノー シス 内 5 (F. 43) 、 
グノー シス 内 7(P 44) 還 
店 3(P.58) 

店 4(P.117)_ 

店 5 (P. 70) 

阿弥 陀 通 路 (P.104) 

盗む : マ ー ー グ リス (P.99) 

店 8(P.95) 

ジン の 初期 装備 

店 3(P.58) 


店 4(P.117) 


| メー ル : これ は 一 い いも の で す ! (P. 96) 


| 店 1(P.117)_ TL 
店 IL127 レ 0 0 0 Wnn〔 


店 8(P. 95) 

ドロ ッ プ : ソ フィ ・ ピ ステ ス (P.69) 
ドロ ッ プ ガー ゴイ ル (P.45) 
店 4(P.117) 

盗む : 汚染 穫 体 y (P.81) 

店 7(P.107) 

店 8(P. 95) 

居住 区 (P.47) 

ドロ ッ プ : ア ル ベ ド (P. 85) 

ホー ル 1 (P.67) 


| 盗む : 汚染 体 y(P. 83) LT 


| 店 3(P.58) 
| 店 4(P.117)_ 


人 ーーー 


| 守 計 B7)_ 


SO 「 


| 阿弥 陀 通 路 (P.104) 。 
| 容 お : ス キュ ー タム (P.93) 


公園 3(P.53) 


市 人 地 第 = 区 画 (P58) 


| 店 3(P.58) 


店 5(P.70) 


| 問 お : マ ー グ リス (Pl99) 。 
| 店 5(P.70) 


ドロ ッ プ : ス キュ ー タ ム (P.93) 
ホテ ル : パ ネル リン カー (P.61) 


店 8(P.95) 


ーー 


| 盗む お : ソ フィ ・ ピ ステ ス (P.69) 


ー テ ル リス 各 キャ ラ は それ ぞ れ 独 自 の エー テ 修得 ふく エー テ 
3 ル に は 強化 で きる も の と で き な い も の が ある 。 特定 の エー テ 


HER LIST ル を 強化 する と 、 修得 可能 な エー テル が 増え る こと も ある 。 


デー タ の 見 方 
氏 進 化 条 件 … そ の エー テル に 進化 (修得 ) する の に 必要 な エー テル られ る 。 エー テル の 強化 ポイ ント の 変化 が と の タイ プ か を 記載 
と その レベ ル 。 (か っ こ 内 の 数 値 は 進化 に 必要 な ポイ ント ) 。 
念 強 化 タ イプ … レ ベル アッ プ 可 能 な エー テル は 、 レベ ル ア ッ プ に 必 
要 な Point の 量 の 変化 が 、 右 の 強化 コス ト 表 の 3 つの タイ プ に 分 け 


Mi セフティ ー レ ベル 25Z75 語 WGET 人 k タ プ 

EP 12 対象 の 味方 1 人 は 、 戦 闘 不 # BEEWEHKGETT 
と と ん 人 凍 較 信 化 示 件 : メ ディ カ Lv.1 (100) に 0 も REI 
EP2  。 敵 の HP や 弱点 、 所 持 ア イ テ ム な ど を 分 析 Lv.1 


シレ アア た ゴア 人 柱 較 進化 条件 : バ ディ カス オー ル Lv.6(100) 記 寂 名 錠 人 本 電 上 ツ 2 10 対 と な マス に B 峰 性 エー テル 才 撃 。. s 情 力 150 
Lv.3 | EP14 対象 と 十字 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 180 


レン ン 


ンク アジ ィ ーー 4 Ss っ こ て ーー 一 ーーーーーーーーーーー ーーーーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
0 0 ウイ テム を 大 の 、105 で 計 旬 ttcmnskcwoieep Lv.4 | EP14 対象 と 十字 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 810 
Lv.2 | EP8 敵 の アイ テム を 盗み 、10% で 即死 ーー に デー ナロー FT 昌 ー ド ニア 1 コ 1 
| の 半 寺 3 に 157 -] -!y.5 | EP18 対象 と 周囲 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 威力 4 
Lv.3 | EP8 敵 の アイ テム を 盗み 、10% で 即死 
ーーーーー ト ーーーーーーー ニ ーー ニー ジー ーー ーー ーーーーーーーーーー ー| Lv.6 | EP18 対象 と 周囲 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 870 
Lv.4 | EP8 敵 の アイ テム を 盗み 、10% で 即死 HG デ 凍 還 ララ ドロ 二村 em 0 お の 
ーー ーー ニーーーーーー ーー ニュー ーーーーーーー ニ ーーーーーーーーー-] Lv.7 | EP18 対象 と 周囲 1 マス に 属性 エー テル 攻撃 。 威力 300 
Lv.5 | EP8 敵 の アイ テム を 盗み 、1096 で 即死 本 5 名 と 還 1 マス エト 補 に 日 語 性 エニ テル 贅 製 . 孤 力 33 ロ 
ee Do の づり 電 9 エコ 一 |.8 | EP22 対生 と 財 較 1 マス + 和 字 に B 周 仁 エ ー テ ル 攻 軸 。 族 330 
Lv.6 | EP10 敵 の アイ テム を 盗み 、20% で 即死 
ーーー ト ーー ーー ーー シー ニニ ーーー ニ ニー ニー ー] Lv.9 | EP24 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 360 
EP 10 渦 の アイ テム を 冶 み 、 ら 092 で 印 死 ソソ パパ |LV10 | EP26 対象 と 周 較 1 マス +† 宇 に 属性 エー テル 攻撃 。 成 400 
0 フウ ア イ テ ム を 和 み 、2026CBOE ーー mmm 
Lv.9 | EP10 英 の アイ テム を 盗み 、609% で 即死 プー スト ワン 進化 徐 件 : ア ナラ イズ 一 (400) に 症 
Lv.10 | EP12 敵 の アイ テム を 盗み 、30% で 即死 EP 4 対象 の 味方 ] 人 の ブー スト スト ッ ク を + 1 する 
クイ ッ ク 進化 条件 : グ ッ バ イーー (50) El た 名 本 人 枯 い メデ ィ カ 進化 条件 : 修 得 済み 強化 タイ プ :B_ 
_Lv.1 | EP4 味方 1 人 の AGL を 10%% ア ッ プ する | Lv.1 | EP2 味方 | 人 の HP を 20 回 復 す る 。 
EP4 味方 1 人 の AGL を 12%% ア ッ プ する 。 Lv.2 | EP2 味方 1 人 の HP を 30GC 回 復 す る 。 
3 | EP4 味方 | 人 の AGL を 142%% ア ッ プ する 。 _| Lv3 | EP4 味方 1 人 の HP を 40 回 復 する 。 
_Lv.4 | EP4 味方 1 人 の AGL を 16%% ア ッ プ する 。 Lv.4 | EP4 味方 1 人 の HP を 50O 回 復 す る 。 
_Lv.5 | EP4 味方 1 人 の AGL を 189%% ア ッ プ する 。 | tw.5 | EP4 味方 1 人 の HP を GOO 回 復 す る 。 
_Ly.6 | EP4 味方 | 人 の AGL を ら 809%% ア ッ プ する 。 Lv.6 | EP6 味方 1 人 の HP を 80OC 回 復 す る 。 
_Lv.7 | EP6 味方 」 人 の AGL を 2286 アッ プ す る | Lv7 | EP6 味方 1 人 の HP を 100O 回 復 する 。 
ー 上 8 | Pe 時 | 人 の AGLeG56 ア ッ プ す る ~ | Is | Ps 昧 方! 人 の HP を OO 回 優る 。 


Lv.9 | EP6 味方 | 人 の AGL を 289% ア ッ プ する 


Lv.9 | EP10 味方 1 人 の HP を 300Q0 回 


Lv.10 | EP6 味方 1] 人 の AGL を 309% ア ッ プ する Lv.10 | EP12 味方 1 人 の HP を 5000 回 復 する 


グッ バイ 進化 条件 : メ ディ カ Lv.1 (50) El 空 本 義和 二 二 み を 客 と を コリ 肖 進化 条件 : リ フレ ッシュ 一 (100) に た 人 あ 馬 人 
EP 1 バト ル か ら 5 逃走 す る Lv.1 | EP10 対象 と 左右 1 マス の 味方 の HP を 100 回 復 


た ニシ ツン 放 較 信 化 灯 件 : グ ッ バ イ ーー (50) Ei ああ 半 計 上 上 "2 | EP10 対象 と 左右 1 マス の 味方 の HP を 15O 回 復 。 
1 5 JIv3 上 EP 10 対象 と 十字 1 マス の 味方 の HP を 200 回 復 


3 ty4 | EP 12 と 寺 字 | マス の 味 廊 の HP を 3OO 加 復 
_Lv.5 | EP12 対象 と 周囲 1 マス の 味方 の HP を 400 回 復 


m | 


Lv.6 | EP12 対象 と 周囲 1 マス の 味方 の HP を 600 回 復 
Lv.7 | EP14 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 の 味方 の HP を BOO 回 復 。 
一 
| 包 4 MKO 時 14 を 152 
ー Lv.7 | EP4 M 和 の 敵 1 体 の 命中 率 を 189%% ダ ウン する hi の PO0 同 枯 ” 


_tys | | _EP 4 M 系 の 英 1 体 の 命中 率 を 50%% ダ ウン する Lv.10 |EP18 ーーclI2UN あ alea04E2oelacdEIAE 
_ Lv.9 | EP4 M 系 の 瑞 1 体 の 命中 率 を 859% ダ ウン する リ p/ の 2 た 王 較 進化 示 件 : メ ディ カ Lv.5 (150) EE 


_Lv.10 | EP6 M 系 の 敵 1 体 の 命中 率 を 309%9 ダ ウン する 。 EP 2 すべ て の ステ ー タ ス 上 異常 を 治す 


4 ァ ア ルレ リリア 儲 進 化 条 件 : モ ー ド A フ 7 Lv.1(50) 世間 生 


B・G 系 の 敵 1 体 の STH を 1 0 


EP2  B'G 系 の 敵 1 体 の STH を 289% ダ ウン する 


EP4  B・G 系 の 敵 ] 体 の STHR を 309%% ダ ウン する 


EP4  B・G 系 の 敵 1 体 の STR を 349% ダ ウン する 


」 EP4 B・ ・G 系 の 敵 1 体 の STH を 369%% ダ ウン する ーー 


EP16 自分 の エー テル 攻撃 の ダメ ー ジ と 消費 EP を 倍 に する Lv.10 | EP4 B. ・G 系 の 敵 1 体 の STHR を 409% ダ ウン する 


レ た に 進化 条件 : ダ ウン デ ク ス Lv.5(50) に と る ンー ン 用 ・ 六 E ル 名 る 7 還 進化 条件 : ダ ウン フォ ルス Lv.5(50) に ルン ニ 件 


_Lv.1 | EP8 B-G の 前 ] ーー Lv1 ーー 
Lv.2 | EP8 BC 系 の 英 ] 体 に HPO25% の ダメ ー ジ を 与え 、1 1% で 即死 | Lv.2 | EP6 敵 単体 に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 120 


Lv.3 EPS BC 系 の 英 1 体 に HP の 25% の ダメ ー ジ を 与え 、12% で 死 Lv3 | | EP 10 対象 と 左右 1 マス に 火 属 性 エー テル 攻撃 e。 威力 140_ 


Lv.4 EP8  B.G 系 の 英 ] 体 に HP の 85% の ダメ ー ジ を 与え 、13% で 即死 | Lv.4 | EP10 P10 対象 と 左右 1 マス に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 160_ 


ー LV.5 | EP8 BC 系 の 敵 ] 体 に HPO25% の ダメ ー ジ を 与え 、15% で 即死 | LV.5 | EP14 対象 と 十字 1 マス に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 180 


EP 10 B.G 系 の 英 ] 体 に IP の 5% の ダメ ー ジ を 与え 、20% で 即死 | Lv.6 | EP14 対象 と 十字 1 マス に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 600 


EP 10 B.G 和 糸 の 敵 1 体 に HP の 2G5% の ダメ ー ジ を 与え 、25% で 即死 Lv.7 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 520 


1 
_ | EP10 B.G ネ の 測 1 体 に HP の 85% の ダメ ー ジ を 与え 、206 で 還 死 | LV.8 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 火 属 性 エー テル 攻撃 万 力 ら 240 
_LV.9 | EP10 B.GR の | 作 に HPO5% の ダメ ー ジ を ちえ 、0% で _LV.9 | EP18 対 梨 と 財団 1 マ ス + 字 に X 財 性 エ ー テ ル 必 撃 。 成 570 


Lv.10 | EP10 B.G 系 の 敵 ] 体 に HP の 25% の ダメ ー ジ を 与え 、30% で 即死 | Lv.10 | | EP 18 対象 と 周囲 ] マ ス + 十 字 に 火 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 300 


サテ ライ ト 進化 条件 : デ クス スペ ル Fa Lv.5 (50) ES た る 用 諾 と ん くく 3 時 環 進化 条件 : ダ ウン スペ ル Lv.5(50) EE と クン 


_Lv.1 | EP8 瑞 1 体 に B 属 性 エー テル 攻撃 。 成 力 I50 | I Lv.1 | EP6 渦 | 体 に 電 属 性 エー テル 攻撃 。 成 力 100_ 
_Lv.2 | EP8 敵 ] 体 に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 18D " | Lv.2 | EP6 敵 1 体 に 直属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 1SO 
、 LV.3 | EP 12 対象 と 左 右 | マ ス に B 局 性 エー テル 攻撃 。 成 力 810 | Lv.3 | EP10 対象 左右 1 マス に 範 属性 エー テル 攻撃 成 力 140. 
_Lv:4 | EP12 対象 と 左右 1 マス に B 賠 性 エー テル 攻撃 威力 ど 40 | L.4《 」 EP10 対象 と 左右 1 マス に 悪 属性 エー テル 攻 机 威力 160 
ーー Lv.5 | EP14 対象 と 十字 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 ど 70 | Lv.5 | EP14 対象 と 十字 1 マス に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 180 
_Lv.6 | EP14 対象 と 十字 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 成 力 300 | Lv.6 | EP14 対象 十字 1 マス に 箇 属 性 エー テル 攻撃 。 カ 00 
_Lv.7 | EP18 対象 と 周囲 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 330 | Lv.7 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 軍属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 8 ぞ 0 

Lv.8 | EP18 対象 と 周囲 1 マス に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 360 | Lv.8 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 540 


TV 9 | EP24 誠 勿 と 財団 1 マス コ ee や です こっこ ーー ニーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ee 


Lv.9 | EP24 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 390 | Lv.9 | | EP18 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 870 


LV.10 | EP24 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に B 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 420 | Lv.10 | EP18 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に 雷 属性 エー テル 攻撃 。 威 力 300 


4 ァ ア ルル く 。3 リリ 洒 畔 進化 条件 : ダ ウン デ ク ス Lv.1 (50) に 光 名馬 詳 py ん 多く 37 上 画 進化 条件 : ダ ウン デ ク ス Lv.5 (50) 性 析 ・ 


Lv.1 | EP2 B:G 系 の 英 1 体 の ETL を 10%% ダ ウン する | Lv.1 | EP6 英 ] 体 に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 威 力 100 
_Lv.2 | EP2 BG 系 の 英 1 体 の ETL を 129% ダ ウン する | I Lv.2 | EP6 英 ] 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 成 力 180 
_Lv.3 | EP2 B.G 系 の 英 1 体 の ETL を 149% ダ ウン する | Lv.3 | EP10 左右 1 マス の 敵 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 140. 
| Lv.4 | EP2 B-G 系 の 敵 ] 体 の ETL を 169%% ダ ウン する | Lv.4 | EP10 左右 | マス の 敵 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 威力 160 
_Lv.5 | EP2 B:G 系 の 英 1 体 の ETL を 18%% ダ ウン する | Lv.5 | EP14 対象 と 十字 1 マス に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 180 
且 Lv.6 | EP2 BB:G 系 の 英 1 体 の ETL を ら 09%9 ダ ウン する | Lv.6 | EP14 対象 と 十字 1 マス に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 成 力 800_ 
_Lv.7 | EP4 B:G 系 の 敵 1 体 の ETL を ら 59%9 ダ ウン する | Lv.7 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 成 力 820 
」 Lv.8 | EP4 B・G 系 の 英 1 体 の ETL を 249% ダ ウン する | Lv.8 | EP16 対象 と 十字 直線 上 に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 威 力 ら 40 
_Lv.9 | EP4 B:G 系 の 敵 ] 体 の ETL を ら 6%% ダ ウン する Lv.9 | EP18 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に 冷 属 性 エ ー テ ル 牙 軸 。 威力 870 
Lv.10 | EP4 ルン Lv.10 | EP18 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 G00 

ダウ ン デ クス 回 35 后 王 YARAWEI り 久 講 強 人 セタ イプ :A モー ド A フ 回 IE3EHEEEE: 王 較 還 間 還 間 強 作 タイ ブ :A 

Lv. 1 EP 2 NIME SI ly | |  EFP ッ 2 SU MM 6 


ーー ニー 一 ーー ここ し で = ビタ クノ ンプ い ハピ で と ピク マツ ンプ ぎる 
_Lv.6 | | Ep 4 由 当 08TH を 2 アッ フ し 、DEF を 82696 ダウ ン する 
AM | P4 6 系 の 1 の 中 事 を 5596 ダ ウン する Lv7 | _EP4 目 分 の STH を ど 5%% ア ッ プ し 、DEF を ど 5% ダ ウン する 


B・G 系 の 敵 1 eS = le 4 だ 


上 自分 の STH を 30%% ア ッ プ し 、DEF を 109%% ダ ウン する 


ニセ シノ ルケ を た 環 進化 条件 : ラ イフ ショ ッ ト Lv.5 (50) に lg 馬 ル 


Lv.1 | EP4 洋 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 160_ 


_Lv.2 | EP4 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 成 力 180 
Lv.3 | EP4 敵 1 体 に エー テ 威力 SO0_u__ 
Lv.4 EP4 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威力 620 


1 EP 8 計 生 と 十 字 1 マス に エー テル 放 威力 80 


EP 8 


Lv.10 | EP12 生計 ・ - 威力 320 


進化 条件 : リ バト ー Lv.5 (50) 1 を る 電柱 本 委 し を リア ル 4、 二 較 進化 条件 : シ ー プ ビー ム Lv.10 (100) に ES 年 る 本 用 


味方 1] 人 に 気 属性 耐性 を 付与 。 レベ ル 上 昇 で 持続 時 間 延 長 | Lv.1 EP10 対象 と 左右 1 マス の 味方 の HP を 400 回 復 


対象 と 左右 1 マス の 味方 に 気 属性 耐性 を 付与 


| ーー 
5 | gm の 味 万 に 箕 属 性 環 性 を 付 写 5 」 EP14 対象 と 十 子 直 線上 の 味 万 の HFP を ど 00D0 回 復 っ 


EP 6 


Lv.8 
| - 記 8 と 周 1 マス + の 時 方 重信 付 _y9 | -P 20 対 と 冊 還 1 マス BOO 
_v 10 | EP10 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 の 味方 に 気 属性 耐性 を 付与 | LvV.10 | EP20 対象 と 周囲 1 マス 十字 の 味方 の HP を 99988 回 復 


4 っ" だ 細 較 進化 示 件 : ラ イフ ショ ッ ト Lv.5 (50) に 本 2 開 る 晴 た じ 4 ょ 本 畔 進化 条件 : 修 得 済み 強化 タイ プ :B 
__lv1 作ら せる 。 レ ベル 皇 で 持 還 Lv.1 | EP3 味方 | 人 の HP を 200 回 復 ー 


Lv.2 | EP3 味方! 人 の HP を 3OO 回 復 


_ LV.3 | EP2  M 系 の 英 1 体 を 眠ら せる 。 Lv.3 | EP4 味方 | 人 の HF 

| 上 IM EP4 M 和 糸 の 敵 1 体 を 眠ら せる _EP4 味方 | 人 の HP 

LV. 5 | EP4 4 Re 

1 Lv.6 | EP4  M 系 の 英 体 を 眠ら せる 。 _Ly.6 | EP6 味方 | 人 の HP を 8OO 回 復 
_Lv.7 | EP4 M 系 の 敵 1 体 を 眠ら せる 7 | EP10 味方 1 人 の HP を 100O 回 復 。。 _ 
Em4 MO 人 を 馬 ら せる 1 | LV.8 | EP10 味方 | 人 の HF 9 NR 
_ Lv.9 | EP4  M 系 の 敵 1 体 を 眠ら せる 。 9 | EP12 味方 | 人 の HP を 30OO 回 に 
Lv.10 | EP4  M 系 の 敵 1 体 を 眠ら せる Lv10 | EP14 味方 ] 人 の HP を 5000 回 復 


スタ ー ウー 進化 条件 : ス ター ベル Lv.5 (50) に た 太 二 ガ ・ リバ トー 進化 条件 : リ ファ イン Lv.10 (100) に 3 そろ 暫 月 1 


Lv.1 | EP12 対象 と 十字 1 マス に 無 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 150 | Lv.1 | EP10. と | マス の ちの 示し HP を ら 0 


| EP24 {属性 エー テル 攻撃 。 威力 370 


EP 24 


Lv.10 | EP24 対象 と 周囲 1 マス 十字 に 無 属性 エー テル 攻撃 。 威力 430 | Lv.10 | EP30 Po と 3 
スタ ー カ ー テ ン 間 和 村 ライ フシ ョ ッ ト ト 時 混 昌 ロリ 】 強化 タイ プ :A アァ ァ と 2 依 較 較 進化 条件 : ミ ラク ルス ター LVv.5 (100) 強化 タイ プ : B 
_Lv.1 」 EP6 味方 1 人 の 戦闘 不能 を 治し 、HP1 回 衝 


EP 6 


| EP2 
Lv.3 | EP2 


2 人 の DE な 56 の 
味方 1 人 の DEF を 1 1 


| EP6 
_ Lv.10 | EP6 本 31 の EE の 

スタ ー ベ ル 進化 条件 : ミ ラク ルス ター Lv.1 (50) に | ルン 馬 ガ ・ 
EP4 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 180 


EP4 瑞 | 体 に エー テル 攻撃 。 威力 ら 10 


ュ し 、 
ト 能 を 治し 、 HP 1 500 回 復 


Lv.10 | EP8 


EP6 
| EP8 英 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 300 


EPS8 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威力 330 


EP10 瑞 ] 体 に エー テル 攻撃 。 成 力 350 = 
| EP10 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威力 400 
| EP12 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威力 450 


_Lv.10 | EP12 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 B5OO _ = 


CHAPTER-IV Perfect Data Sheet 


ピエ 4 と ga 開進 化 奈 件 : 修 得 済み 強化 タイ プ : A 


Lv.1 
Lv.2 
Lv.3 
Lv.4 


の ソ た 商議 進化 未 件 : 修 得 済み EZ 包 多 枯 : 
_ Lv.1 EP6 対象 と 左右 直 ーー ーー 
Lv.2 
Lv.4 
Lv.5 


EP6 馬上 の PO の HP ちら 40 困 必ず る 


EP 8 


5 と 


Pe と 


Lv.8 | 


EP 2 
EP 2 
EP 2 
EP 3 
EP 3 
EP 3 
EP 3 
EP 4 
EP 4 
EP 4 


_Lv.9 | EP12 8 と 有 有 マス の HKHP1800E す る Lv.1 | EP 12 

Lv.10 EP14 対象 と 周囲 1 マス + 十 字 の 味方 の HP を 1800 回 復 する Lv.2 EP 12 

Ei の Ei: 馬 識 較 進化 条件 : 水 の 羽根 Lv. 1(50) EEI を 角 昧 材 岬 lv3 | EP15 

Lv.1 | EP4 敵 ] 体 に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 120 Lv.4 | EP15 

Lv.2 | EP4 敵 ] 体 に 二 属性 エー テル 攻撃 。 威 力 140 

EP 4 届 ! 体 に 箇 属 住 エ ー テ ル 攻 撃 。 且 力 10 Lv.6 | EP18 

EP6 敵 ] 体 に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 180_ Lv.7 | EP18 

EP6 英 体 に 雷 属性 エー テル 攻撃 。 成 力 22O ” | Lv.8 | EP18 

6 瑞 ] 体 に 寺 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 B40 ” | Lv.9 | EP28 

_Lv.7 | EP6 英 ] 体 に 二 属性 エー テル 攻撃 。 威力 6B0 Lv.10 | EP28 
_LV.8 | EP8 敵 ] 体 に 雷 属性 エー テル 攻撃 威力 oO 較 較 計 コ | 

_Lv.9 | EP8 敵 1 体 に 雷 属性 エー テル 攻撃 威力 360 | iu1 | EP10 

Lv.10 | EP8 敵 ] 体 に 雷 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 400 に ュ セ ロク 

氷 の 羽根 進化 落 件 : シ ェ イ ブ ボ ディ ー Lv.1(50) 華 | 角間 が 玉 Lv3 EP 10 

_Lv.1 | EP4 敵 ] 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 120 Lv.4 | EP16 

Lv.2 | EP4 英 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 140 。 EP 16 


Lv3 | EP4 敵 | 体 に 准 属 性 エ ー テ ル 攻 撃 。 威力 160 Lv.6 | EP16 
_EP6 敵 ] 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 威力 180 | Lv.7 | EP16 
_Ly.5 | EP6 英 体 に 冷 属 任 エー テル 攻撃 威力 B2O ” | Lv.8 | EP24 
Lv.6 | EP6 敵 ] 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 840 = Lv.9 | EP24 
Lv.7 | EP6 英 1 体 に 冷 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 B8O = 
Lv.8 | EP8 敵 ] 体 に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 威力 320 炎 の 羽根 
Lv.9 EP8 吉 1 体 に 誰 属 性 エー テル 攻撃 。 大 力 360 Lv-1 | EP4 
Lv.10 | EP8 敵 ] 体 に 冷 属性 エー テル 攻撃 。 威力 400 語る 
P ピ を 4= レ 崩 較 進化 未 件 : シ ェ イ ブ ボ ディ ー Lv.5(50) 記 汗 補 を 証人 4: 目 Lv3 EP 4 
Lv.1 EP2 BC 系 の 敵 1 体 の AGL を 109%% ダ ウン する Lv4 | EP6 
ーv2 | BP2 B:G 和 の 了 1 体 の AGL を 18% ダ ラン する | Lv5 | EP6 
Lv.3 | EP2 BC 系 の 敵 1 体 の AGL を 149% ダ ウン する Lv.6 
Lv.4 | EP3 B'G 系 の 敵 1 体 の AGL を 15% ダ ウン する | Lv.7 
Lv.5 | EP3  B:G 系 の 敵 1 体 の AGL を 169%% ダ ウン する | Lv.8 
Lv.6 | EP3 B.G 系 の 敵 1 体 の AGL を 18% ダ ウン する | Lv.9 | EP8 
Lv.7 | EP3 B-G 系 の 瑞 1 体 の AGL を ら 50%% ダ ウン する | Lv.10 | EP8 
Lv.8 | EP4 B・G 系 の 敵 1 体 の AGL を ら 2%% ダ ウン する 
MS | 4 B:G 和 の 了 ! 体 の AGL を 54% ダ ウン する 
Lv.10 | EP4  B・G 系 の 敵 1 体 の AGL を 55% ダ ウン する 。 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 1 0%% ダ ウン する 
・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 12%% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 1. 14% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 1 69% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 18% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 209%% ダ ウン する 


*G 系 の 敵 1 体 の DEF を らら 2% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 249% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 1 体 の DEF を 26% ダ ウン する 


・G 系 の 敵 ] 体 の DEF を 589%% ダ ウン する 

進化 V 条 件: 癒し の 宝 Lv.5(200) 名人 
すべ て の ステ ー タ ス 上 異常 を 治す 

| 進化 条件 : 災 の 羽根 Lv.5 (50) EE 人 


英 1 体 を HP ハー フ の ステ ー タ ス 異 常に する 


強化 タイ プ : A 
拉 と た | マス に 待機 汰 能 を リセ ッ ト す る エー テリ 太 150 
人 圧力 170 

因 , 太 190 


EDP 4 夫 キ . 胎 10 


回 器 器 


199 


1 


Lv.5 | EP 15 対 随 と た 自 線上 に 待機 状態 を リセ ッ ト す る エー テル 範囲 軸 。 硫 830 


議 と 年 拉 上 に 待 態 を リセ ッ ト す る エー テル 攻 半 且 力 550 
妥 JC70 


前 ii ル 基 直撃 。 太 力 330 


進化 秒 件 : 水 の 羽根 Lv.5 (50) に | 名 言い 
対象 と た 石 | マス に ステ ー タ ス 異 常 を クリ ア す る エー テル 範囲 攻撃 。 威力 120 


拍 と な | マス に ステ ー タ ス 時 間 を クリ ア す る エー テリ 箇 。 情 140 
が 折 と | マス に テー タス 時 電 を クリ ア す る エー テリ 9, 且 160 


7 
対象 と 十字 | マス に ステ ー タ フ 異 常 を クリ ア す る エー テル 範囲 攻撃 。 威 力 180 
こよ プリ 二 。 Ba00 


お 陸 0 威力 g40 
ーー 大 力 260 


Lv.10 | EP24 7 FZ156 っ 時 2 Le 妊 . 動 80 


進化 条件 : 水 の 羽根 LV.1(50) EE テグ 
敵 1 体 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 120 


敵 1 体 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 140 


英 1 体 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 160 


_ 本体 に 災 属 性 エー テル 攻撃 威力 180 = 


英 1 体 に 災 属性 エー テル 攻撃 。 威力 820 


EP6 敵 ] 体 に 炎 属 災 属性 エー テル 攻撃 。 威力 540 威力 840 


EP6 敵 1 体 に ※ 災 属性 エー テル 攻撃 。 威 力 680 


EPS8 敵 | 体 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 320 


B 敵 ] 体 に 災 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 360 


敵 1 体 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 400 


ー タ リス ト 


ダン テディ ズム に 宙 還 還 間 較 較 強 作 タイ プ : 
EP 8 女性 キャ ラ が いる 場合 、 戦 闘 不能 に な っ て も 自動 衝 活 
信人 条件 / サ ンダ ー ヴ ェ ー ル Lv- 1 (50) に | 殺人 
PC ECC 


_EP2 の 本 20 


Lv5 4 EP2  B:G 系 の 敵 1 体 の 回 避 を 439%% ダ ウン する 


Lv.6 「 EP2  B・G 系 の 敵 1 体 の 回 避 を 469% ダ ウン する 


強化 タイ プ : A _Lv 7 | EP4 BB-G 系 の 英 1 体 の 回 避 を 50%% ダ ウン する gi Ba 

_Lv.1 | EP4 味方 | 人 に 冷 属 性 耐性 を 付 写 する 。 Lv.8 | EP4 B:G 系 の 敵 1 体 の 回 避 を 539%6 ダ ウン する 。 

I Lv.2 | EP4 対象 と 左右 1 マス の 味方 に に 冷 属性 耐性 を 付 写 する | Lv.9 | EP4  B.G 系 の 敵 1 体 の 回 避 を 569% ダ ウン する 

「 Lv.3 | EP6 対象 と 左右 1 マス の 味方 に に 冷 属性 耐性 を 付 写 する | LV.10 | EP4  B.G 系 の 敵 ] 体 の 回 避 を 609%6 ダ ウン する 。 

_Lv4 」 EP6 : 軸 I と を た ジ た ピ 科 進 化 条件: マグ ナム ジョ ー Lv.10 (50) に | を / ず 

て 6 | BPS 計 と 財 ] マ ス の 時 訪 に に 性 を 付き する | "| EP 10 マス に 押上 エ ー テ リ 友 放 100 

/・ _EP8 対象 と 周囲 1 マス の 味方 に に 冷 属性 耐性 を 付与 する Lv. | EP 10 呈 どす 1 く の 5 拉 半 に JP. 威力 1 ど と 5 
” Lv.8 | EP10 対象 と 周囲 1 マス の 味方 に に 冷 属性 耐性 を 付与 する | ツマ 
_Lv:9 | EP 10 3 折 と 財 1 マス + 十 字 の 味 訪 に に 冷 人 人 を 付 ら する ーー 

[ 0 に に 59 | Ep 14 と 財団 1 マス に 無人 エー テル 放 軸 成 カ 95 

六 人 条件 修得 済み 5 EZAKMM 語 iu7 Epie 対 と 有 マス に 手 エ ー テ ル 計 。 威 850 


味方 1 人 の ETL を 15% ア ッ プ する 


(っ | 和信 の ETL を 18 アッ プ す る ーー | My9 | EP18 : と 財 1 マ ス + に 拉 ミ エ ー 宮 テル 攻撃 威力 300 
_Lv3 | EP2 味方 | 人 の ETL を 09%9 ア ッ プ する Lv.10 | EP20 対象 と 周 団 1 マス + 十 字 に 無 属性 エー テル 攻撃 。 威力 330 
_Lv.4 | EP4 味方 | 人 の ETL を どど ご % ア ッ プ する ジア 2 た ヨリ 進化 条件 : エ ー テ ルフ レア Lv.1(50) Ip の 

.5 | EP4 味方 | 人 の ETL を 2496 ア ッ プ する - 


EP4 味方 | 人 に 属 性 耐性 を 付 写 する 


| 味方 1 人 の ETL を 35%% ア ッ プ する 
Lv.10 | EP6 味方 1] 人 の ETL を 40%% ア ッ プ する 4 


万 折り (と シル 4p 潤 較 進化 条件 : フ レア ヴェ ー ル Lv.] (200) に | た 人 を ん 
EP4 英 | 体 か ら ア イ テ ム を 盗む 


ピル ピル me た 進化 示 件 : エ ー テ ルフ レア Lv.1(50) に を 本村 


Lv.6 | EP8 馬 UE 且 の 
Lv.7 較 EP8 対 と 財 マス の に 人 人 を 付す る 


Lv.10 | EP10 398 と マズ 0 に m で を ef15 ず る 


了 Lv.1 | EP4 味方 | 人 に 雷 属性 耐性 を 付 写 する 。 

_Iv2 [ 対象 と 左右 1 マス の 味方 に 雷 属性 耐性 を 付与 する 較 に と ャ 〆%a 細 進化 示 件 : ダ ン デ ィ ズ ム 一 (50) EZ る ッ ば 
_Lv.3 | EP6 対象 と 左右 1 マス の 味方 に 雷 属性 耐性 を 付 写 する | LV.1 | EP6 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 160 

較 上 SN _EP6 対象 と 十字 1 マス の 味方 に 雷 属性 耐性 を 付与 する | LV.2 | EP6 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 B0 


6 対象 十字 1 マス の 味方 に 雷 属性 机 性 を 付 写す る | LV.3 | EP6 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 820 


_tve | gps 対象 と 周囲 1 マス の 味方 に 雷 属 性 耐性 を 付与 する | Lv.4 | EP6 敵 1 体 に エー テル 攻撃 。 成 力 650_ 
| Lv.7 | EP8 対象 と 周 団 1 マス の 味方 に 雷 属性 耐性 を 付 写す る TV5 | EP8 身 1 体 に エニ テル 攻撃 。 威力 280 ・ 
_Lv.8 | EP10 対象 と 周囲 1 マス の 味方 に 雷 属 性 耐性 を 付与 する | Lvj6 | EP8 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 310 
0 対象 と 財団 | マス + 字 の 時 方 性 を 付す る Ly7 | EP8 瑞 1 体 に エー テル 攻撃 。 成 340 
LV.10 | EP10 対象 と 周 団 | マ ス + 十 字 の 味方 に 寺 必 性 耐性 を 付与 する | Lv.8 | EP8 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 成 力 370 


4 と コト デジ 4 ア ルツ 外 較 進化 条件 : ア イス ヴェ ー ル Lv.1(50) に | た を 馬 人 に _Lv.9 | EP 10 敵 ] 体 に エー テル 攻撃 。 威 力 400 


Lv.1 EP2 味方 ] 人 の AGL を 109%% ア ッ プ する Lv.10 | EP10 敵 1] 体 に エー テル 攻撃 。 威力 430 

_ Lv.2 | EP2 味方 | 人 の AGL を 109%% ア ッ プ する 。 
iTF EP4 味方 ] 人 の AGL を 159% ア ッ プ する 。 
_HLM4 | EP4 味方 ] 人 の AGL を 159% ア ッ プ する 。 
_Lv5 | 1I EP4 味方 ] 人 の AGL を 209% ア ッ プ する 。 
3 | EP4 味方 | 人 の AGL を 20%% ア ッ プ する 。 

7 | EP6 味方] 人 の AGL を 25%% ア ッ プ する 。 

_Lv.8 | EP6 味方 | 人 の AGL を 259% ア ッ プ する 。 
」 Lv.9 | EP6 味方 | 人 の AGL を 3092%9 ア ッ プ する 。 


Lv.10 | EP6 味方 | 人 の AGL を 309% ア ッ プ する 


CHAPTER_IV Perfect Data Sheet 


進化 条件 : マ イガ ー ド Lv.1(50) EiI 守 だ ン 朋 | 


5 SIC ルル 


| EP2 モモ が いる 場合 自分 の STH と DEF を 109% ア ッ プ する 


EP 4 モモ が いる 場合 、 自 分 の STR と DEF を 159%% ア ッ プ する 


EP 4 モモ が いる 場合 、 自 分 の STH と DEF を 15% ア ッ プ する 


EP 4 モモ が いる 場合 、 自 分 の STR と DEF を 15% ア ッ プ する 
LV.7 | EP6 モモ が いる 場合 、 自 分 の STHR と DEF を 20% ア ッ プ す る 
H 


_LV.8 | EP6 モモ が いる 場合 、 自 分 の STH と DEF を 20% ア ッ プ する 


アノ アロ 進化 条件 : エ ー テ ル シ フ ト Lv.10(50) に | る 勿 Lv.9 し EP'6 モモ が いる 場合 、 自 分 の STH と DEF を 60% ア ッ プ する 


_Lv.1 | EP10 前 方 放射 状 に ※ 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 180 | LV.10 | EP6 モモ が いる 場合 、 自 分 の STH と DEF を 25% ア ッ プ する 
| _ 前 方 放射 状 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 10 


ん っ と gmEanAm レ 人柱 進化 条件 : マ イガ ー ド Lv.1(50) に I た る PA 相 中 
前 方 放射 状 に ※ 災 属性 エー ー テ ル 攻 撃 。 威力 540 


hm ーー 上 M 1 EKP 2 自分 の HP を 300 回 復 す る ーー 
_ 前 方 放射 状 に 炎 属 性 エー テル 攻撃 。 威 力 B70 ーー ラー] Ep 2 自分 の HP を 400 回 復 する ・ 


稲 1 | 前 方 放 射 状 に の 所 災 属 性 エー = チ テ ) し 攻 撃 。 威力 3 0 0 _ tys | _EP う 色 自分 の ロ p を 500 回 導 する 昌和 


ーー デーー ト ーーーーー し 前 方 放射状 に 交 必 人 性 エー テル 攻撃 。 威力 330 _Lv.4 | EP4 自分 の HP を 6OO 回 復 す る 。 
ー ーー ーー -] Lv.5 | EP4 自分 の HP を BOO 回 復 する 。 
2 ー--] Lv.6 | EP4 自分 の HP を 1000 回 復 する 
| 放 射 状 に ※ 属 性 エー 2 テ / し 攻撃 。 威 カ 420 | se is 1 5 で ご 
間 lbrloood NO es 上 7 | EPG6 ゝ の HP を 1500 回 復 する 
LV.10 | EP18 前 方 放 射 状 に 災 属 性 エー テル 攻撃 。 威力 450 | エー ュー=- 計 aealcewsit 瑞 半 


_Lv.8 | EP6 自分 の HP を 2000 回 復 する 。 
2 ん 織 信 信条 件 : ボ ディ ガー ド Lv.5 (50) に 近作 時 人 人 Lv.9 | EP8 自分 の HP を 2500O 回 復 する 


| 


自分 の ETL を 109%9 ア ッ プ し 、STR を 109% ダ ウン する | Lv.10 | EP8 自分 の HP を 4000 回 復 す る 


2 自分 の ETL を 10% ア ッ プ し 、STH を 10% タ ウン する ラチ の ET 還 間 注 化 末 件 : テ チャー ジ X 。 50) に 2Pc 
自分 の ETL を 15% ア ッ プ し 、STH を 15% ダ ウン する 


、 自分 の ETL を 15% ア ッ プ し 、STH を 15%% ダ ウン する ーー 
「 自分 OETL を 2096 ア ッ プ し 、 相 記 思 09sz 5255 ーー 
1 1 自分 の ETL を 25% ア 7 ウフ ル 、 'STH を 25%: ダウ ン す る ー 還 | | 2 EP 10 人 eー 邊 図 2 aa ンプ する aaa 
_ 自分 の ETL を 30%% ア ッ プ し 、STH を 30%% ダ ウン する Lv7 | EP12 自分 の AGL を 50% ア ッ プ する 。 |) ・ 
_ 自 分 の ETL を 30% ア の と の STR を ] 0% ダ ウン する _Lv.8 _EP 12 自 分 の A A GI 宣 を 509%% ア ッ プ する る 2 上 上 上 上 上 朋 肖 目 記 記 
サイ コア ー ム 進化 条件 : ボ ディ チャ ー ジ Lv.5 (50) に 光導 昌信 LV9 | EP12 自分 の AGL を 509%% ア ッ プ する 。 
- 味方 ] 人 の STH を 10%% ア ッ プ する 。 |Lv.10| EP16 自 外 0ABL を 5026 ア ッ プ する 
_ 味方 1 人 の STH を 10% ア ッ プ する 半 還 227 回 強化 タイ プ : A 
ー 人 1 計 2 孝 - ーーーーー ーー 捕 請 還 蘭 EP2 自 DDEFS ] 加 2 アッ プ し 、STH を 10% ダ ウン する 
ci EE ラ 1 WP つ 975 っ ッ プ す る ーーーーーー]_ Lv.2 PP DE 10% ア ッ プ し 、STH を 10% ダ ウン する る 
と マ 0CO2 ッ プ す る ーーーーーー] 1 _ コル _ 自 分 の の DEF を 15% ア ッ プ し 、 STH を 15% ダ ウン する _ 
方 1 人 の 5TH を 256 ア ッ プ する -| 4 に EP 2 自分 の DEF を 15%% ア ッ プ し 、STH を 159%% ダ ウン する 
人 _Lv5 計 EP 4 自分 の DEF を 209% ア ッ プ し 、STH を 20%% ダ ウン する _ 
6 味方 1 人 の STR を 30%% ア ッ プ する 。 1 HE _ 目 分 の DEF を ど 0%% ア ッ プ し 、STH を ど 07% ダ ウン する 
ー ーーーーー| Lv.7 | EP4 自分 の DEF を 25% ア ッ プ し 、STH を 25% ダ ウン する 
味方 | 人 の STH を 3026 ア ッ プ する 、Lv.8 | EP4 自分 の DEF を 259%% ア ッ プ し 、STH を 25% ダ ウン する 
)EII 入 勿 人 較 19 | EP6 自分 の DEF を 309% ア ッ プ し 、STH を 25% ダ ウン する 


次 に 受け る HP 及び EP 回 復 効果 を 1 回 だ け 2 倍 に する | Lv.10 | EP6 自分 の DEF を GO0% ア ッ プ し 、STH を 20%% ダ ウン する 
進化 条件 : ボ ディ ー ガ ー ド Lv.1(50) に を 名 請 村 還 た 4 レル 信 間 進化 砂 件 : チ ャ ー ジ X 一 (50) に E キ る 馬 介 い 
、 B・G 系 の 散 ] 体 を 406 で 毒 に する 。 レ ベル 上 昇 で 持続 時 間 延 長 | Lv.1 | EP8 対象 と た | マス に 無 財 性 エー テル 攻撃 。 属 力 60。M 系 に クリ ティ カル 


B・G 系 の 英 1 体 を 4026 で 毒 に する 。 | Lv.2 | EP8 線 と マス | 拉 人 エ ー テ ル 必 思 880。M 秒 に クリ ティ カル 


1 
# 


3 | EP2 B-G 系 の 英 1 体 を 4096 で 毒 に する 。 」 Lv.3 | EP12 が 線 E 池 マ ス に 押 作 エ ー テ ル 。 有 300。M 系 に クリ ティ カル 
_B・G 系 の 瑞 1 体 を 5096 で 毒 に する = = | Lv.4 | EP12 線 と † 字 | マ 2 に 折 エ ー テ ル 3 如 。 同 320。 系 に クリ ティ カル 

B・G 系 の 敵 1 体 を 5096 で 毒 に する =" | Lv5 | EP12 X 章 ヒ 室 | ス 抽 エ ー テ ル み 時 冊 340.M に 2 リティ カレ 

6 BG 系 の 敵 1 体 を 6096 で 毒 に する ” ” | Lv.6 | EP18 と 則 1 マ スト 押 エー テル 万 360.M 和 に 2 リティ カル 
_B・G 系 の 敵 1 体 を 6096 で 毒 に する = = 。 | Lv.7 | EP18 が 線 と 有無 剛 を エー テル 和民 380。M 和 に クリ ティ カル 


B・ -G 系 の 1 体 を GD6 で 吾 に する Lv8 | EP18 8 剛 ル 


Lv. 10 | EP24 ae . 動 440 本 


デー タリ スト 


ルン 4 コ 所 畔 進化 条件 : 修 得 済み (50) 強化 タイ プ :A 


Lv.1 | EP2 味方 1 人 の 攻撃 属性 を 炎 に する 。 


ee ニー ニー ニー ーー 


EP2 味方 1 人 の 攻撃 属性 


_EP 4 


9 | EP8 対象 と 周囲 1 マス の 味方 の 攻撃 属性 を 災 に する 
ンコ に 較 進化 和 示 件: 修得 済み ーー (50) 記 学 角 針 相 : 凡 LV.10 | EP8 対象 と 周囲 1 マス 十 十字 の 味方 の 攻撃 属性 を 火 に する 


味方 1 人 の 上 剛性 を OO II レル gk を = 較 進化 奈 件 : サ ンダ ー ソ ー ド Lv. 1 (50) に | 補 馬 人 い 
性 を 冷 に EP 2 2 


進化 条件 : ア イス ソー ド Lv.5 (50) 記 Ei 補導 に 目 Lv. 10 EP4  M 系 の 敵 ] 体 の DEF を 3096 ダ ウン する 
EP 2 は 2 の お 矢 に する ウル ア ジョ シン ルル に 7 パ 坦 較 進化 条件 : フ レア ソー ド Lv.]1 (50) に 1 補 ム 馬 有朋 ・ 
964 ダウ ゝ 


Lv. 10 | EP 8 計 多 と 骨 マ ス の 方 人 を 包 に する TP Pa ーー ニーーーー 
ピル と た た コ 、 天 進化 条件 : 修 得 済み (50) EZ 名 時 錠 凡 Lv10| EP4 い 朱 の 雪 1 人 は の ST を 30% ダ ウン する 。。 ー 

EP2 味方 1 人 の 攻撃 属性 を 電 に する 議 み と Am 識 進化 条件 : ブ レイ クア ー マ ーLv. 1 (100)Ei| の る 本 

エー | M 系 の 英 ] PEY コ 5 109%% ダ ウン する 。 


1 に を 計 ま 7 に 性 を 電 に する 5 BB ーー ザイ ケア ェ アー の コー 
進化 条件 : 真 ・ 挙 骨 光 線 Lv.5 (50) E 間 空 衝 殺人 目 Lv.10 | EP6  M 系 の 敵 1 体 の 命中 と 回 避 を 259%6 ダ ウン する - 


M 系 の 敵 1 体 に 攻撃 。 1096 で 即死 ジン ルン 9 に 瑞 進化 砂 件 : ブ レイ クア ー ム Lv. 1 (50) に ルル 証人 ・ 
も 4 “ 4  M 系 の 敵 1 体 の ETL を 109% ダ ウン する 
系 の 敵 ] 信 


エーテル 和 30206 還 2 人 | 
系 の 敵 に エー テル 攻撃 。 40% で 即死 [ーー ニー 「 M 系 の 瑞 1 林 の ETL を 569% ダ ウン する ii 


真 ・ 源 光線 進化 条件 : オ ー ラ ソー ド Lv.1 (50) Ei 宇和 間柄 : 当 Lv.-10 | EP6  M 系 の 敵 1 体 の ETL を 309% ダ ウン する 。 
Lv 還 EP2  M 系 の 敵 1 体 の AGL を 109%% ダ ウン する 


」 EP2  M 系 の 敵 1 体 の AGL を 1 ご 26 ダ ウン する 


] Ep2 


Lv.4 | EP2 M 系 の 敵 ] 体 の AGL を 169% ダ ウン する si 

Lv.5 | EP2  M 系 の 敵 ] 体 の AGL を 189%6 ダ ウン する 。 
_Lv.6 | EP2  M 系 の 敵 1 体 の AGL を ら 096 ダ ウン する 
_Lv.7 | EP4 M 系 の 瑞 ] 体 の AGL を 229% ダ ウン する 。 


_Lv:8 | EP4  M 系 の 英 1 体 の AGL を 8496 ダ ウン する 。 
上 4 UK の 衣 1 人 は の AGL を G925 ダ ウン まる 


M 系 の 敵 1 体 の AGL を 309% ダ ウン する 


CHAPTER-IV Perfect Data Sheet 


用 境 et 
ピ ジ の ENEMY SE と 対応 させ て 参照 し よう 。 


X 6700 レ | 
5 皇后 取 軒 の 名 前 と 写真 。 た 直ら 類 | ~ 


。 EL 468 語 寺 - 本 還 を 、 右 下 は 弱点 属性 を 表す 。 | ! 
も う 2 園 アザ ゼル HP 6000 EXP 1700 レ ァ アイテム | 
の の 競 が 落と す アイ テム と 責 の 89 点 や 注 意 すべ き | さす きり MONEY 0 四 8 エ クス トラ ジス ト | 
値 と 、 倒 し た 時 こも ら え る EX 次 め る アイ テム の うち 攻撃 、 オ スス メ の 攻略 | が 


ce = ETL 103 炎 属 性 、 雷 属性 に 耐性 あり 。 呪 印 の 鎖 は 
2 よら oc に を っ ダメ ー ジ は な い が Y 寺 果 が ある 。 


| 

/ MO es ee ーー 
( = | | 
| ラ ュ ョ HP 3100 EXP 4050 レア アイ テム | アナ テ HP 26000 EXP 5500 レア アイ テム | 
STR 108 POINT 115 固 ユ ニコ ー ン の 角 STR 385 POINT 178 圏 ナノ リペア Z | 
| 人 床 DEF 65 MONEY 10 囲 銀 の 霊 石 | = DEF 320 MONEY 0 較 D ユ ニッ ト V1 | 
) 1 1 0 TI = ii 
| 紀生 FL 98 これ と いっ た 肌 点 は な い が 、 突 出し た 耐 | 扶 較 ※ FL 32 属性 攻撃 に 弱い の で 、B 属 性 を 持つ 技 | 
B|  『 間 人 GL 20 性 も な い 。 レ ベル の 高い 必殺 技 で 攻撃 だ 。 [ 生 ] 緒 E] AGL 41 で 履 撃 し た い 。 対 系 攻撃 も 有効 だ 。 | 
ーー 0 KRNBOPeWRNREPPARTG8 の PteKSRPP 0 6 - 
| アナ テマ HP 34000 EXP 5950 レア アイ テム | ある べき も の PP_ 3300 EXP 2650 レア アイ テム | 
| 指揮 官 機 STR 435 POINT 210 固 ゼ ー タ リペア DX | POINT 120 固 ア クア MAX | 
| 舞 。 DEF 340 MONEY 0 圏 サ バイ バル ウェ ア | MONEY 0 較 -- | 
| ETL 335 アナ テマ を 強化 し た 敵 。 こ ちら は 気 属性 | 冷 属 信 を 持つ エー テル や 技 で 倒 そう 。 火 | 


AGL 43 が 朋 点 で 、 DEF ダ ウン 効果 の 技 を 使う 。 


/ 
FT 】 2 図 ^ 
| の 9 敵 間 0 ae 


アア 
| アル マロ ス HP 5500 EXP 1500 レア アイ テム 


_ 属 入 や 所 属性 の 技 は 効き つら い 。 
アア 
イオ シス HP _3500 EXP 1400 レフ 9 


| STR 98 POINT 248 固 P ド ラッ グ 8 STR 115 POINT 246 固 ジ ャ ンク 回 路 B 
| DEF 42 "MONEY 0 圏 ア クア MAX | DEF 44 MONEYO 較 一 

| ETL 61 気 属性 に 耐性 を 持つ 。 HP が 高め だ が 、| ETL 37 耐性 は 特に 何 も 持た な い 。B 属 性 に 騰 い 
回 重く AGL 20 DEF ダ ウン が 4026 程 の 確率 で 効く 。 AGL 15 の で 対応 する 技 を 使っ て 倒す と いい 。 
リリ 2 ee | as 上 

) 

au HP 8500 EXP 3000 レア アイ テム | | HP 2600 EXP 3840 レア アイ テム 

| イオ シス IL | ヴィ ー ヴ ーーーーーーー ーー 
に の STR 200 POINT 1248 団 ロ ー ズ MAX ー| STR 80 POINT 96 還 女 神 の 計 

| DEF 300 MONEY 1000 圏 ゼ ー タ ジス ト DX | DEF 88 "MONEY 0 較 淡 の 盾 

NN ETL 5 イオ シス の 強化 タイ プ 機体 . 冷 属 、B 必 | 詳 議 ETL 78  B 属 性 攻撃 が 弱点 と な っ て いる 。STR が 
IM 7 回 人 GL 22 性 に 耐性 を 持つ の で 、 他 の 手 で 全う 。 引当 B 村 AGL 20 高め だ が STR ダ ウン に か か りや すい 。 


HP 1800 _EXP 880 レア ァ イ テム 
STR 75 POINT 105 較 一 
DEF 36 MONEY 0 圏 一 一 


ETL 59 融点 は B 属 性 で 、 物 理 攻撃 が よく 効く 。 


| ヴィ ー ヴ IL HP 7600 -EXP 4870 レア アイ テム 
| 試作 機 改 。 STR 110 POINT 120 還 光 の 盾 | 
に DEF 135 MONEY 0 較 銀 の 吉 石 | 


ETL 150 一 属 性 、B 属 性 の 耐性 を 持つ 他 、 眠 り も 


ーーmーーmーmーーmーーー ト ーー トーーーーーーーーーー 


3 AGL 30 完全 に 無効 弱点 の 炎 属 信 で 攻め よう | 特に 強力 な 技 も な く 、 先 楽 な 相手 だ 。 
ル ・ HP 43000 EXP 6900 レア アイ テム | HP 4400 EXP 3740 レア アイ テム 


STR 90 POINT 108 固 ス ペー スガ レー ジ | 
DEF 115 MONEY 0 較 一 - | 


工 
エッ クス STR 435 POINT 328 砺 一 | 
ETL 102 炎 属 性 の 攻撃 に 弱い 。 眠 りや 毒 の 状態 | 


DEF 480 MONEY 0 較 一 一 


ETL 470 総じて パラ メー タ が 高い 敵 だ が 、 気 属性 
AGL 44 に 懇 く 、 仁 は 特に 持っ て いな い 。 


IM 隊 っ 人 . 上 W 

HP 600 EXP 195 レア アイ テム | > 所 ま 
STR 38 POINT 48 圏 P ド ラッ グ o 
DEF 32 MONEY 0 圏 一 一 


ETL 8 ほとん どの 状態 異常 が 5096 前 後 の 確率 で | 
- 効き 、 気 属 信 に も 強し ad 十 あ 1 和夫 


Re を 


BY AGL 18 異常 も 、 5096 程 の 確 寺 で 効果 が ある 。 


EXP 2300 レア アイ テム | 
STR 115 POINT 108 固 P ド ラッ グ / | 
DEF 58 MONEY 300 圏 ゼ ー タ ジス ト DX | 
ETL 95 活 染 体 だ け に 、 毒 は 効か な いよ うだ 。 届 点 
は 気 属性 。 ノ ・ ッ ク バッ ク の 確 率 が 高い 。 


\ 馬 

に 』 
| 
も 


| 
| 5 
| 
ヒー .】 
一 


汚染 体 HP 2500 EXP 2600 レア アイ テム | オル ト ュ L HP 48000 EXP 6040 レア アイ テム | 
に STR 90 POINT 112 固 P ド ラッ グ / | ク フ リ STR 420 POINT 500 困 P ド ラッ グ Q | 
DEF 52 MONEY 500 図 アク アロ ー ズ “ DEF 450 MONEY 0 圏 VOLG40 | 
、 ETL 120 汚染 体 > と は パラ メー タ が 違う が 、 や は 

了 本 上 E 財 AL 28 り 替 は 無効 だ 。 こ ちら は 画 属 性 が 紀 点 


ETL 300 導 属 性 攻撃 に 強く 、 雷 属性 攻撃 に 弱い 。 | 


= 攻 罰 rmAel ss に 登場 する だ け に 高い 能力 を 持つ 。 ! 
間 ll 計 証 ーーーーーー ーー 時 上 25 0 9 に ee 


敵 の 種類 は 「G」 は クノ ー = ツ ス 科 、 TM」 は 機械 系 、 「B」 人 系 を 表す 。 また 、 玉 点 属性 の うち 、「 一] は 無 属性 、 「B」 は ビー ム 属 性 を 表す 。 


デー タリ スト p と 3 2 


| オル ト ュ L HP 44000EXP 7000 レア アイ テム | オル ト ュ 「 HP_ 52000 EXP 6700 レア アイ テム 
ヒン ス STR 440 POINT 555 固 P ド ラッ グ O | ルキ ア STR 350 POINT 515 困 P ド ラッ グ O 
DEF 450 MONEY 0 圏 ネ オア ー マ ー/ ! / DEF 460 MONEY 0 圏 VOLG50O 
ETL 480 ノッ ク バ ッ ク 効 果 の ある 全体 攻撃 と ブー ETL 468 信 を 持つ 雷 属性 、B 属 仁 の 技 は 効果 が 
AGL 0 スト 圭織 果 の エー テル 攻撃 が ある 。 AGL 82 薄い 。 有 弱 点 の 准 属 幅 寺 を 叩き 込 も う 。 
590 EXP 180 レア アイ テム EXP 210 レア アイ テム | 
26 POINT 60 居 一 - POINT 60 固 一 - 
16 MONEY 0 較 一 - MONEY 0 較 一 - 
28  、M 系 の 敵 らし く 、 電 属性 に 弱い 。 耐性 は を | ETL 34 。 ガ ー デ ィ ス M1 と 多少 パラ メー タ は 違う 
10 特に 持た ず 、 パ ラメ ー タ も 低め だ 。 | 民 程度 。 こ ちら も や は り 雷 属性 に 騙 点 だ 。 
HP 1800 EXP 480 レア アイ テム EXP 3950 レア アイ テム | 
72 _ POINT 82 箇 一 POINT 98 財 戦 神 の 盾 
32 MONEY 0 | MONEY 0 
83 層 点 は B 属 性 で 、 耐 性 は な い 。 エ ー テ ル | ETL 30 三信 が ある 炎 属 性 で の 攻撃 は 避け 、 層 点 | 
17 封鎖 効果 の ある プラ ズ マ ビー ム が 徐 威 。 19 の B 属 性 攻撃 を 中 心 に 攻撃 し よう 。 | 
HP 7800 EXP 5200 レア ゲイ テム HP 3200 EXP 1705 レア ァ イ テ ム | 
STR 150 POINT 140 | 77 POINT 96 | 
120 MONEY 0 団 金 の 霊 石 | 64 MONEY 0 較 薬 茨 
0 災 属 性 冷 属性 、B 属 性 と 3 つの 耐性 が あ 32 雷 属 性 に 能 く 、 炎 属性 と 冷 属 性 に は 強い 。 
28 る 。 有 点 の 気 属 性 で 攻撃 し た いと こ ろ 。 24 攻撃 を 受け る と 混乱 する こと が ある 。 
7600 EXP 4900 レア アイ テム 1400 EXP 400 レア アイ テム | 
130 POINT 178 固 ゼ ー タ リペア 44 POINT 84 固 ジ ャ ンク 回 路 B | 
142 MONEY0O 因 -- 27 。 MONEY 0O 固 一 - | 
耐性 は 秋 属 性 、 冷 属性 、 気 属性 の 3 つ 。 | M 系 の 多く が あて は まる よう に 、 二 属性 
25 これら を 避け 、 避 点 の 雷 属 性 で 叩 こう 。 弱点 だ 
18000 EXP 5270 レア アイ テム 19000 EXP | 
216 POINT 124 居 一 | STR 240 POINT 136 固 一 | 
295 MONEY0O 困 一 | ES 、 DEF 320 MONEY0O 較 一 | 
ETL 314 貫通 する エー テル 攻撃 を する 。 弱 点 属性 | Ns EIL 280 蘭 思 の 明 点 や 攻撃 の 特徴 は クウ ッ フ ガ ・ ヴ | 
41 は な いか 上 眠 に は 1002% か か る よう だ 回 AGL 35 ァ リ ー と 同じ だ が 、 攻撃 力 で や や 劣る 。 
3450 EXP 1450 レア アイ テム | クサ ント ッ ス n 8 PP 8900 EXP 3000 レア アイ テム | 
130 POINT 204 固 ジ ャ ンク 回 路 B | 230 POINT 104 回 ア クア MAX | 
48 MONEY 0 困 一 - “ 江 285 MONEY 1000 図 ゼ ー タ ジス ト DX | 
40 憧 点 は 雷 属 性 。 範囲 攻撃 の ミサ イル が あ ETL 190 クサ ント シス の 絢 (Mp. 志 層 作 に | 
15 る の で 、 メン バー - は 分 散 し た 方 が いい : シー 回 AGL 20 耐性 あり 。 弱点 は 冷 属性 に な っ て いる 。 
HP 31500EXP 5450 レア アイ テム 0 訂 HP 440 EXP 50 レア アイ テム 
STR 370 POINT 400 大 VOLG3O | STR 26 POINT 28 固 ロ ー ズ ジス ト S | 
370 MONEY 0 困 一 - | DEF 38 "MONEY 0 圏 ロ ー ズ ジス ト S | 
本 還 和文 記 ま ボ 記 4 
458 炎 属 性 、B 属 性 に 耐 竹 を 持つ 。 パ ラメ ー ETL 38 冷 属 性 に 耐性 が あり 、 炎 属性 に 層 い 。 | 
78 タ の 高い 敵 だ が 、 氷 属性 が 弱点 だ 。 AGL 9 毒 や 眠り の 効果 が 50%% の 確率 で 有効 。 ] 
デー ")]、 、 。 、 、 、 庄 症 旧 ーー ーーー ーーーーーーーーーーーーーーーーー ゴ 
5900 EXP 4050 レア アイ テム | ケ ララ HP 20000EXP 5600 レア アイ テム 
83 POINT 90 青 の 霊 石 | セク ス F STR 350 POINT 200 大 ゼ ー タ リペア DX | 
」 104 MONEY 0 較 氷 の 盾 | DEF 280 MONEY 0 圏 D ユ ニッ ト V2 | 
108 スプ レッ ドビー ム は 混乱 と ノッ ク バ ッ ク | と 248 バラ ンス の 取れ た 高い パラ メー タ を 持つ 。 | 
24 の 効果 が ある の で 注意 し よう 。 P 1 AGL 38 税 性 が 弱点 な の で ケイ オス で 倒 そ う 。 | 
21000 EXP 5900 レア アイ テム | ケー ラ HP 18000 EXP 5450 レア アイ テム 上 
330 POINT 228 固 ゼ ー タ リ ベ ア DX | セブ プ テム F STR 325 POINT 224 固 ナ ノリ ペア B | 
F: 300 MONEY 0 圏 D ユ ニッ ト V5 | DEF 290 MONEY 0 圏 人 バト ルス ー | 
ョ ETL 260 ケー ラ セ ク ス F と ほぼ 同じ 性 能 。 や は り ETL 275 貴 通 攻撃 や エー テル 封鎖 技 を 使っ て くる | 
』 SG 要 7 画 AGL 34 こち ら も 気性 が 弱点 に な っ て いる 。 _36 や っ か いな 英 だ 。 台 点 は 気 属 作 撃 。 | 


英 の 種類 は 「G」 は グノー シス 系 、 「M」 は 機械 系 、 [B] 人 系 を 表す 。 3 


19000 EXP 


5500 ー レ アア イ テ ム 


攻撃 を 使い 分 ける 。 及 点 属 価 は な い 。 


| EXP ” 35 レア アイ テム | コ ポ 400 EXP 270 レア アイ テム | 
| POINT 36 回 ハー ドス ター | 42 POINT 42 因 一 | 
| MONEY 0 圏 ガ イス ト ジ ス ト | DEF 22 MONEY 0 較 一 - | 
| | | ii ( 
| 痢 ETL 10 。 グ ノー シス の 中 で は か な り 弱 い 部 類 だ 。 | ETL 20 。 ノッ ク バ ッ ク 効 果 の ある 物理 攻撃 を し て | 
回 耐性 が な く 、 避 点 は 所 属性 で ある 。 AGL 19 くる 。 層 点 は 置 属性 で 、 面 性 は な い 。 
生 了 部 ーー ー me り 
| ジェル EXP 720 レア アイ テム | 16800 EXP 4400 レア アイ テム | 
| | フィ ッシュ STR 40 POINT 99 固 ロ ー ズ ジス ト DX 221 POINT 120 較 -- | 
| DEF 28 "MONEY 0 圏 きれ いな 石 | ws | 
の 9 ( 
| hw IL 68 問 上 は な い が 、DEF が 低い の で 物理 攻撃 | ETL 258 B 属 性 が 弱点 で 、 睡 上 効果 に は 耐 作 あ り 。 | 
回 “ > 回 AGL 17 が 有効 。HP を 吸い 取ら れる こと が ある 。 回 39 お 0NG MOS の 必 炒 技 で 攻 役 し よう 。 敵 
| | シュ ッ ツ PP 3250 EXP 580 レア アイ テム 2600 EXP 2800 レア アイ テム | 
| STR 60 POINT 98 固 VOLG3O 116 POINT 118 囲 ア クア ロー ズ | 
| 35 MONEY 0 較 一 - 60 MONEY0O 較 一 - | 
5 | 
74 B 属 性 で エー テル 攻撃 の キャ ノン を 使う 。 | ETL 101 重 属 ほ と 気 属 仁 に 耐 入 が あり 、 肪 点 は 火 | 
20 睡眠 や 毒 は ほとん ど 効 か ず 、 弱 点 は 雷 。 | ABL_25 属 衝 ブー スト ゲー ジ を くれ る こと も 。 | 

ee mmmーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーmーーーーmmーーーーmーー つ ーー ーー ツー 1 oo こ ーー ニニ ニー ニー ms 
3200 EXP 3700 レア アイ テム 900 EXP 。 255 レア アイ テム | 
回 ギ ッ チ ニー ーー ニセ ーー ーー ここ ーー | 
105 "POINT 108 固 ナ ノ ジ ス ト に キッ 連 35 POINT 48 因 P ド ラッ グ w | 
79 MONEY 5 図 一 - | 其 25 "MONEY 0 図 P ド ラッ グ o | 
121 和束 属 性 が な く 、 絶 対 に 攻 記 に な ら な い 。 | 東 謗 = = よー 2 火 属 信 に 耐性 が ある 一 方 で 、 冷 属性 が 詳 | 
20 能力 値 は 低い の で 、 正攻法 で 倒す べし 。 「 に 9 _ 点 で 、 も 効き や すい の だ 。 
1600 EXP 330 レ ァ ァ イィ テム | スカ イー HP 5800 EXP 3900 レア アイ テム | 
POINT 56 固 一 - | フィ ッシュ g STR 108 POINT 96 較 青 の 霊 石 | 
MONEY 0 図 一 - DEF 85 MONEY 0 較 気 の 盾 | 
| 2 / 
B 属 性 の エー テル 攻撃 と 冷 属 性 の 物理 攻 | 室 葵 ETL 123 弱点 属性 は な い が 、 毒 を 始め と する 状態 | 
。 撃 を 使う 。 ] ーー ー テ ル 攻 撃 は 足 通 する 。 団 / で 問 AGL 25 異常 の 攻撃 が か な り 効 きやすい の だ 。 | 

G  、、、 一 ーー に iioaadh 人 hi あ AA 本 
アア マッ イー 
EXP 5700 レア アイ テム | スト リボー グ PP 900 EXP 255 レア アイ テム | 
POINT 185 固 ガ イス ト ジ ス ト E | STR 35 POINT 48 固 P ド ラッ グ g 
MONEY 0 圏 メ タル メッ ト | の En DEF 25 "MONEY 0 図 P ド ラッ グ o | 
1 テー ! 
20Y レ イド B は DEF を 3596 下 げ る 物理 攻撃 。 | 人 / ETL 20 。 ノ ッ ク バ ッ ク 効 果 の ある 攻撃 を 2 種類 持 | 
STR が 宮 高い 英 が いる 場合 は 早め に 倒 そう 。 | 9 っ て いる 。 さ ら に 、 人 属 仁 に 耐性 あり 。 | 
EXP "20 レア アイ テム | 40000 EXP 6500 レア アイ テム | 
POINT 24 固 ア クア ジス ト S | 450 POINT 350 固 一 | 
MONEY 0 圏 ア クア ジス ト DX | 485 MONEY 0 較 一 一 | 
RE 2 
も っ と も 遥 い 押 に 入る 前 は ない | 気 属性 が 表 点 で 、 毒 や 即死 は 効か な い 。 | 
で 簡単 に 42 | 


用 


EXP 


22 吉 。 HP が 多い の で 、 雷 属 信 で 攻め よう 。 


| ゲル ツ ホ ッ グ HP 430 レア アイ テム 
325 POINT 240 固 ナ ノリ ペア B | FE STR 39 POINT 70 固 ロ ー ズ ジス ト S 
300 MONEY 0 圏 テ クト ロン クロ ス | で と: DEF 22 MONEY 400 圏 ボ ル テ ー ジ 
ETL 265 層 点 は 気 属 信 。B 属 性 の 攻撃 が 2 種類 あ | ETL 23 ハイ パーRG は 火 属性 の 攻撃 。 明 点 は 気 属 
32 。 る の で 、B 耐 仁 を 上 げ て 戦う と いい 。 | 性 で 、 属 仁 に 対す る 耐性 は 持っ て いな い 。 
| 1640 EXP 450 レア アイ テム | ケル ベロ ス PP 520 EXP 165 レア アイ テム 
| UT STR 46 POINT 68 大 アク ア MAX | STR 28 POINT 33 較 一 - 
| DEF 25 MONEY 600 圏 ア クア MAX ae  。 DEF 12 MONEY0O 較 一 - 
を 
| ETL 27 HP が 多め で 、 気 属性 が 弱点 。 回避 率 が | ETL 26 炎 属 性 と 雷 属性 に 耐 仁 。 炎 属 性 の 全体 攻 
IM 18 や や 高い 。 HIT 数 の 多い 攻撃 が 有効 だ 。 13 撃 で ある フレ イム ボー ル は 要 注 意 。 
HP ” 500 EXP 60 レア アイ テム | HP 3400 EXP 2950 レア アイ テム 
STR 30 POINT 36 憎 武 人 の 札 | STR 88 POINT 110 圏 ゼー タ ジ ス ト DX 
DEF 26 "MONEY 0 圏 アク アジ スト DX | DEF 67 MONEY 0 較 一 - 
ETL 20 3 種類 の 技 を 持ち 、 エ ー テ ル 攻 撃 と 物理 | ETL 103 毒 と 睡眠 が 50% で 効き 、 雷 属性 が 絞 点 


、 層 点 属性 の うち 、 」 は 無 属性 、 「B」 は ビ 


広範 胃 に 悦 す 1 グル が 


ム 属 性 を 表す 。 


の 


ツヴァイ 


cyrmtmrmeaeeaaemamsaermnearemeameeueaemaecereaveyrmrereioraaraarawearayirriorearavgfrorfagnafgr7cngrrgo4ugakaurmrildreariareaecsffariruadcnfagisrgiareirraerargegiseraukisgaecaycrerceyGegaurarcaayfryiyaRaiydarcericaseseaeeaarsayeeanyraarrdageirapayeaaapraraearyrtdeiaeriyidereiaesatpreareiedaenareafeseseasepessresigiieeiprraayhtgfbreirifesidzfigitrrita7ihep7Ri7iD7HHHgiiH 


HP 2800 EXP 3040 レア アイ テム 
人 STR 72 POINT 120 固 ア クア ロー ズ 
| DEF 85 MONEYO 固 

ETL 125 雷 属 性 と 冷 属 性 に 耐性 を 持つ 。 ブー スト ゲ 


25 ー ジ を 1 本 増やし て くれ る 不 江 味 な 吉 。 


13500 EXP 18650 レア アイ テム 


240 POINT 585 詳 P ド ラッ グ 0 
260 MONEY 0 圏 P ド ラッ グ Q 


攻撃 も 効か な い 。 怠 点 属性 も な い の だ 。 


remrawrmyrorearaemeereggyiareererieeyrarteyimrgigrarierieyiaprizeryigrearariyayrapriygisrepyarrarrypdgyierpreyrieiawiiyacpeipriyreireynipeane 


EXP 3400 レア アイ テム 
101 POINT 125 隊 ゼ セー タ ジ ス ト DX 
58 MONEY 0 圏 一 一 


震 23 シオ ン や ケイ オス の 必 者 技 で 倒 そう 。 
4200 _EXP 1380 レア アイ テム 
86 POINT 168 固 ゼ ー タ ジス ト DX | 
32 "MONEY 0 圏 ゼ セー タ ジ ス ト 


ペ る 。 物 提 放 撃 で な る べく 早く 倒 そう 2s 


気 40 に - 机 信 が ある 。 ケイ オス の 出番 だ 。 


Th yamamremm 


_EXP 900 レア アイ テム 
80 POINT 142 賠 VULG30 
38 MONEY 0 圏 エ クス トラ ジス ト 


ETL 61 問 点 属性 、 耐 性 と も に な い 。DEF が や 


ETL 65 豊か 効き や すい の で 、 
、 で 素 汰 角 に し て 長期 戦 に 持ち 込 も う 。 


上 記 果 は 人 ら な い 。 


31 性 に 強い 。 また 、 


EXP 3950 レア アイ テム 
67 。 POINT 118 固 P ド ラッ グ / 
75 MONEY 0 較 緑 の 吉 石 


に 了 し > 准 属 仁 に は 耐性 を 持っ て いる 。 


pemreawyeerepeeferrariariarsyrgiiGerdieriegawiarderieriefawgrrircaraefaiareirraerflrfrrirenroyraaianrrrn 


HP 2900 EXP 3990 レア アイ テム | 
STR 115 POINT 125 賠 P ド ラッ グ Z 
79 "MONEY 0 較 緑 の 吉 石 | 
ETL 105 。 略 往 へ の 耐性 は な く 、 雷 属性 が 明 点 。Y 


At 7 17 ボタ ン を 封 希 す る 攻撃 を し て くる 。 


敵 の 種類 は 「G」 は グノー シス 系 、「M] は 機械 系 、「B」 人 系 を 表す 。 また 、 


雷 属 性 と 冷 属性 に 耐性 が ある ほか 、 即 死 | 


96 略 性 が 弱点 で 、DEF が 低め な の で 、 


多彩 な 範囲 攻撃 の ほか 、 即死 攻撃 を し て | 


) EXP 12500 レア アイ テム 
350 POINT 900 圏 一 
430 MONEY 0 較 一 一 


弱点 は 気 属性 。 火 属 生 、 雷 属 往 、B 属 性 


25 や 島 め な の の で 、 ・ 牧 中 心 で 倒 そう 9。 
4800. EXP 3950 レア アイ テム 

116 POINT 160 囲 青 の 霊 石 

115 MONEY 0 圏 災 の 種 


ポイ ズン ショ ッ ト 』 


14000 EXP 10000 レア アイ テム 
300 POINT 1080 層 一 一 
310 MONEY 0 較 一 一 


弱点 は 火 属 仁 。 逆 に 雷 属性 、 気 属性 、B 属 


A 封鎖 効果 の アタ ッ ク ブ ライ ン が いや ら | 


、 ETL 223 。 玉 点 か な く 、 気 属性 、B 属 性 に 耐性 あり 。 
還 AGL 思 。 青い 矢 の エー テル 封鎖 効果 が 危険 だ 。 


ETL 12 


ETL 480 細 還 攻撃 、 混乱 効 果 、EP ダメ ー ジ と 多 


用 な 攻撃 を HP 回 復 ま で 使う 。 


ETL 25 


攻 9 7 - AL 17 5 


弱点 は 炎 属 人 ド 。 ノ ッ ク バ ッ ク に 耐性 が あ 


ea べ HP 37000 EXP 6870 レア アイ テム 

具 ル ガ STR 465 POINT 285 固 一 一 

| DEF 480 MONEY0O 較 一 - 
ETL 380 あら ゅ る パラ メー タ が 高く 、 


これ と いっ 


回 2 50 た 肌 点 も な い 。 貫通 攻撃 を 持っ て いる 。 


トロ ー ル HP 1500 EXP 480 レア アイ テム 
| STR 48 POINT 7 
| 司 DEF 40 "MONEY0 固 一 
ETL 35 HP が 多い が 、 弱点 の 気 属性 で 攻撃 すれ 
気 衣 15 。 の ペー - ジ se STR ア ッ プ の 前 に 倒せ 。 


HP 3450 _EXP 


間 中 3100 レア アイ テム 
| STR 105 POINT 120 
| 5 記 DEF 60 MONEYO 

ETL 73 セイ ラム の 涙 み は DEF を 5 0 % も 下げ 


Bd AGL 22 られ て し まう また 、 電 属性 に 耐性 が ある 。 
| ノワ HP 30500 EXP 6250 レア アイ テム 
ー| STR 400 POINT 432 固 VOLG20 
| [ DEF 寺 MONEY 0 圏 一 

ETL 420 攻撃 か 多彩 で 、 貫 通 攻撃 、 範 囲 攻 撃 、 睡 


_ 央 効果 、 が 0 さ ッ ク 効 果 の 技 を 備え る 。 


図 人 Us AeL 55 記 


こ に 上 や や 弱点 は 気 属 人 |。 HP が 多く 、 能 力 値 も 総 
角 気 | AGL 11 じ て 高 い 。 HP 範 肝 回 復 の 技 を 持つ 。 


mrimremreerinriyragmreeagrmrieyieiieigcarafeawagrarohravafafretrpfnrfahgeyinerarda4fgf 


憎 点 属性 の うち 、 | デ 」 は 無 属 性 、 [B] は ビー ム 属 性 を 表す 。 


eeem 


0 HP 11000 EXP 16900 レア アイ テム 
フォ ー ゲ ル STR 290 POINT 780 軌 P ド ラッ グ Q 
_。 。。 。。 DEF 250 MONEYO 較 P ド ラッ グ n 


rmeydeyfeyfavcirrieceyfegiafierelreriisfeeiayewriyiagseyraiayf arraefawaiigreairifoa ip の 


1000 EXP 460 レア アイ テム 
5 34 POINT 84 詳 ジ ャ ンク 回 路 B 
DEF 有 MONEY 200 圏 一 一 


属性 に 対す る 耐性 が な く 、 肪 点 属 性 も な 
er AL 12 2 _ い 。ETL が 低い の で エー 「 テ ル 攻 撃 が 有効 


| 16000 EXP 15800 レア アイ テム 
に 5 ST 200 POINT 600 回 P ド ラッ グ Q 
| DEF 240 MONEY 6000 圏 P ド ラッ グロ 


人 ーー 誇り 、HP 回 復 まで 使う 


930 EXP 240 レア アイ テム 
-| eu カー 症 49 POINT 70 大 ロー ズ ジ スト S 
DEF 8 MONEY 400 圏 ス ピー ドス ター 


_ る 。 0 下 は 細 有 攻撃 だ 。 


| = HP 3150 EXP 4150 レア アイ テム 
| 廃棄 物 145 号 STR 110 POINT 130 固 P ド ラッ グ / 
DEF MONEY 10 較 緑 の 霊 石 
ETL 108 。 略 入 が 融点 。 ア タッ ク ブ ライ ン で X ボ 
回 人 9 タン を 封 細 さ れ て し まう こと が ある 。 
ee HP 1880 EXP 510 レア アイ テム 
べ em キキ ee 
バダ ベア STR 50 POINT 146 固 P ド ラッ グ o 
DEF 38 "MONEY 0 較 ゼ ー タ ジス ト 
ETL 43 


上 上 
上 
ーーー 


| 
き き き 
PE で 


prerawveworawcpferriresaeiresarcvezraeriersyfayiarisasGargiarrigayiariayie alfanearsiesyssyfarie aarfayrar 人 SE rarraydeyfayiarreyeiihgrifeyfid/iig70Hgia7 


レア アイ テム 


上 

| バグ ベア ー。 PP 6250 EXP 4500 レア アイ テム 

ゲー ガ < 106 POINT 156 回 青 の 寺 

| DEF 105 MONEY 0 圏 災 の 圧 

| ETL 108 日 P か 天宮 で 導 必 性 に 耐性 あり 。 混 知 効 | 
e AGL 20 果 付 き の 攻 撃 や 回復 を 使っ て くる 。 

| ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
エ HP 5000 EXP 1600 レア アイ テム 

| パラ キ エ ル mm 35 PONT 216 天 PF ラ ッ ク 8 
| DEF 28 "MONEY 0 圏 ロ ー ズ MAX | 
| ノノ 
| 、 ETL 106 な 属 住 と B 属性 に 耐性 が ある が 、DEF 
【 AGL 20 が の で コ - の 物理 攻撃 で 倒 そ 和 。 

| 、 HP 4500 EXP 3600 レア アイ テム 
ER 

語 ドラ RG5 POINT 98 画 衣 の 寺 

| DEF 105 MONEY 0 較 水 の 種 | 
| ETL 96 。 グ ラビ ティ ボム は 威力 が 大 きい 上 に HP | 
Ne AGL 25 。 ハーフ の 多 果 が ある 。 炎 攻 性 に 耐 仁 あ り 。 | 
| 

| ロー 。 HP 520 EXP 120 レア アイ テム 
全 STR 20 POINT 27 固 一 - 

| DEF 8 MONEY 0 圏 一 一 
| MONWEY O 賢一 | 
| ETL 38 重 属 性 に 耐性 が あり 、 ノ ッ ク バッ ク し づつ | 
加 0 12 _5 い (0 -V で 眠ら され る 。 

フ プリ ュ ン ヒ ルド HP 87654 EXP 30000 レア フ イ テ ム | 
/ 


STR 530 POINT 1200 固 一 - 
| DEF 600 MONEYVO 圏 一 。 | 
| ( ETL 500 HP か か な り 多 く 、 即 死 と 睡眠 が か な 
図 AGL 60 人 少 納 技 や 強力 技 で 攻撃 し て いこ う 
| まな だ HP 3300 _EXP 2650 レア アイ テム 
2 STR 90 POINT 110 圏 エ クス トラ ジス ト | 
| DEF 64 MONEY 0 圏 一 | 
li 
| ETL 100 、 略 儲 に 耐 儲 が あり 、 逆 に 火 属 性 が 弱点 。 | 
加 AGL 24 ETL が 人 い の で 、 物 攻 撃 が 効果 的 だ 。 
効 参 MVR96SORRRSRSRRRSMERSRRRRHREROGR2RRe aucroarGnrtayoartoyn RSRPRRRRRRRRRRRRRSRRRRHSRDOR 
| 
| ラッ ニテ HP 400 EXP 38 レア アイ テム | 
ET STR 26 POINT 24 固 ア クア ジス ト S 
| DEF 16 MONEYO | 
M 
| ETL 22 災 属 性 の フレ アボ ム で パー ティ 全体 を 攻 | 
【d 人 GL 8 撃 し て くる 。 冷 属性 で 早め に 倒 そう 。 
/ 細 太 人 Ra eee 
| HP 1240 EXP 420 レア アイ テム 
AN 
|? ルク リオ STR 36 POINT 90 固 ジ ャ ンク 回 路 A | 
| N ea DEF 24 MONEY 200 較 一 一 | 
| 入 ETL 8 属性 の 翌 点 も 耐性 も な い 。ETL が 低い | 
MM みみ に AGL 13 の で 、 エー ルル 近く 2 メー ン だ た 。 
| ルク ド HP 17000EXP 4100 レア アイ テム 
| カノ ン STR 270 POINT 156 大 一 一 
| DEF 310 MONEY 0 圏 一 一 | 
| ETL 330 悦 点 は 寺 属 性 。 ダ メー ジ が 買 通 する 技 が | 
『 30 の る の で メ グリ / リー を 縦 に 並べ な し Po と 
700 EXP 。 190 レア アイ テム 
36 。 POINT 45 圏 ロ ー ズ ジス ト S | 
16 MONEY 0 圏 きれ いな 石 | 
32 ii B 必 性 に 耐性 が あり 、 肪 点 は な 
14 。 日 『 を 回 復 で きる 技 を 持っ て いる 。 


| 
| 
上 


| メル クリ オォ B 正 


| ヤル ダバ オト 


。 HP 950 EXP 320 
ジ ! 1 
バジ リス ク STR 32 POINT 56 圏 P ド ラッ グ o 
DEF 20 MONEYO 
ETL 64 雷 属 人 杜 の エー テル 攻撃 、 サ ンダ ー ボ ルト 


orrawramreorerfifenigyi 


9 を 使う 。 属性 の 弱点 や 耐性 は 特に な い 。 


yiwrgwrgemeireieee4feyig7eggaycayieriigfa7riegyfey fri 


3950 EXP 
R 105 
DEF 
ETL 
MT Pd AGL 
1100 EXP 
STR 32 
DEF も 
ETL 


MONEY 
鉄 の カー 


POINT 落 


eaeeaeeeaeeaeraweaeeerevaramiadeayeerdrarayisrdoraycayraranraarayireoreprarcadareraseretprmkprseaearirridprdpetsriysrhpraeeprearsrsecracnrfo 


3750 テム 
青 の 寺 石 
0 較 雷 の 竹 


118 


MONEY 


の 本 0 レア ボム を 撃っ て 
る 。 鶴 属性 に 面 仁 が あ と に 注意 


eoepaieeveaayiyroraneoeaariarieyaaerarazrayaarirdpeavavepramraydawoareprayrirayirgyiarriarV6r4y640 gy 4 


420 レア アイ テム 


POINT 90 了 大 ジャ ンク 回 路 A 


200 較 一 


テン で DEF が アッ プ し た ら 、』 
エー テル 攻撃 。 属 人 の 朋 点 な ど は な い 。 


5000 EXP 4250 レア アイ テム | 
STR 114 POINT 105 固 ゼ ー タ ジス ト DX | 
DEF 102 MONEY 0 較 一 [ 
ETL 60 絶 針 減 針 と も に ノッ ク バッ ク 効 果 の あ | 


有 


rieyeereerey 放 awaeyaodeyeeeiervaraeesseyaas 


_ に ニニ 。 HP 580 EXP 105 レア アイ テム | 
ビ ピュー ドラ < 5 pomTr 38 厚 一 | 
DEF 20 MONEYO 較 一 | 
ETL 28 Hp ハー フ ゃ ノッ ク バ ッ ク 効 果 の 攻撃 を | 
、 関 GL 11 使っ て < る 。 火 同人 が 紀 京 だ 。 | 
3500 EXP 3250 レア アイ テム | 
STR 125 POINT 120 固 ア クア MAX | 
DEF 68 MONEY0O 較 一 | 
| ETL 36 条款 垢 鐘 | で S T R を 5 0 % ア ッ プ させ 、 | 
6 20 フッ クツ ク 効果 付き の 攻撃 を し くる 。 二 
5850 EXP 4050 レア アイ テム | 
77 POINT 98 國 青 の 霊 石 | 
90 MONEY 0 較 雷 の 盾 | 
層 点 は 雷 属性 で 、 冷 属性 に 耐性 が ある 。 | 
放っ NatAC ピ V で 眠ら され る 。 ーー 
900 EXP 255 レア アイ テム | 
35 POINT 48 圏 P ド ラッ グ o | 
上 MONEY 0 較 P ド ラッ グ o | 
MONEY 0 較 P ド ラッ ク g _ | 
和 軸 人 雷 属 入 、B 属 性 に 耐性 | 
ま 国 全 9 。 王后 NEO 0 | 
6 il 
Bass ooo 
1 HP 35000 EXP 5700 レア アイ テム | 
マラ ナタ STR 385 POINT 172 固 ナ ノ ジ スト | 
2 DEF 360 MONEY 0 圏 D ユ ニッ ト V4 | 
上 ETL 370 器 点 は 二 属 性 。 物 理 攻撃 と EVA ダウ ン の | 
明博 人 GL 2 技 し みな い の で 、STR を 下げ る と 楽 た | 
0 
ー 
マン ティ コア g。 『 | 
| 


き 
き 


AGL に る 物理 攻撃 。 減 針 に は 火 属性 が ある 。 
| 4750 EXP 4200 レア アイ テム 
ギャ 
| イノ ST 118 POINT 120 因 青 の 霊 石 
DEF 85 "MONEY 0 圏 気 の 種 
ETL 125 。 語 寺 は B 属 性 。 能力 の バラ ンス が いい ぃ 強 
= AGL 27 敵 だ が 、 毒 と 上 眠 が 効き や すい の だ 。 


5200 EXP_ 3900 
71 POINT 170 


90 MONEY 0 


rmreireefiehigfafeyfayiadaiglkinria 


圏 一 一 


ETL 102 香 属 と B 属 性 、 そ し て ノッ ク バ ッ ク に 


20 _ 対 し て 耐性 を 持っ て いる 。 障 点 は な い 。 


900 EXP 390 
28 POINT 50 
20 MONEY 0 


レア アイ テム 


圏 ボ ル テ ー ジ 


14 。 り に くい 。 鵜 点 の 火 属性 で 攻撃 し よう 。 


640 EXP 135 
29 POINT 39 較 毒 リン ゴ 
18 _ MONEY 0 圏 一 一 


10 低い 。 い 属性 の エー テル 攻撃 で 倒 そ 2 う 。 


レア アイ テム 
圏 ア クア ロー ズ 


圏 エ クス トラ ジス ト | 
物理 攻撃 に 耐 伯 が あり 、 状 態 異常 に も な 


レア アイ テム 


ee し か も ETL が 極端 に | 


20000 EXP 6140 レア アイ テム 
286 POINT 198 圏 ナ ノ ジ ス ト 
315 MONEY 0 圏 パ ー プ ルリ ング 


冷 属 性 に 耐 伯 が ある が 、 
42 火 属性 で 広範 囲 に 届く 物理 攻撃 が ある 。 


44000 EXP 7500 レア アイ テム 
475 POINT 324 絞 一 
500 MONEY 0 圏 一 一 


420 導 属 性 に 耐性 が あり 、 避 点 属性 は な い 。 


53 フル カサ ー ル は Y 封鎖 の タイ プ だ 。 


640 EXP 180 レア アイ テム 
30 POINT 48 
17 。 MONEY 200 圏 一 


雷 属 往 が 及 点 。 


圏 ボ ー グ マン S 


の が 弱点 で 、 状 態 異常 が 効き や す 


ン く 9 5。 ノッ ク バ パ 2070 で IE の So 
1260 EXP 330 レア アイ テム 
38 POINT 84 圏 ロ ー ズ ジス ト S 
28 MONEY 0 調 一 一 


20 の 属性 の 攻撃 を 使い 分 ける 。 騙 点 は な い 。 
EE SEOiehs 人 5 
| 3700 EXP 2000 レア アイ テム 
| 120 POINT 195 固 ゼ セー タリ ペア 
| 60 MONEY 0 圏 D ユ ニッ ト V2 
| UEF 60 MONEY 0O 男 リ ユ ー ツ FVE 
| ETL 70 秋 属 入 が 弱点 で 、 睡 眠 は 10096 効 か な い 。 


19 さら に 冷 属 性 に 対し て も 耐性 が ある 。 


リュ 一 ーー 下 下 EMIuineiset 
9 

記 ハ ウザ ー HP 3150 EXP 1825 レア アイ テム 

| 改 STR 87 POINT 96 固 ナ ノリ ペア A 

| dd DEF 52 MONEY0O 較 一 - 

| ーー 
| ETL 76 。、E2 ハ ウザ ー と 同じ く 、 火 属性 と 冷 属性 


SS や 


SS 


NE ミ 
| | 有 
ーー 
トレ ] 
Co 


に 仙人 入 あ リ KN 電 属 入 が 弱点 a る る 。 


火 属 和 本 と 雷 属性 に 仙人 生 が あり 、 そ れ ぞ れ 


| ラ ト ゥ ス 征 1 HP 3300 EXP 1820 レア アイ テム | 
「 MkI STR 92 POINT 155 固 P ド ラッ グ o | 
、 ww。 DEF 54 MONEY 0 較 ジ ャ ンク 回 路 B | 
20 才 上 | 50 火 属 人 冷 属 価 、 気 属 任 に 耐性 が ある が 、| 

上 20  B 属 性 に 弱い 。 睡眠 も 全く 効か な い 。 | 

了 1 | 
| ラル ヴ ア  。 HP 900 EXP 320 レア アイ テム | 
| フェ イス STR 28 POINT 130 固 エ クス トラ ジス ト | 
| DEF 18 MONEY 0 圏 き れい な 石 | 
ETL 39 属性 の 編 点 が な く 、 物 理 攻撃 に 耐性 が あ | 

AGL 12 る 。 状 態 異常 も ほとん ど 効 か な い の だ 。 | 
2 1 

EE HP 4000 EXP 4000 レア アイ テム | 

I ここ ee 
に ド マ ン 2 < 110 POINT 118 回 青 の 寺 | 
| DEF 103 MONEY0O 圏 光 の 種 
上 当 販 誠 記 放 

ETL 55 層 点 属性 は な く な っ た が 、 や っ ぱり ETL | 


23 が 低め だ 。 毒 や 上 有 世に も な りや すい 。 


ーー 一 oneWhdSdesaeibdsdndbof dst 
有 

EXP 6500 レア アイ テム | 
POINT 224 較 毒 リン ゴ | 
So の きま 
MONEY 0 較 グ リー ン リ ング 
レビ ヤ タ の パワ ー ア ッ プ 版 で 、 電 属性 般 | 
点 、 准 属 了 語 信 は 同 じ 。 技 が 少し 違う 。 | 
| 

| 

| 

| 

| 

| 


EXP 3350 レア アイ テム 
POINT 120 圏 P ド ラッ グ y 
MONEY 1500 較 P ド ラッ グ o 
EIL 9/ 融点 は 雷 属 性 。 炎 属性 、 冷 属性 に 対し て 耐 | 
23 性 が あり 、 朋 果 は 決し て 入ら な い 。 | 


火 属 価 と 冷 属 休 に 対し て 耐 人 違 が あり 、 及 
点 は 雷 属 性 。 エ ー テ ル 攻 撃 で 倒 そ う 。 


| HP 680 EXP 200 レア アイ テム | 
| に =1 1 
| 電 邦 車 兵士 STR 28 POINT 52 較 武 人 の 札 | 
| に DEF 17 MONEY 300 圏 一 | 
| 本 FL 28  : 届 押 兵 士 A と 同じ く 火 属性 が 盟 点 。 パ | 
き AGL 10 。 ワー グレ ネー ド で 範 時 攻撃 を し て くる 。 | 

HP 28000 EXP 5750 レア アイ テム | 

に で STR 380 POINT 480 固 ナ ノリ ベア Z | 
| 誠 Z。 DEF 320 MONEY 0O 圏 VOLG2O | 
| 9 の 八 )) FTL 360 、 嘆 上 は 軍属 性 だ 。 属性 の 軸 通 攻撃 と 混 | 
アプ 人 GL 33 乱 の 0 東 の ある 物 放 撃 を 持つ 。 | 

ooycuiayawlavarxateyel eo ピーーーーmmmrermrs ii 9 

| : HP 200 EXP 24 レア アイ テム | 
還 ウザ ー STR 24 POINT 36 大 アク ァ ジ スト S | 
| DEF 13 MONEY 0 圏 ア クア ジス ト DX | 
| 


8 
ETL 8 第 - 話 の O-78 グ リズ リー。 
8 


属 人 に 耐 柱 が ある が 、 雷 属性 が 騙 点 だ 


回 間 ーーーーー | 
| 0- フ 8 HP 180 EXP 28 レア アイ テム | 
| グリ ズリ ー STR 22 POINT 28 固 ア クア ジス ト S | 
| ム DEF MONEY 0 圏 アク アジ スト DX | 
火 属 性 と 冷 | 

| 


ーー の mm / kd mmーmーmmーーm… の ーー ーー ツー ーー ーーーー… 
| 0- フ 8 HP 3100 EXP 1895 レア アイ テム 4000 EXP 4300 レア アイ テム | 
| グリ ズリ ー STR 80 POINT 116 固 一 - | グリ ズリ ー@ STR 100 POINT 198 大 ナ ノ ジ ス ト | 
コマ DEF 50 MONEY 0 圏 一 - | 3 DEF 112 MONEY 0O 較 一 - | 
ETL 75 第 九 話 以降 に 登場 する O0-78 グ リズ リー。 | ETL 170 層 点 は 雷 属性 。 炎 属性 と 冷 属 性 に 耐性 | 
E1 AE 人 22 寺 属 往 が 弱点 で 、 火 属性 と 冷 属 信 に 強い 。 「m が ある 。DEF が 低く 、 腫 眠 は 効か ない 。 | 


- 英 の 種類 は 「G」 は グノー シス 系 、 「M」 は 機械 系 、 fBI 人 系 を 表す 。 また 、 


mravamraywarayrayiayaeraerearayayciorawiprayfayearemaoraorarp artyrhtaa 


|o-8B mp 
| アルビ ヌス 


角 。 EL 0 
FT ・ 選 


| P.S.S. -B ら me 


ETL 


災 AGL 


HP 


ETL 


貼 AGL 守 に 対し て 耐性 が ある 。 毒 に は や や 明 い 。 


39000 EXP 
STR 
395 


1 


DEF 


STR 
DEF 


15480 レア アイ テム 


弱点 は 気 属性 雷 属 信 、 冷 属 入 、B 属 性 | 


| 4900 EXP 3800 レア アイ テム HP 4700 
に -Pab < 1 100 POINT 133 画 ア クア ロー ズ | P.S.8 うら srR tms 
| DEF 125 MONEY 900 画 一 一 | DEF 103 
| ETL 160 。 ム 馬 性 に 耐性 が ある が 、 火 属性 に は 弱 | ETL 85 
図 党 26 い 。 毒 へ の 耐性 も 低く な っ て し まっ た 。 AGL 22 
| HP 3400 EXP 1940 レア アイ テム UDS HP 7600 
テス トゥ ド STR 89 POINT 96 。 ナ ノリ ペア A テス トゥ ド 改 STR 135 
La DEF 58 MONEY0O 画 一 - テン DEF 132 
ETL 弱点 は B 属 人 炎 属 住 と 冷 属 仁 に 耐性 が | ETL 95 


「 AGL 17 あぁ る 。 時 眠 状態 に は 絶対 に な ら な い 。 
U-TIC HP 2300 EXP 1280 レア アイ テム 
機関 琴 士 人 STR 75 POINT 42 ア クア ジス ト DX 
DEF 43 "MONEY 100 圏 アク ア MAX | 
ETL 40 火 属性 の 攻撃 と 、 睡 眠 以外 の 状態 異常 に 
図 AE 24 層 い 。 ラ イフ ル は ノッ ク バ ッ ク が ある 。 
VS ら S HP 3600 EXP 3530 レア アイ テム 
キル STR 110 POINT 115 ジ ャ ンク 回 路 B 
: 98 "MONEY 0 画 ナ ノリ ペア フ | 
137 炎 属 性 、 冷 属性 、 気 属性 に 耐性 が ある が 、 
15 雷 属 信 に は 編 い 。 腫 眠 は 1009%6 耐 性 あり 。 
5800 EXP 4400 レア アイ テム | 
96 POINT 108 田 ジ ャ ンク 回 路 B 
110 MONEY 0 ナ ノ ジ ス ト DEF 290 
ーー 等 は 利多 活 体 、 生 人 | 1 2 寺 -」。 
18 - は 耐性 あり 。 陣 駅 が 入る こと は な い 。 AGL 36 
3 EXP 6000 レア アイ テム | 
315 POINT 204 画 一 一 
320 MONEY 0 画 一 
炎 属 性 と 冷 属性 に 耐 価 が あり 、 雷 属性 が ] 
28 表 点 。 陣 眠 と 即死 の 攻撃 は 無効 だ 。 


35000 EXP 


3420 


MONEY 1200 圏 一 一 


MONEY 0 


POINT 50 大 ロー ズ ジ スト DX | 
MONEY 100 較 ゼ ー タ ジス ト 


還 半 攻撃 。 弱点 は 火 属性 と 状態 異常 


MONEY 0 


11600 レア アイ テム 
332 POINT 250 ゼ ー タ リペア ライ ブラ STR 318 POINT 324 固 ナ ノリ ペア B 
MONEY 0 田 ネ オア ー マ ー/ 。 | DEF 395 MONEY0 陣 VOULG50 
気 属性 が 弱点 で 、 炎 属性 、 雷 属性 に 対し | ETL 288 結 還 攻撃 や 混乱 効果 な ど 、 か な り い や ら 
45 て 耐 入 が ある 。 有 睡眠 効果 が 入ら な い 。 し い 攻 撃 を し て くる 。 有 弱点 は 雷 属性 だ 。 
5000 EXP 4150 レア アイ テム | EXP 1500 レア アイ テム 
100 POINT 140 固 P ド ラッ グ / POINT 66 固 エ スケ ー プ ボー ル 
MONEY 1200 障 一 MONEY 400 圏 エ クス トラ ジス ト 
火 属 性 、 冷 属性 、 気 属性 に 耐性 が ある 。 気 属性 が 表 点 で 、 冷 属性 に 対し て は 耐性 
芝 弱点 は B 属 仁 で 、 毒 効果 に も 弱い 。 が ある 。 や っ ぱり 毒 が 効き や すい の だ 。 
4800 EXP 3620 レア アイ テム EXP 4000 レア アイ テム 
110 POINT 146 固 ゼ ー タ ジス ト DX POINT 130 固 ゼ ー タ ジス ト 
116 MONEY 1000 較 一 一 MONEY 1100 較 一 一 
弱点 は 火 属性 。 逆 に 冷 属性 に は 耐性 が あ 雷 属性 、 冷 属性 、B 属 性 に 耐性 が あり 、 
了 る 。 毒 効果 へ の 耐 件 は 低い まま だ 。 弱点 は 火 属性 。 攻撃 は ハン ドガ ン の み 。 
4880 EXP 3970 レア アイ テム | EXP 1330 レア アイ テム 
115 POINT 133 圏 P ド ラッ グ / POINT 58 固 ボ ル テ ー ジ 
1 MONEY 1400 較 一 一 MONEY 400 圏 ア クア ジス ト 


気 属 性 が 弱点 で 、 耐 性 は 冷 属 性 の み 。 ハ ン 
ドク グレ ネー ド で 広 軍団 を 攻撃 し て くる 。 | 


EXP レア アイ テム 


POINT 126 固 ス ペー ステ ント | 


火 属 性 が 玉 点 で 、 冷 属性 に は 耐性 あり 。 
旬 半 で DEF が アッ 4 ブ す る 前 に 倒せ 。 


EXP 4960 レア アイ テム | 
POINT 126 田 ナ ノリ ベア | 

賢 -。 4 
B 属 性 が 弱点 な の は 同じ 。 耐 生 が 炎 属 性 、 
冷 属 仁 、 気 属性 の 3 つ に 増え て いる 。 


EXP 1120 レア アイ テム 


ショ ッ ト ガ ン は ノッ ク バ ッ ク 効 果 の ある | 
3 


EXP 4200 レア アイ テム 
POINT 120 乙 ジャ ンク 回 路 B 
雷 属 性 が 弱点 で 、 炎 属性 、 冷 属性 、 気 属性 
員 は 耐 人 往 が ある 。 - す 半 陣 須 も 無 効 だ 


mremremyemyprimri 


| 


wirrererirreyeriruieViiari 


EXP 6000 
POINT 246 
MONEY 0 団 一 一 


冷 属 信 が 弱点 で 、 雷 属性 、B 属 性 、 即死 
9 上 果 に 対し て は 面 年 が ある 。 


レア アイ テム 
固 一 一 


敵 の 種類 は 「G」 は クン ノー ンス 系 、 「M] は 機械 系 、 「B」 人 系 を 表す 。 また 、 吸 点 属性 の うち 、「 一 ] は 無 属性 、「B] は ビーム 属性 を 表す 。 


WWPcNeyByeoa」 


中 


[第 5 章 「 ゼ ノ サ ー ガ 


電 


R-V Materials of Xenosaga 


eeer の 920 ター タン ーー ッ ーー ッッ ーーー ツー バード ーー ツー ツマ om ンー ツー マー ペー ペーーー ツ ーーー ツー ツー ツバ ーー ツー ッッ mommrerhrrmyrrerirvrviarrrytwrmorryrarerhrrorarmrmrrorwrmormmryriorCoreororromomeeeeem 
ンー ンー ンー ニン ン ーー ニン ニン ーー ン ン ンー ンー ン ン ニン ンー ン ーー ンー ン ン ン シン ン ンー ン ンー ン ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニーー ニ ーー ニー ニー ニーーーーー ぶ ーー ツ ーー ろ 還 ーーーーー む j 一 ニ ーー ニーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


キャ ラク ター 設定 画 ギ キャ ラリ ー 
主要 キャ ラク ター の デザ イン は 、 本 作 の た め に 新た に 捕 き | 


起こ され て いる 。 こ こ で は その 設定 画 を 、 キ ャ ラク ター デ 
ザイ ン 担 当 、 衝 内 浩志 氏 の コメ ント と あわ せ て 掲載 し た 。 | 


Shion Uzuki 


MM 「 上 中 
見 か け は 少々 地味 で す が 人 行動 的 な 主人 公 で すね 。 メガネ と オデ 
コ が チャ ー ム ボイン ト だ と 思い まし た が 、 ち ょ っ と 強調 し すぎ 
た … か も ? 


(HARACTER SCKECH 


| アン ドロ イド な の で 無 表情 & 目 線 は 常に 正面 」 と いう 指示 が あり 


まし た 。 個人 的 に は 彼女 の 流し 目 や 笑 顔 を 描い て みた か っ た で す 


し 
し ンズ 、 ぼ くい は っ 


泣き た い 時 で も 我慢 し て 辛い 感情 は 抑え る タイ プ で す が 、 決 し て 
内 向 的 で は な い の で 、 そ う 見 えな いよ う 気 を つけ て 描き まし た 。 


日 3 
合計 3 も ん 


ーーーーーーーーーーーーーーーーー ペ ーーーーーーー ーー っ ーーーーーーーーーー ト ーー トー ュ ーー ュー ュー ペー 


CHAPTER-V Materials of Xenosaga_ 


sh 


oo7o7 WE 軍 


ちょ っ と ニヒル な 大 人 び た 表 情 の 時 と 、 子 供 っ ぽく 無邪気 に 笑 
う 時 の 雰囲気 の 落差 を ボイン ト と し まし た 。 


OF@ 


se7e7 nwY 机 


MM 
見 た 目 は 若い で す が 、 実 は と いっ た 設定 と 、 自 分 の 力 を と 
うす べき が 苦悩 し て いる 面 を 、 穏 や か な 中 に も 漂う よう 描き ま 
し た 。 


いっ そ 全 て メカ に し て し まい た いと 思う 位 に 不器用 で 実直 な 彼 
の 表情 の 中 で 、 1 番 印 象 に 残っ て いる の が 笑顔 。 これ は モモ の 
お 際 な ん で すね 。 


「 普段 は お っ と り し て いて 、 イ ザ 戦 闘 に な る と 鋭く な る |] と いう 
"タレ 目 " の 角度 の 調整 が 難し か っ た よう に 思い ます 。 


R-V Materials of Xenosaga 


Allen Ridgely 


スト レー ト に | 育ち の 良い お ぼっ ちゃ ま | の イメ ー ジ で 描い て 
いま す 。 シ オン に 惚れ た ば っ か り に イロ イロ 巻き こま れ て 大 変 


Jr. が 感じ か な ? と 思い な が ら 描 きま し た 。 
裏 社会 の 住人 で は な い が 、 そ この 事情 は よく 知っ て いる 、 そ ん 


な イメ ー ジ も あり ます ね 。 


。 了 仙 せ Sp YA ド と RICE だ が 電 馬 き 3. 
* 消 か 走 Ak 


| ビジ ュ ア ル 系 、 ク ー ル 、 格 好 イ イ 、 敏 腕 パ イロ ッ ト 、 本 人 は 
知ら な い 特殊 な 機能 も 持っ て いる | と いっ た キー ワー ド の 集 大 


Albedo Piazzoll アル ベ ド ・ ピ アソ ラ 
“ Ri 


ガイ ナン と 同じ 顔 立ち で す が 、| 屈折 、 残 酷 ] と いっ た キー ワー 
ド を 頂い て 描き 分 け ま し た 。 環境 や 性 格 で 、 表 情 は 随分 変わ る 
も の で すね .。 


高 貢 な 家 の 少 年 らし い 気取っ た 表情 と 、 着く し る 時 どの 
情 の 差 が 極端 に 激しく な る よう 描き まし た 。 


IE | ① / 


Hernnatii 


実は ヒゲ と 軍隊 カッ 9 お ー ム (?) ボイン ト た だ 
の で す が 、 況 を 被せ た ら ほ と ん と 見 えな く な っ て し まい まし た 
… ち ょ っ と 残念 で す 。 


(準備 稿 ) 


Miathews 


人 の 良さ そう な トラ ッ ク の 運 ち ゃ ん 、 と いう イメ ー ジ で すね 。 


筋肉 質 で す が 、 腹 は 出 て いる と ころ も ボ ポイ ント で す 。 


間宮 


女好き の 軽い 宛 ち ゃ ん で 表情 豊か に と いう オー ダー で し た が 、 
基本 は 美形 で す の で 、 と こま で 崩し て いい の か 悩み まし た 。 


oo 


ーーーー ーーーーー ecofS 


ーーーーーー 


ロロ 入選 


R-V Materials of Xenosaga 


間 人 MM 2 MM 4 
「 お 調子 者 で イタ ズラ 好き で 表情 豊か 」 と いう の は 、| ハッ カー」 
と いう 言葉 か ら は ちょ っ と 連想 し に くい キー ワー ド で し た ね 。 


ルイ ス ・ バ ー ジ ル 


実直 で イイ 奴 だ が 時 々 イヤ な 奴 、 若 過ぎ も せ す 老け 過ぎ も せ ず 
… い ろ ん な 意味 で バラ ンス を 取る の が 難し か っ た キャ ラ で す 


] 


曲っ 下 < ま (@T『) ネ ) 


ロイ 時 を T『 加 と て 
イィ 3 ぶ 人 填 大 めで 


ヒト み c 刀 で まり 
な mc も こう 太る 却 枯 


ンス キー ブー ツ ・5 な 半 
(を 羅 と で ) 
Eo 


基本 は し か め っ 面 で す が 、 感 情 を 無理 矢 理 押 さえ つけ て いる ん 
で すね 。 突 然 キ レ る こと が ある と 聞き まし て 、 表 情 の 幅 は か な 
り 極 端 に 振り まし た 。 


pe T 
2cy4【 で 1 


しい 


基本 イン 」 で そ す が 
味 し て いっ た ら 、 ち ょ っ と 怖 そ うな オジ さん に な り ま し た 。 


最初 は ゴー グル を 着け させ た の で す が 、 似 合わ な か っ た の で 
( 笑 ) 外し て し まい まし た 。 容貌 の 良さ が ウリ で す が 、 表 情 の 
崩れ っ ぷ り は 激しい で す 。 


(準備 入 
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